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RESUMEN

El propoésito de esta investigacion fue desarrollar un sistema web para el Centro
de Idiomas de la ESPAM MFL que fomente el aprendizaje autbnomo de una
lengua extranjera. La metodologia empleada en el desarrollo del sistema fue
XP: en la fase de planificacién se establecieron los requerimientos del sistema
con la colaboracion del Centro de Idiomas, en la fase de disefio se crearon las
interfaces graficas utilizando el Framework Bootstrap y JavaScript, en la fase
de codificacion se desarrolld el sistema utilizando lenguaje C#, JavaScript, Ajax
y HTML5 y en la fase de pruebas se utilizaron las pruebas de caja blanca y caja
negra para la verificacion del sistema. Finalmente, se realizé un estudio
inferencial para validar la utilidad del sistema, el cual se llevé a cabo en la
dltima semana del mes de noviembre del afio 2017 con dos grupos de primer
nivel del Centro de Idiomas; uno utilizé el sistema y el otro no. Posteriormente,
se les aplicd un cuestionario para hacer una comparacion de medias entre
ambos grupos utilizando la prueba t de muestras independientes. Segun los
resultados de la prueba, no se encontraron evidencias significativas para
demostrar que el sistema fomenta el trabajo autonomo, sin embargo, se
encontré6 que hay diferencia en el nivel de aprendizaje en las destrezas de
listening, reading, grammar/vocabulary, y speaking con el valor p de 0.002,
0.044, 0.022, 0.013 respectivamente a favor del grupo que utilizé el sistema.

PALABRAS CLAVE

Blended learning, lengua extranjera, retroalimentacion, metodologia XP,

sistema de aprendizaje.
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ABSTRACT

The purpose of this research was to develop a web system for the ESPAM MFL
Language Center that promotes autonomous learning of a foreign language.
The methodology used in the development of the system was XP: in the
planning phase the system requirements were established with the
collaboration of the Language Center, in the design phase user interfaces
design were created using the Bootstrap Framework and JavaScript, in the
develop phase the system was developed using C #, JavaScript, Ajax language
and HTML5 and in the testing phase the white box and black box tests were
used for the verification of the system. Finally, an inferential study was carried
out to validate the usefulness of the system, which was carried out in the last
week of November of 2017 with two groups of first level of Language Center;
one used the system and the other did not. Later, a questionnaire was applied
to make a comparison of means between both groups using the t test of
independent samples. According to the results of the test, no significant
evidence was found to show that the system encourages autonomous work,
however, it was found that there is a difference in the level of learning in
listening, reading, grammar/vocabulary, and speaking skills with p value 0.002,
0.044, 0.022, 0.013 respectively in favor the group that used the system.

KEY WORDS

Blended learning, foreign language, feedback, XP methodology, learning
system.



CAPITULO I. ANTECEDENTES

1.1. PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

El inglés se ha convertido en el idioma universal debido a una gran influencia
dada por diplomaticos, cientificos, artistas, gente de negocios y muchos mas,
causando que personas de otra habla lo adopten como segunda lengua, segun
lo indica Rosen (2012). Asi mismo, este autor afirma que en poco tiempo el
inglés supero al francés, que antes era el idioma mas usado. Hoy en dia, es
una lengua estudiada por mas personas en el mundo; razén por la que se
inscriben cientos de estudiantes en muchas de las instituciones que se lo
imparte, al ser la base del dialecto en gran parte del ambito comercial,

diplomatico y cientifico.

En Ecuador, el aprendizaje de una segunda lengua se da obligadamente en las
instituciones de educacién publicas y privadas desde el nivel basico superior
(Ministerio de Educacion, 2014), asi como en institutos y cursos privados. A
pesar de ello, existen personas que tienen conocimientos deficientes acerca del
idioma, provocandoles asi una barrera en la comunicacion, al ser idioma un

utilizado en muchas universidades y areas profesionales.

La Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez
imparte conocimientos de inglés a sus estudiantes a través del Centro de
Idiomas de la universidad. Diariamente, los docentes explican una tematica y
proponen actividades a los estudiantes con la finalidad de desarrollar las
habilidades comunicativas (leer, escribir, hablar y escuchar) en el tema
estudiado; para complementar el aprendizaje, envian tareas o actividades de
tal forma que puedan poner en préactica lo aprendido en clases, pero los
docentes no pueden garantizar que los estudiantes lo hacen porque el trabajo

autébnomo no es controlado.



Se ha identificado que existen limitantes que impiden que un estudiante
desarrolle trabajo autbnomo en esta area de estudio, que entre otras, las
causan son: falta de interés por el trabajo autonomo, falta de espacio y tiempo
para reforzar los conocimientos adquiridos, y falta de motivacion por el estudio
de una segunda lengua. Cabe destacar, que en el aprendizaje de un idioma, es
necesario que las horas de clase recibidas sean complementadas con trabajo
autbnomo para que el estudiante pueda desarrollar de mejor manera las

destrezas de aprendizaje.

Es por lo expuesto que se hace necesario aplicar una herramienta, donde el
docente pueda llevar un control del trabajo autbnomo y desarrollar autonomia
en los estudiantes. Una forma de lograr que los estudiantes la desarrollen,
puede ser la aplicaciébn de un nuevo sistema de aprendizaje con un refuerzo
tecnologico que fomente el estudio de una segunda lengua de forma mas
dindmica y préctica para aprender.

¢,De qué manera fomentar el aprendizaje autbnomo de una lengua extranjera?



1.2. JUSTIFICACION

Esta investigacion se sustenta legalmente en el Art. 18 del Estatuto Organico
de Gestion Organizacional por Procesos del Ministerio de Educacion, expedido
en el Acuerdo Ministerial 020-12 (Ministerio de Educacion, 2012); donde la
Subsecretaria de Calidad y Equidad Educativa, a través de la Direccion
Nacional de Tecnologias para la Educacion, promueve la aplicacion de las
Tecnologias de Informaciéon y Comunicaciones (TIC) en las aulas e
instituciones educativas para el mejoramiento de la ensefianza-aprendizaje, a
través de programas para la incorporacion de las TIC en la educacion, la
elaboracion de contenidos digitales y la dotacidbn de equipo informatico e

internet.

Por otra parte, las asignaturas destinadas a los aprendizajes de la lengua
extranjera deben garantizar el nivel de suficiencia del idioma para cumplir con
el requisito de graduacion de las carreras de tercer nivel, y deberan ser
organizadas u homologadas desde el inicio de la carrera, excepto para las
carreras de idiomas segun lo expedido en el Art. 30 del Reglamento de
Régimen Académico (CES, 2016), la suficiencia de la lengua extranjera debera
ser evaluada al haber aprobado el 60% de las materias de la carrera, tal prueba
sera habilitante para la continuacion de sus estudios. Se entenderd por
suficiencia en el manejo de una lengua extranjera el nivel correspondiente a B2
del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas en el que se
especifica que un estudiante debe de realizar entre 500 y 600 horas de estudio

para poder alcanzar dicho nivel (Cadiz, 2012).

En el art. 96 Derechos de las/os estudiantes, literal ¢ de los Estatutos de la
ESPAM MFL (2016), se especifica que: son derechos de las/os estudiantes
contar y acceder a los medios y recursos adecuados para su formacion

superior, garantizados por la Constitucion.

Por lo citado anteriormente, se hace importante la creacion de un sistema web

que fomente la realizacion de trabajos fuera del aula de clases en los



estudiantes del Centro de Idiomas, donde el estudiante pueda optimizar su
tiempo, identificar sus errores, debilidades y fortalezas, de tal manera que le

permita reflexionar sobre su rendimiento y retroalimentar su aprendizaje.

Asi mismo, mediante este sistema se intenta controlar el tiempo de trabajo
auténomo que un estudiante debe realizar. Garmendia et al. (2013) indican que
un estudiante debe dedicar 1.5 horas de trabajo autbnomo por cada hora de
clases recibida para obtener un mejor aprendizaje, lo que se respalda en el Art.
15 del Reglamento de Régimen Académico (CES, 2016) que se refiere a las
actividades de aprendizaje; indica que dentro de la organizacién del
aprendizaje se planificard incluyendo varios componentes, entre otros; el
componente de aprendizaje autdnomo, que comprende el trabajo realizado por
el estudiante orientado al desarrollo de capacidades para el aprendizaje

individual e independiente del estudiante.

Ademas, el uso de las TIC permite a los estudiantes aprender de forma mas
atractiva y dinamica, despertando su interés y motivacion (Ferro et al., 2013), lo
cual es muy importante ya que, a pesar de que el docente sea un buen
comunicador, le serda muy dificil alcanzar los objetivos del aula si los

estudiantes no tienen la motivacion de aprender.



1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema web Blended Learning para el Centro de Idiomas de la

ESPAM MFL que fomente el aprendizaje autbnomo de una lengua extranjera.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Establecer los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema.
e Realizar el disefio de la base de datos e interfaces del sistema.
e Codificar el sistema web.
« Verificar el correcto funcionamiento.

e Evidenciar la utilidad del sistema en el aprendizaje autbnomo.

1.4. IDEA A DEFENDER

La implementacion de un sistema web Blended Learning fomentara el

aprendizaje autbnomo de una lengua extranjera en la ESPAM MFL.



CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. CENTRO DE IDIOMAS

La ESPAM MFL se ha convertido en lider innovador en educacién superior con
una reputacién nacional por su excelencia en la ensefianza. Su institucion y
equipo de trabajo ponen sus energias en la filosofia del aprendizaje que

enfatiza el éxito estudiantil*.

Debido al creciente intercambio de informacion internacional, la ESPAM MFL
reconocio la necesidad de sus estudiantes por aprender una segunda lengua
que les permitiera ampliar sus horizontes de comunicacion y de desarrollo
profesional, creando asi el Centro de Idiomas, en el que se facilita el proceso
de aprendizaje mediante una metodologia enfocada a reforzar las

competencias lingiiisticas de un segundo idioma®.

Este, cuenta con 8 médulos de inglés que comprenden los niveles basico,
intermedio y avanzado, 2 niveles de francés, profesores con certificacion
internacional y constante formacién académica, e instalaciones propias’;
brindando un servicio de calidad a la comunidad universitaria y a la sociedad en
general.

2.1.1. MISION
Proporcionar cursos de idiomas a nuestra comunidad que permitan superar los
desafios del mundo globalizado, competitivo y orientado académicamente a

fortalecer la formacion profesional de nuestros estudiantes.

2.1.2. VISION
Ser un Centro de Idiomas acreditado internacionalmente, capaz de satisfacer

las necesidades y expectativas de la comunidad, gracias a la excelencia

! Ortega, A. 2017. Creacién del Centro de Idiomas de la ESPAM MFL (entrevista). Calceta-
Manabi. EC. Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi.



académica de sus programas Optimos, con técnicas pedagdgicas innovadoras
y con un grupo de instructores acreditados; esperando acceder las expectativas

de nuestros estudiantes actuales y futuros.

2.2. APRENDIZAJE DE UNA SEGUNDA LENGUA

Hay muchos aspectos en comun entre el aprendizaje de la primera lengua (L1)
en un entorno natural y el aprendizaje de la segunda lengua (L2) en el aula, tal
como lo indica Navarro (2012). Asi mismo, expresa que algunos de estos
aspectos estan basados en los procesos de aprendizaje de la L1 que se
aplican a la ensefianza de la L2 en el aula, con la creencia de que ciertos
comportamientos o estrategias funcionaron en el primer caso, deben aplicarse

en la ensefianza de la L2 para conseguir cierto éxito con los estudiantes.

Ademas, el autor menciona que los resultados que se obtienen en ambos
aprendizajes son diferentes debido a las condiciones y el ambiente que
intervienen en cada escenario. Garcia (2013) indica que la adquisicion de una
segunda lengua se lleva a cabo a través de una instruccion, entendida como
una planificacion del aprendizaje y la ensefianza, con una metodologia
concreta, con ejercicios y actividades especificas para conseguir determinados
objetivos; mientras que en la primera lengua, en gran parte, tiene lugar de una

manera inconsciente, sin analizar la lengua que estan hablando.

2.2.1. EL INGLES COMO IDIOMA UNIVERSAL

Gallardo et al. (2012) sostienen que el aprendizaje de una segunda lengua
diferente a la materna supone una oportunidad y un reto importante para los
agentes de una sociedad. Y sefialan que cada vez son mas los jovenes que
optan por aprender inglés como primera lengua adicional a la materna,
situacion que ha de ser progresiva proporcionando un mayor namero de
estudiantes bilingues.

El Nuevo Diario (2014) publico que dentro de poco mas de una década, el
inglés serd hablado por mas de tres mil millones de personas, puesto que es

casi obligatorio a nivel laboral en diferentes partes del mundo, y es fundamental



en cualquier @&mbito de la vida personal o profesional; es el idioma utilizado en
el campo econdémico, comercio internacional, turismo, diplomacia, industria, etc.
Todo se escribe, habla y se lee en inglés; en la actualidad se ha convertido en
el segundo idioma preferido del mundo, ya que permite la comunicacion con

personas de todos los paises.

2.2.2. APRENDIZAJE DEL INGLES EN EL ECUADOR
La empresa global de capacitacién de idiomas Education First (2016) menciona
que Ecuador pasé de estar en la posicion numero 35 en el 2014 a la posicion

namero 38 en el 2015 del indice de Aptitud del inglés.

El Gobierno del Ecuador ha emprendido acciones dirigidas a mejorar la calidad
de la educacién en el pais; por tal razén, el Ministerio de Educacion (2014)
establecié que el idioma inglés sea impartido de manera extracurricular en las

escuelas y de manera curricular desde el colegio.

Ademas, el Ministerio realizé un llamado a todos los docentes fiscales
especializados en el campo de inglés para ser evaluados mediante el examen
TOEFL (Test Of English as a Foreign Language) de la organizacién ETS
(Educational Testing Service). Guaraca (2012) explica que, dicha prueba mide
la fluidez, fonética y demdas conocimientos en inglés estadounidense a los
educadores, quienes al contar con estas certificaciones internacionales, se

encuentran en condiciones Optimas para impartirlos a sus estudiantes.

2.3. RETROALIMENTACION DEL APRENDIZAJE

Es la informacién que se presenta al estudiante y esta dirigida a lograr una
modificacion de su pensamiento o comportamiento con la finalidad principal de
influir en la mejora de su aprendizaje (Llorens, 2013). Si lo que se quiere es
lograr que el estudiante desarrolle autonomia en el aprendizaje es necesario

gue conozcan en donde se encuentran y hacia donde quieren llegar.



En los datos que recoge Llorens (2013) sefiala que la retroalimentacion
formativa constituye uno de los diez mayores influentes en el rendimiento de
los estudiantes, sin embargo menciona que la retroalimentacion no garantiza
gue los estudiantes mejoren en su aprendizaje debido a los diferentes tipos de

retroalimentacion ya que unos son mas efectivos que otros.

Pérez et al. (2009) sostiene que una retroalimentacion adecuada no se puede
lograr simplemente presentando una calificacion al estudiante. Para cumplir
bien esta funcién debe ser complementada con un criterio que indique lo que
no esta bien y porqué y cémo puede ser mejorado. Llorens (2013) por su parte
menciona que la retroalimentacién efectiva puede adquirir varias formas
dependiendo de los niveles de verificacion y de las pistas que permiten guiar al
estudiante hacia la respuesta correcta. En el cuadro 2.1 se muestran los tipos
de retroalimentacion segun la cantidad de informacion que se le presenta al

estudiante.

Cuadro 2.1. Tipos de retroalimentacién segun la cantidad de informacion presentada.

Tipo de retroalimentacion Descripcion
No retroalimentacion No se presenta retroalimentacion tras emitir una respuesta
Verificacién También llamado “saber el resultado”. Informa a los estudiantes sobre la

correccion de sus respuestas (e.g., mensajes de acierto-error o

porcentaje general de acierto)

Respuesta correcta También llamado “saber la respuesta correcta’. Informa a los
estudiantes sobre la respuesta correcta a un problema o pregunta

concreta sin ninguna informacion adicional.

Vuelve a intentar También llamado “repite hasta que aciertes”. Informa al estudiante sobre

una repuesta incorrecta y permite uno o varios intentos para corregirla

Marcar el error También llamado “localizacion de los errores”. Destaca los errores en

una respuesta sin dar la respuesta correcta.

Elaborado Es el término general para referirse a proporcionar una explicacion sobre
por qué un respuesta es correcta o incorrecta, y ademas, permite al
estudiante revisar parte de la instruccién inicial de la tarea (los seis tipos

de retroalimentacion que se incluyen a continuacién serian elaborados).

Aislamiento de caracteristicas Presenta informacion sobre caracteristicas centrales del concepto o

estrategia que se esté aprendiendo.
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Contingente al tema Proporciona informacion sobre el tema que se esta estudiando. Puede

conllevar simplemente re-ensefiar el material de estudio.

Contingente a la respuesta Se centra en la respuesta especifica del estudiante. Puede describir por
qué una respuesta errénea es incorrecta o por qué una respuesta es

correcta.

Consejos/pistas/ indicaciones Guia al estudiante en la direccién apropiada, como por ejemplo, un
consejo estratégico, qué hacer después, un ejemplo practico o una

demostracion. Evita presentar la respuesta correcta.

Errores/ malentendidos Requiere un andlisis de errores previo. Proporciona informacion sobre
errores especificos del estudiante o malentendidos (e.g., qué esta mal y

por qué)

Tutoria informativa Es el tipo de retroalimentacion mas elaborado (extraido de Narciss y
Huth, 2004). Presenta verificacion, deteccién de errores, y consejos
estratégicos sobre como proceder. Normalmente no incluye la respuesta

correcta

Fuente: Shute (2008), citado por Llorens (2013).

2.4. METODOLOGIAS PARA EL APRENDIZAJE DE UNA
SEGUNDA LENGUA

Ortega (2012) indica que el problema principal del aprendizaje de un segundo
idioma, entre ellos el inglés, es que las horas de clase tienden a ser un poco
monotonas, ya que los docentes no utilizan frecuentemente en el aula
actividades que fomenten el interés del estudiante. Garcia (2013) destaca que
dicha situacion ha provocado que el aprendizaje del inglés se torne poco
interesante y poco motivador, pues la mayoria de los estudiantes no tiene
interés o gusto por aprender este idioma que actualmente es sumamente
necesario pues es un lenguaje universal y va a la par con los avances

tecnoldgicos de la humanidad.

2.4.1. FORTALECIMIENTO PEDAGOGICO MEDIANTE EL USO DE
LASTIC

Troncoso et al. (2013) especifican que las tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion (TIC) pueden contribuir al acceso universal de la educacion, la

igualdad en la instruccion, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de
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calidad y el desarrollo profesional de los docentes, asi como a la gestidn,

direccion y administracion mas eficientes del sistema educativo.

De acuerdo con lo que indica la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura, UNESCO (2013), la introduccioén de las TIC
en el aula de clases permite que los estudiantes adquieran mayor autonomia y
responsabilidad en el proceso de aprendizaje, motivando la investigacion y la
autoevaluacion. Ademas, indica que el docente deja de ser la Gnica fuente de

conocimiento y crea un aprendizaje cooperativo entre profesor y alumno.

2.4.2. APRENDIZAJE ELECTRONICO (E-LEARNING)

El disefio e implantacion de plataformas de aprendizaje electrénico (e-Learning)
son esenciales para el desarrollo y la perspectiva de las tecnologias de la
informatica y las comunicaciones en la gestion del conocimiento y en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Canseco (2013) sefiala que las unidades
educativas requieren de una metodologia para desarrollar aplicaciones agiles
en este sentido, que a su vez logren almacenar los grandes volumenes de

informacién que se manejan acerca de este proceso.

Todo esto constituye un catalizador que muestra la imperiosa necesidad de
desarrollar de forma eficaz y en tiempo Optimo, segun las necesidades del
cliente, un proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de plataformas

de aprendizaje electrénico, de acuerdo a lo estipulado por Ferro et al. (2013).

2.4.3. APRENDIZAJE BLENDED LEARNING

En su articulo, Gonzélez (2012), indica que cuando la instruccién tradicional en
el aula es combinada con tecnologia Web, se le conoce como “insercién de
tecnologia” o Mejoramiento en Web. Actualmente, es uno de los segmentos
mas populares y de mas extenso crecimiento en la educacidon superior.

Ademas, indica que estos segmentos pueden ser utilizados para preparar a los
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estudiantes antes de iniciar la clase, para retencion en el aprendizaje y para
proveer un Util depdsito de los materiales del curso.

Recientemente esta innovacioén ha dado lugar a un nuevo modelo denominado
B-Learning (Blended Learning) o aprendizaje combinado, donde no se trata
solo de agregar tecnologia a la clase, sino de reemplazar algunas actividades
de aprendizaje con otras apoyadas con tecnologia. Torres (2015) indica que la
idea clave es la seleccion de los medios adecuados para cada necesidad
educativa, es decir, se trata de un modelo ecléctico compuesto por instruccion
presencial y funcionalidades del aprendizaje electrénico o e-learning, con la
finalidad de potenciar las fortalezas y disminuir las limitaciones de ambas

modalidades.

2.4.4. TEORIAS DEL APRENDIZAJE BLENDED LEARNING
El aprendizaje combinado (bimodal o mixto) tiene sus fundamentos en las
teorias del aprendizaje y su aplicacion al uso de medios tecnolégicos. En este

sentido, Vera (2011) identifica las siguientes teorias:

e Conductismo: atencibn a ejercicios de tipo mecanico con
retroalimentacion inmediata (por ejemplo, tutoriales).

e Constructivismo: atencion a la construccion de los conocimientos
basado en el esfuerzo individual (por ejemplo, exploracion en bibliotecas
virtuales, estudio de casos).

e Cognitivismo: atencién a las estrategias de aprender a aprender y
capacidad indagativa de los estudiantes (por ejemplo, exploracién).

¢ Humanismo: atencién a diferencias individuales y al trabajo colaborativo

(por ejempilo, estilos y ritmos de aprendizaje).

2.4.5. ENFOQUES DEL APRENDIZAJE BLENDED LEARNING
Sanchez (2014) intenta clasificar la variedad de aproximaciones de B-Learning

en 3 modelos de enfoque:
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Modelo con enfoque en habilidades: permite al alumno aprender a su
paso, con apoyo del docente por medio de email, foros de discusion,
sesiones presénciales guiadas por el instructor entre otras técnicas que

ayudan desarrollar habilidades y conocimientos especificos.

Modelo con enfoque en actitudes: es una aproximacion de
aprendizaje en la que se mezcla o combinan eventos de aprendizaje por
medio de sesiones presénciales con el docente en el salon de clases y
laboratorios, con interacciones y discusiones facilitadas con tecnologia,
como foros de discusién y aulas virtuales, para desarrollar actitudes y

conductas especificas entre los aprendices.

Modelo con enfoque en competencias: este es un modelo que se
aplica mas en el ambito laboral; los aprendices simplemente absorben
conocimiento tacito observando la forma en que los expertos trabajan e
interactuando con ellos. Este modelo, se centra en capturar y transmitir
ese conocimiento tacito por medio de tutorias, basadas en tecnologia y
cara a cara, para desarrollar competencias laborales.

MODELO PARA LA ELABORACION DE APLICACIONES
DE APRENDIZAJE

Cuando se elaboran aplicaciones de aprendizaje intervienen dos factores; el

material de aprendizaje y el objeto que se utilizara para aprender. Alvarez y

Cardona (s.f.), definen un método que consta de dos fases principales que se

enfocan en dichos factores (figura 2.1.); cada uno comprende una serie de

pasos para cumplir con su desatrrollo.
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Evaluacion

Fase
Tecnologic

Figura 2.1. Modelo para la elaboracion de aplicaciones de aprendizaje.
Fuente: Alvarez y Cardona, (s.f.)

En la fase pedagodgica, la elaboracion del material se debe centrar en las bases
gue se desea que alcance el estudiante y en las competencias que estos
deben desarrollar; dependiendo del enfoque que se le quiera dar al objeto de
informacion que esta dada por lo que se conoce como objeto de aprendizaje.
Parra (2011) estipula que un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos
digitales auto-contenibles y reutilizable, con un propdsito educativo y
constituido por al menos tres componentes internos: contenidos, actividades de

aprendizaje y elementos de contextualizacion.

Alvarez y Cardona (s.f), indican que dentro de esta fase se tienen dos tipos de
productos, el primero es el que le sirve al estudiante para prepararse y
enriquecer sus conocimientos basados en un tema y el segundo es el que

permite evidenciar el aprendizaje alcanzado por los estudiantes.

La siguiente fase es la tecnoldgica. Los autores especifican aqui la elaboracion
del software, para lo cual se debe elegir una metodologia de desarrollo que se
adapte a las necesidades de elaboracion de un software educacional, ya que
este se rige por las mismas bases de la fase pedagogica y se debe estar en
constante comunicacion con el cliente porque puede ser muy cambiante. Sobre
esta fase, ellos citan varias metodologias de desarrollo agil que se pueden
utilizar: entre otras, XP y SCRUM.



15

2.5.1. METODOLOGIAS DE DESARROLLO AGIL

Villao y Espinoza (2015) mencionan que hoy en dia existen infinidades de
metodologias para desarrollar software. Entre ellas estan: las Metodologias
Tradicionales, las Metodologias Iterativas/Evolutivas, las Metodologias basadas
en Tecnologia Web, y las Metodologias Agiles.

Estas metodologias agiles de ingenieria de software estan basadas en el
desarrollo iterativo e incremental, donde los requisitos y soluciones evolucionan
mediante la colaboracion de grupos auto-organizados y multidisciplinarios
(Pressman, 2012).

25.1.1.  METODOLOGIA XP (EXTREME PROGRAMMING)

Joskowicz (2011) define a la “Extreme Programming” o “Programacion
Extrema” como una de las llamadas metodologias agiles de desarrollo de
software mas exitosas y controversiales de los tiempos recientes. Surge como
una nueva manera de encarar proyectos de software, proponiendo una
metodologia basada esencialmente en la simplicidad y agilidad, ya que en las
metodologias “clasicas” se retarda el desarrollo debido a muchos procesos

burocréaticos que contribuyen poco a la buena programacion.

La metodologia XP, dada la comparacion de Borja (s.f.) con las metodologias
tradicionales, es mas rapida, puesto que en esta existen menos protocolos, o
que agiliza el desarrollo; ademas de evitar que existan jerarquias dentro del
grupo, permitiendo asi que cada integrante del grupo pueda aportar nuevas

ideas en cualquier momento o fase del proyecto.

Asi mismo, el autor define dentro de dicha metodologia, cuatro variables para
cualquier proyecto de software: costo, tiempo, calidad y alcance. Ademas, se
especifica que, de estas cuatro variables, sélo tres de ellas podran ser fijadas
arbitrariamente por actores externos al grupo de desarrolladores (clientes y
jefes de proyecto). El valor de la variable restante podra ser establecido por el

equipo de desarrollo, en funciéon de los valores de las otras tres. Este
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mecanismo indica que, por ejemplo, si el cliente establece el alcance y la
calidad, y el jefe de proyecto el precio, el grupo de desarrollo tendrd libertad

para determinar el tiempo que durara el proyecto.

2.5.1.1.1. CARACTERISTICAS DE LA METODOLOGIA XP
Para Bustamante y Rodriguez (2014) las principales caracteristicas de la
metodologia XP son:

e Se diferencia de las metodologias tradicionales principalmente en que
pone mas énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad.

e Se aplica de manera dinamica durante el ciclo de vida del software.

e Es capaz de adaptarse a los cambios de requisitos.

e Los individuos e interacciones son mas importantes que los procesos y
herramientas.

e Al individuo y las interacciones del equipo de desarrollo sobre el proceso
y las herramientas.

e Software que funcione es mas importante que documentacion
exhaustiva.

e Desarrollar software que funciona mas que conseguir una buena
documentacion.

e La colaboracion con el cliente es mas importante que la negociacion de
contratos.

e La colaboracién con el cliente mas que la negociacién de un contrato.

e La respuesta ante el cambio es mas importante que el seguimiento de

un plan.

2.5.1.1.2. FASES DE LA METODOLOGIA XP
La programacién extrema usa un enfoque orientado a objetos como preferencia
para el desarrollo, Jaramillo y Morocho (2016) sefialan cuatro fases dentro de

esta metodologia que engloban las reglas y practicas que utiliza XP;
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Planeacion: Esta fase permite que los miembros del equipo XP entiendan el
contexto del negocio para el software. Navarro et al. (2013) indican que aqui se
define el alcance y las fechas de entrega de las iteraciones. El cliente describe
los requerimientos de manera general y precisa en las historias de usuarios
(cuadro 2.2); a partir de su elaboracion, el equipo XP define las caracteristicas
de entrega y el nimero de iteraciones que se deben realizar para cumplir con
su finalizacion. Las iteraciones estan formadas por un conjunto de historias de
usuarios que permiten hacer una entrega funcional en una fecha determinada

al cliente.

Cuadro 2.2. Formato de Historia de Usuario.
Fuente: Priolo (2009).

Historia de usuario

Nimero: Usuario:

Nombre de Historia:

Prioridad en Negocio: Baja/Media/Alta Riesgo en desarrollo: Bajo/Medio/Alto

Programador responsable:

Descripcion:

Criterios de aceptacion:

Disefio: XP intenta mantener el principio de “disefio sencillo”, la prioridad de
los programadores es hacer el sistema funcional utilizando como guia la
implementacion de una historia conforme esté escrita, no se debe agregar nada
mMAas ni menos, sin importar cuanto pueden cambiar por funciones futuras
(Navarro et al., 2013; Ceballos y Contreras, 2015).

Codificacion: Amaya (2013) en su investigacion indica que la segunda version
de XP se compone de las practicas primarias de sentarse juntos, en equipo
para obtener resultados mas productivos con la programacion en parejas para
una historia de usuario, permitiendo a los programadores dar solucion a los

problemas y asegurar la calidad en tiempo real.
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Pruebas: Con XP se deben realizar pruebas unitarias y pruebas de aceptacion.
Las pruebas de aceptacion son realizadas por el cliente, estdn enfocadas
especificamente en las caracteristicas y funcionalidades generales del sistema
que son verificables por parte de él (Pressman, 2012) y las pruebas unitarias
son realizadas por parte de los desarrolladores durante el procesos de

codificacion y pruebas.

25.12. SCRUM

Takeuchi y Nonaka (1986) citado por Amaya (2013) presentan por primera vez
un proceso rapido y auto-organizado de desarrollo de productos, al que
nombran con el término Scrum, que fue derivado del rugby, que hace
referencia a la forma en que se devuelve el bal6n cuando ha salido del campo.
Segun Castro et al. (2013) Scrum es un proceso que utiliza un conjunto de
buenas practicas permitiendo trabajar en equipo de manera colaborativa, y

permite retroalimentar el proceso para obtener el mejor resultado posible.

Para Pressman (2010) la metodologia es seleccionada generalmente en
estudios con plazos de entrega apretados que necesitan trabajar con equipos
altamente productivos. El proceso es llevado a cabo mediante reuniones
diarias, y el ciclo se desarrolla mediante sprints que no pueden exceder de 4
semanas (Gamboa y Rosado, 2015), asignando roles que definen una
estructura necesaria para su correcto funcionamiento (Navarro et al., 2013).

25.1.2.1. ROLES
Para obtener un producto de calidad es necesario contar con diferentes
expertos permitiendo resolver problemas de manera més rapida por la persona

a cargo (Gamboa y Rosado, 2015).

Product Owner: Segun Marifio y Alfonso (2014), es el que se comunica
frecuentemente con el Scrum Master mediante reuniones para establecer los

requerimientos del producto que se va a elaborar. Este sera el representante
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de los interesados en los resultados del proyecto al ser el Unico medio de
comunicacién entre la organizacion y el equipo de desarrollo que tiene la

potestad para la toma decisiones.

Scrum Master: Es el representante del equipo de desarrollo y duefio del
producto, entre sus funciones estan; verificar que el equipo esté utilizando la
metodologia como se debe: sus préacticas, valores y normas (Navarro et al.,
2013), definir los requerimientos junto con el Product Owner y establecer las

tereas y actividades que va a realizar cada miembro del equipo.

Scrum Development Team: Navarro et al. (2013) indica que el equipo de
desarrollo esta conformado por personas multifuncionales, que tienen los
conocimientos necesarios de disefio de base de datos, desarrollo, y disefio de
interfaces, que les permite hacer mejor su trabajo. Todos comparten un mismo
objetivo y mantienen el mismo nivel jerarquico de desarrollador, siendo
responsables de su trabajo y de la calidad de este en cada iteraciébn que sea

desarrollada.

2.5.1.2.2. EL PROCESO

En Scrum un proyecto es elaborado por incrementos, estos son cortos y fijos
teniendo una duracion maxima de un mes (Navarro et al., 2013). Cada iteracion
tiene que ser completada en su totalidad para obtener un incremento de
producto final que sea funcional y pueda ser entregado con el minimo esfuerzo

al cliente cuando lo solicite (Ramirez et al., 2011).
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Figura 2.2. Proceso Scrum.
Fuente: Ramirez, et al. (2011).

Ramirez et al. (2011) y Navarro et al. (2013) concuerdan en que el proceso de
Scrum parte de una lista en donde se especifican los objetivos y requerimientos
que posteriormente se utiliza como plan del proyecto. Esta lista es priorizada
balanceando el valor que le aportan respecto a su coste y son divididas en
iteraciones y entregas pequefias. Regularmente el cliente puede hacer una re-
planificacion de los objetivos del producto de tal manera que pueda maximizar
la utilidad de lo que se desarrolla y el retorno de la inversion, teniendo en

cuenta lo que se debe realizar en las siguientes iteraciones.

2.6. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
2.6.1. SQL SERVER 2008

SQL server 2008 es un gestor de bases de datos que se apoya en el lenguaje
SQL y Transact SQL para incrementar las posibilidades de procesamiento de
los datos a nivel de servidor (Gabillaud, 2015) permitiendo realizar las
operaciones necesarias de create, read, update y delete, procedimientos

almacenados, funciones y transacciones.
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Otro de sus grandes beneficios es la seguridad que tienen los datos, ya que se
pueden definir y administrar diferentes privilegios para cada usuario que pueda
tener (Rodriguez, et al. 2014).

2.6.2. VISUAL STUDIO

Visual Studio es un conjunto completo de herramientas de desarrollo para la
generacion de aplicaciones web ASP.NET, Servicios Web XML, aplicaciones
de escritorio y aplicaciones moviles. Visual Basic, Visual C# y Visual C++
utilizan todos el mismo entorno de desarrollo integrado (IDE), que habilita el
uso compartido de herramientas y facilita la creacién de soluciones en varios
lenguajes. Asimismo, dichos lenguajes utilizan las funciones de .NET
Framework, las cuales ofrecen acceso a tecnologias clave para simplificar el

desarrollo de aplicaciones web ASP y Servicios Web XML (Microsoft, s.f.).

2.6.3. LENGUAJE UML

Para Adela (2012), el Lenguaje de Modelado Unificado (UML: Unified Modeling
Language) se refiere a una serie de métodos de andlisis y disefio orientadas a
objetos, que utiliza una notacién grafica para expresar el disefio de un producto

de software, hardware o casos del mundo real.

La autora también indica que el proceso define los pasos que se deben seguir
para elaborar disefio aplicando técnicas de organizacion y modelado. La
notacion grafica que utiliza es muy expresiva, permitiendo que pueda ser
interpretada por cualquier persona, ya que se representa en mayor o menor
medida todas las fases de un proyecto informatico: desde el analisis con los

casos de uso, el disefio de diagramas de clases, objetos, entre otros.

Por otra parte, Arias et al. (2013) indica que UML es utilizado como base en el
desarrollo de sistemas y herramientas, ya que proporciona un estandar para
diagramar planos. Su objetivo principal es proporcionar a desarrolladores de

software, arquitectos de sistemas e ingenieros de software de herramientas



22

para el andlisis, disefio e implementacion de sistemas basados en software, asi
como modelar procesos de negocio y similares (Adela, 2012). Kendall y Kendall
(2011) sostienen que los diagramas UML pueden mejorar considerablemente la

calidad en el analisis y disefio de sistemas.

Popkin Software and Systems (2011) y Kendall y Kendall (2011) mencionan
gue existen varios modelos de diagramas para disefiar sistemas de software,
sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real, los cuales se enlistan

a continuacion:

¢ Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos 'business’.

e Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre
objetos.

e Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.

e Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en
el sistema.

e Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos
de Uso, objetos u operaciones.

e Diagramas de Clases para modelar la estructura estatica de las clases
en el sistema.

e Diagramas de Objetos para modelar la estructura estética de los objetos
en el sistema.

e Diagramas de Componentes para modelar componentes.

e Diagramas de Implementacion para modelar la distribucion del sistema.

2.6.4. PATRONES DE DISENO

Es un conjunto de técnicas o disefios software de refactorizacion o
programacion extrema que en la actualidad son muy populares porque
permiten desarrollar aplicaciones extensibles y reutilizables segun lo que
menciona Camarena et al. (2012). Asi mismo comenta que los patrones de

disefio permiten describir las clases y objetos que se comunicaran entre si,
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para que puedan resolver un problema general de disefio en un contexto

particular.

2.6.4.1. MODELO, VISTAYY CONTROLADOR

Es uno de los patrones de disefio mas extendidos e ideales para el desarrollo
de aplicaciones web que surgido con el objetivo de reducir el esfuerzo de
programacion para aplicaciones que manejan gran cantidad de datos y
aplicaciones complejas (Rivera, 2012) (Fernandez y Diaz, 2012), es por ello
que MVC sugiere dividir la aplicacion en tres partes; Rivera (2012) y Cherre

(2013) mencionan; el modelo, las vistas, y los controladores.

Modelo: Es un conjunto de clases que representan la informacién del mundo
real que el sistema debe procesar y controlar, el modelo no tiene conocimiento
especifico de la forma en la que esa informacion va a ser mostrada ni los
mecanismos que permiten que esos datos estén dentro del modelo, el propio
sistema se encarga de establecer las relaciones para que se comunique con
las vistas (Fernandez y Diaz, 2012). Es decir, no es necesario que tenga

ninguna relacién con otra entidad.

Vista: Para Rodriguez et al. (2014) es la representacion gréafica del modelo que
se utiliza para interactuar con el usuario, que le permite observar contenido
dinamico sobre el cual el usuario puede realizar operaciones. Interactia con el

controlador pero es posible de que lo haga directamente con el modelo.

Controlador: Segun Bascén (2011) es el responsable de dirigir el flujo de
control, actia como intermediario de comunicacion entre el modelo y las vistas,
permitiendo la recepcién de mensajes externos asi como datos introducidos por
el usuario u opciones del menu seleccionadas por él. El controlador puede
acceder al modelo y a las vistas correspondientes a la solitud del usuario, pero

las vistas y el modelo no conocen de la existencia de este.
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2.6.4.2. BENEFICIOS DE USAR EL PATRON MVC
Cherre (2013) cita algunos de los beneficios que ofrece el patron MVC:
e Permitir la sustitucion de las interfaces de usuario.
e Generar componentes de las interfaces, se pueden utilizar diferentes
vistas simultaneas del mismo modelo.

e Se puede aplicar facilmente cambio de las interfaces.

El autor también reconoce los problemas que se han identificado en su uso, y
son los siguientes:
e La complejidad aumenta rapidamente.

e Lavistay el modelo estan muy acopladas. (Cherre, 2013).

2.6.5. PRUEBAS DE SOFTWARE

Para determinar el estado de la calidad del software es necesario realizar un
proceso de pruebas empleando técnicas que permitan comprobarla, estas
deben estar dirigidas tanto a la parte de los resultados que muestra el sistema
como a la codificacion para obtener un producto de mejor calidad. Existen
diversos métodos para realizar las pruebas de software, entre las mas
importantes para Salazar (2014) se encuentran la prueba de Caja Blanca,
prueba de Caja Negra y prueba de la Estructura de Control, pero en este

sistema se aplicaron las dos primeras.

2.6.5.1. PRUEBA DE CAJABLANCA

Son conocidas también como pruebas de caja de cristal o pruebas
estructurales, ya que se centran en los detalles procedimentales del software, y
en los datos de entrada y salida (Salazar, 2014). Reales y Polo (2012)
especifican que quien evalla el software debe escoger diferentes valores de
entrada para examinar cada uno de los posibles flujos de ejecucion del

programa y comprobar que los datos de salida sean los correctos.


https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Flujos_de_ejecuci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
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2.6.5.2. PRUEBA DE CAJA NEGRA

Este tipo de prueba permite evaluar mas combinaciones de datos de entrada.
Segun Salazar (2014), suelen ser llamadas pruebas funcionales y basadas en
especificaciones, ya que Serna (2012) dice que se evalla desde el punto de
vista de las entradas que recibe y las salidas o respuestas que produce sin
considerar las operaciones internas que realice. En otras palabras, la caja
negra permite verificar como interactda el sistema con el usuario (en ocasiones,
otros elementos también pueden ser cajas negras, por ejemplo otro sistema)
entendiendo qué hace, sin interesar como. Por tanto, las interfaces deben estar
bien definidas para que puedan ser manipuladas con facilidad.

2.9. PRUEBAS ESTADISTICAS

Con la finalidad de verificar el funcionamiento del sistema se hizo necesario
emplear pruebas estadisticas. En este trabajo se utilizaron dos tipos de
pruebas: la prueba t de muestras independiente para hacer comparaciones

entre medias y la prueba de proporciones.

2.9.1. PRUEBA T DE MUESTRAS INDEPENDIENTES

Se utiliza para comparar medias poblacionales y se aplica para muestras
pequefias (menores a 30). Es importante conocer si las varianzas de las
muestras son iguales o diferentes para aplicar de forma adecuada la

distribucion t. Para determinarlo se considera lo siguiente (Webster, 2000):

e Varianzas o°; = 0% iguales pero desconocidas: Si las varianzas de las
dos poblaciones son iguales, existe alguna varianza o®> comdn a ambas
poblaciones. Es decir que 0%, = 0%, = 0.

e Varianza desiguales: Si las varianzas de la poblacion son desiguales o

no existe evidencia para asumir una igualdad.

En la prueba de hipotesis de poblaciones pequefias se deben seguir los

siguientes pasos segun lo que plantea Mendenhall et al., (2006):
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¢ Planteamiento de hipoétesis nula

e Planteamiento de hipétesis alternativa.
e Calculo del estadistico de la prueba.

e Determinacién del nivel de significancia.
e Aceptacion o rechazo de la prueba.

e Andlisis e interpretacion.

2.9.2. PRUEBA EXACTA DE FISHER

Prueba estadistica ideada para analizar la asociacion entre dos variables en el
caso de tablas dicotomicas (tablas de 2x2) en las que no se pueda aplicar el
test X2 por ser la frecuencia o frecuencias de alguna de sus casillas mas bajas
que lo permitido por dicho test, es decir, inferiores a cinco (Romero, 2012). Este
test también es aplicado cuando la frecuencia de alguno de los valores

esperados es menor a 2.

La prueba de Fisher se basa en calcular la probabilidad exacta de las
frecuencias observadas, y su célculo viene dado por la distribucion
hipergeométrica (Monterrey, 2012):

B (a+b)!(c+d)!(a+c)(b+d)

P N'a!b!c!d!

La probabilidad de esta prueba se calcula para todas las tablas de contingencia
que se formen con los mismos totales que en la tabla observada, los cuales
son utilizados para calcular el valor de la p asociado al test de Fisher. Una
forma de calcular el valor p es sumando aquellas probabilidades inferiores a la
probabilidad de la tabla observada. En la prueba de hipétesis, la hip6tesis nula

se rechaza si el valor de p es pequeiio (p<0,05) (Romero, 2012).



CAPITULO Ill. DESARROLLO METODOLOGICO

El sistema web se desarroll6 para el Centro de Idiomas de la ESPAM MFL
ubicada en el sitio El Limon de la ciudad Calceta, Cantén Bolivar, el mismo que

tuvo una duracién de un afio seis meses para su desarrollo.

Debido a la importancia de elegir una metodologia de desarrollo adecuada en
la creacion de sistemas educativos, se eligio la metodologia XP, que segun
Alvarez y Cardona (s.f) se adapta a la elaboracion de este tipo de sistemas y a
los equipos de trabajo en pareja. Por otra parte, se hizo necesaria la aplicacién
de una prueba estadistica que permitiera verificar la utilidad del sistema, la cual

se hizo mediante la prueba T de grupos independientes.

3.1. METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL SISTEMA

Bustamante y Rodriguez (2014) destacan algunas de las caracteristicas
principales de XP entre las cuales mencionan la programacion en pareja, la
creacién de prototipos y la continua comunicacién con el cliente. Siendo el
ultimo, un aspecto muy importante en el desarrollo de sistemas de aprendizaje.
Esta metodologia esta comprendida por cuatro fases que se describen a

continuacion:

3.1.1. FASE 1: PLANIFICACION

En esta fase se recolectaron los requerimientos necesarios para dar inicio al
desarrollo del proyecto. Este sistema esta vinculado con la base de datos del
sistema de matricula del Centro de Idiomas, el cual es administrado
actualmente por la Unidad de Produccion de Software (UPS) de la carrera de
Computacion, por tal motivo, se realizé una entrevista al lider de proyectos de
esta unidad para obtener los requerimientos de factibilidad del desarrollo del
proyecto. Al ser el Centro de Idiomas el cliente para quien se elabor6 el
sistema, se organizaron varias entrevistas con el coordinador, teniendo como

finalidad adquirir los requisitos del sistema.
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3.1.1.1. REQUISITOS DE FACTIBILIDAD

Partiendo de la entrevista a la UPS se obtuvo una ficha donde se describen los
temas tratados y las resoluciones tomadas respecto a los requerimientos de
factibilidad de desarrollo del sistema (anexo 1A), y se definié que se trabajaria

con las siguientes herramientas:

e SQL Server 2008, como gestor de base de datos.
e ASP.Net, como lenguaje de desarrollo.

e MVC (Modelo, Vista, Controlador), como patrén de disefio.

3.1.1.2. REQUISITOS DEL SISTEMA

Las entrevistas realizadas al Centro de Idiomas permitieron limitar el desarrollo
del sistema con el establecimiento de los requerimientos, estos fueron
planteados considerando que un sistema de aprendizaje debe tener recursos
digitales auto-contenibles y reutilizables, que permitan al estudiante prepararse
en un tema y evidenciar el aprendizaje alcanzado. A partir de estas entrevistas
se crearon 3 fichas en las que se documentd de forma general las
funcionalidades que debe tener el sistema, con base en lo que se tratd en las

reuniones (anexo 1B, 1C, 1D).

Posteriormente, debido al cambio de coordinador del Centro de Idiomas y a la
nueva modalidad de trabajo del mismo, se convocOé a una reunién con el
director del proyecto, el cliente y la Unidad de Produccién de Software para
acordar los requerimientos finales del sistema (anexo 1E). Y poco después se
realiz6 otra entrevista al Centro de Idiomas para planificar los tipos de reportes
que debe mostrar el sistema a cada tipo de usuario (anexo 1F).

Con la aplicacion de la metodologia blended-learning en la ensefianza de
inglés en el Centro de Idiomas, se busca crear un ambiente de ensefianza

flexible combinando la modalidad de aprendizaje virtual y presencial, donde la
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clave en la ensefianza es saber elegir los medios instruccionales de las TIC

mas adecuados para cada necesidad (Finol de Govea y Alvarado, 2012), es

por ello que se desarroll6 un sistema educativo para fomentar el trabajo

auténomo en la ensefianza de una segunda lengua.

La modalidad de aprendizaje blended-learning se fundamenta en 4 teorias

pedagdgicas, y segun los requerimientos solicitados por el Centro de Idiomas el

sistema tiene lineamientos basados en dos ellas:

Conductismo: en el sistema se plantea el disefio actividades para poner
en practica el aprendizaje con el apoyo de textos, imagenes (graficos,
flujogramas, Cuadros, esquemas), audios (conversaciones, historias,
pronunciaciones de palabras) o videos (contenido de una clase)
dependiendo del tipo de competencia o destreza que se desarrolle en la
actividad, ya sea esta de audio, lectura o gramatica. Las actividades
ofrecen directamente cuatro tipos de retroalimentacion al estudiante: de

verificacion, respuesta correcta, vuelve a intentar y marcar el error.

Cognitivismo: mediante el desarrollo de las actividades el estudiante se
ve obligado a evaluar y analizar la informacion presente en los textos,
imagenes, audios o videos. Las actividades que se pueden disefar
pueden contener determinacién de partes relevantes de un sonido o

video, interpretacion de textos e identificacion de una idea principal.

A través de las teorias mencionadas el sistema se enfoca en desarrollar las

habilidades receptivas de la comunicacién, es por tal motivo que en el sistema

se hace énfasis en las siguientes competencias:

Competencia para el dominio del lenguaje (grammar/vocabulary),
Competencia lectora (reading), y

Competencia auditiva (listening).
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Habiendo definido de forma general los requisitos del sistema e identificado las
teorias de aprendizaje involucradas segun lo que establece la metodologia
Blended-learning, se describieron los requisitos del sistema mediante las
historias de usuario que sugiere la metodologia XP para su documentacion. En
primera instancia, se hizo la identificacion de los actores que interactian en el
sistema (cuadro 3.1), y luego las historias de usuario, que fueron revisadas
constantemente en conjunto con el cliente para verificar que se haya incluido

todo lo solicitado.

Cuadro 3.1: Tipos de usuarios.

Tipos de usuarios
Tareas Administrador del
Estudiante | Docente
sistema
Resolver las actividades de practicas y evaluativas de cada
leccién con las destrezas de listening, reading, y gramar X
vocabulary del médulo que este cursando.
Probar las actividades creadas.
Visualizar el progreso de aprendizaje del estudiante. X X X
Visualizar el progreso del aprendizaje general de los X X
estudiantes.
Visualizar el historial de acceso al sistema. X
Elaborar, editar, eliminar las actividades de practicas y X X
evaluativas del curso.
Reportar actividades X
Very eliminar actividades reportadas X
Asignar actividades evaluativas y practicas a los X
estudiantes.
Habilitar las lecciones para cada nivel X
Notificar la asignacion de una nueva actividad X

Fuente: Los autores.

La identificacién de los actores del sistema permitié visualizar la relacion entre
los requerimientos y agrupar las historias por moédulos. A continuacion se

enlistan los médulos en los que se conforma el sistema:
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Gestion de usuarios
Gestion de configuraciones generales
Gestion de actividades

Gestion de reportes

NI NEE N NN

Gestion de notificaciones

3.1.1.2.1. MODULO DE GESTION DE USUARIOS

En este modulo se gestiona lo referente a la informacion general del usuario,
como datos personales y credenciales de acceso al sistema. Al ser un sistema
vinculado con el sistema del Centro de Idiomas, estos datos de la persona son
consultados de su base de datos, motivo por el cual en este no se permite la
creacion de perfiles de usuarios, y Unicamente se realiza la autenticacion de

usuario para el acceso al sistema (cuadro 3.2).

Cuadro 3.2. Historia de usuario: Autenticacién de usuario.

Historia de usuario

Nimero: 1 Usuario: estudiante, administrador del sistema,

docente.

Nombre de Historia: Autenticacion de usuario

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Verifica que sean correctos los datos de login del usuario y permite entrar al perfil del mismo

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz gréfica, el usuario puede ingresar la siguiente informacién para acceder al sistema:
v" Tipo de usuario, nombre de usuario y contrasefia.
Si los datos ingresados son correctos, el sistema le permitira acceder, caso contrario se le presentara un mensaje

indicando que los datos ingresados son incorrectos.

Fuente: Los autores.

3.1.1.2.2. MODULO DE GESTION DE CONFIGURACIONES GENERALES.

El médulo permite hacer las configuraciones de caracter general que serviran

de base para el funcionamiento del sistema (cuadro 3.3).
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Cuadro 3.3. Historia de usuario: Habilitar lecciones.

Historia de usuario

NUmero: 2 Usuario: Administrador del sistema

Nombre de Historia: Habilitar lecciones

Prioridad en Negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: Permite cambiar la cantidad de lecciones para cada nivel

Criterios de aceptacion:

Mediante una interfaz gréfica, el usuario puede habilitar el nimero de lecciones para cada nivel del ciclo

Fuente: Los autores.

3.1.1.2.3. MODULO DE GESTION DE ACTIVIDADES.

Mediante esta gestion se realiza todo el proceso de las actividades, como la
creacion, modificacion y eliminacion de las mismas, asi como la asignacion de
estas a los estudiantes para que las resuelvan. A continuacion en los cuadros

3.4 al 3.7 se describen las historias correspondientes a esta gestion.

Cuadro 3.4. Historia de usuario: Generacion de actividades.

Historia de usuario

Numero: 3 Usuario: Docente y administrador.

Nombre de Historia: Generacion de actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: Permite crear, editar y eliminar actividades comprendidas por las destrezas de reading, listening y

gramar/vocabulary con la finalidad de que el estudiante pueda reforzar los conocimientos en cada destreza.

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz gréfica, el usuario puede hacer lo siguiente: seleccionar el nivel para el que se va a crear la
actividad e ingresar el tema. Para cada pregunta se permite ingresar la puntuacion, el tipo de destreza, el tiempo
para resolverla, las instrucciones, el tipo, los items o literales de la pregunta y las respuestas. Estas dos Ultimas se
ingresan de acuerdo al tipo de respuesta seleccionado, los tipos que se pueden crear son:

v Seleccion multiple.
Organizar oraciones.
Emparejamiento.
Traducir oraciones.

Describir imagenes.

AN N NN

Completar oraciones.
v Grupos de pertenencia.

Todas las preguntas permiten insertar o ingresar material de apoyo especialmente las que evallan reading y
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listening, tal como un video, un audio, un texto o una imagen.
Las actividades podran ser modificadas en su totalidad, eliminadas si no han sido resueltas por ninglin estudiante y
deben ser reutilizables y compartidas entre los docentes. Ademas pueden ser resueltas a modo de prueba por el

usuario docente.

Fuente: Los autores.

Cuadro 3.5. Historia de usuario: Asignar actividades

Historia de usuario

Numero: 4 Usuario: Docente.

Nombre de Historia: Asignar actividades

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: Permite asignar varias actividades a los estudiantes de un médulo.

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, el usuario docente puede asignar actividades de tipo practica y evaluativas a los
modulos en los que imparte clases. Para la asignacion el usuario debe seleccionar lo siguiente:;
e Fecha de habilitacién de la actividad
e  Fecha maxima permitida para resolver la actividad
e Moduloy leccién ala que va a asignar la actividad
Nota: Las actividades evaluativas se deshabilitan para el estudiante una vez que haya vencido la fecha méxima y no

haya sido resuelta.

Fuente: Los autores.

Cuadro 3.6. Historia de usuario: Reportar actividades.

Historia de usuario

Nlmero: 5 Usuario: Docente.

Nombre de Historia: Reportar actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: Permite asignar varias actividades a los estudiantes de un médulo.

Criterios de aceptacion:

Cuando una actividad ya ha sido asignada y resuelta por estudiantes el docente ya no la puede eliminar, mediante
esta funcionalidad el docente puede reportar una actividad para que el administrador la revise y determine si se
debe eliminar o no.

El administrador puede ver las actividades reportadas y marcarlas como correctas o eliminarlas para que ya no

aparezcan en el sistema.

Fuente: Los autores.
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Cuadro 3.7. Historia de usuario: Mddulo para resolver actividades.

Historia de usuario

NUmero: 6 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mddulo para resolver actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Permite resolver las actividades propuestas por los docentes.

Criterios de aceptacion:

Mediante una interfaz grafica, el estudiante puede resolver las actividades de préactica y evaluativas. Cuando el
usuario resuelve una pregunta debe calificarla y el sistema le indica los literales correctos e incorrectos para
continuar con la siguiente pregunta. Al finalizar la actividad se le muestra la calificacion que ha obtenido y un grafico

por cada destreza en donde refleja el porcentaje de efectividad en las respuestas.

Fuente: Los autores.

3.1.1.2.4. MODULO DE GESTION DE REPORTES.

Este modulo permite acceder a los reportes del progreso que han tenido los
estudiantes en las diferentes destrezas en el transcurso del modulo que estan
cursando (cuadro 3.8), asi como también reportes de las actividades creadas
por los docentes (cuadro 3.9), y reportes de acceso al sistema (cuadro 3.10).

Cuadro 3.8. Historia de usuario: Reporte de calificaciones.

Historia de usuario

NUmero: 7 Usuario: Estudiante, docente, administrador del sistema

Nombre de Historia: Reporte de calificaciones

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcidn: Permite ver el progreso del estudiante en el curso

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, el usuario puede ver el progreso del estudiante segun el tipo de usuario:
Reportes para estudiante:
e (Calificacién y porcentaje de efectividad por destrezas en cada actividad
e Curva de aprendizaje por leccion y en el médulo
e Porcentaje de actividades practicas y evaluativas completadas en el médulo
e Calificacion en el mddulo
e Porcentaje de efectividad por destrezas en el médulo
Reportes para docente:

e Cuadro de calificaciones de los estudiantes (por actividad y por médulo)
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Porcentaje de efectividad promedio (por actividad y por moédulo)

Calidad de los estudiantes asignado a; excelente, muy bueno, bueno, regular y malo (por
actividad y por médulo)

Tiempo de trabajo auténomo realizado por los estudiantes en el modulo

Cuadro de posiciones de los estudiantes en el médulo

Efectividad promedio del estudiante en el curso y efectividad promedio del médulo

Reportes para administrador:

Tiempo de trabajo autdnomo realizado por el estudiante en un ciclo

Porcentaje de efectividad por destrezas en un ciclo (por nivel, paralelo y por carrera)
Porcentaje comparativo de efectividad por destrezas en un ciclo por nivel

Tiempo de trabajo autdnomo comparativo en un ciclo (por nivel, y por carrera)

Calidad de los estudiantes asignado a; excelente, muy bueno, bueno, regular y malo (por
actividad y por moédulo)

Cuadro de calificaciones de los estudiantes por médulo

Fuente: Los autores.

Cuadro 3.9. Historia de usuario: Historial de actividades.

Historia de usuario

Nlmero: 8 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Historial de actividades

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: El usuario puede ver un historial de las actividades que el docente ha creado en el Ultimo ciclo

Criterios de aceptacion:

Mediante una interfaz grafica, el usuario puede visualizar un historial de las actividades que el docente ha creado en

el Ultimo ciclo. En el historial se muestra la fecha de creacion, el tema de la actividad y las destrezas involucradas, el

numero de preguntas y la duracién de la actividad.

Fuente: Los autores.

Cuadro 3.10. Historia de usuario: Historial de acceso al sistema.

Historia de usuario

NUmero: 9 Usuario: Administrador del sistema.

Nombre de Historia: Historial de acceso al sistema

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Se registra el acceso del usuario al sistema

Criterios de aceptacion:

Cuando cualquier usuario ingresa o sale del sistema se guarda un registro de la fecha y hora y tipo de acceso al
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sistema.

Mediante una interfaz grafica el administrador puede ver el historial de acceso al sistema de cualquier usuario.

Fuente: Los autores.

3.1.1.2.5. MODULO DE GESTION DE NOTIFICACIONES

Una vez finalizado el sistema se solicitd un nuevo requerimiento mediante el
cual se pudiera comunicar al estudiante la asignacion de una nueva actividad lo
cual se aceptd para desarrollarlo mediante una acta de cambios en el sistema

(Anexo 5), este requerimiento se describe en el cuadro 3.11.

Cuadro 3.11. Historia de usuario 10. Notificaciones por correo.

Historia de usuario

Namero: 10 Usuario: Docente, estudiante

Nombre de Historia: Notificaciones por correo.

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: Envia notificaciones al correo cuando se asigna una actividad.

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, cuando un docente hace una asignacion de una actividad a un curso, se envia una

notificacién por correo a la lista de estudiantes matriculados en el curso que realiz6 la asignacion.

Fuente: Los autores.

En el cuadro 3.12 se presenta un resumen de las historias de usuarios
agrupadas por médulo, con la prioridad definida para cada historia con la
finalidad de organizar las iteraciones segun la prioridad de desarrollo de la

historia.

Cuadro 3.12. Resumen de historias de usuario.

Médulo Nro. Historia de usuario Prioridad
Gestion de perfiles de usuario 1 Autenticacién de usuario Media
Gestion de configuraciones generales 2 Habilitar lecciones Baja
3 Generacion de actividades de practicas Alta
4 Asignar actividades Alta
Gestion de actividades
5 Reportar actividades Alta
6 Maodulo para resolver actividades Alta




37

7 Reporte de calificaciones Alta
Gestion de reportes 8 Historial de actividades Media

9 Historial de acceso al sistema Baja
Gestion de notificaciones 10 Notificaciones por correo Media

Fuente: Los autores.

3.1.1.2.6. PLAN DE ENTREGAS

En esta seccion se especifican las estimaciones de tiempo por cada historia de
usuario y el nimero de la iteracion en la que se desarroll6. Para elaborar el
plan de entregas primero se definio el tiempo calendario en el que se
desarrollaria el proyecto. Con respecto a la estimacion del tiempo calendario y
considerando que un mes tiene 4 semanas, cada semana tuvo una duracion de
5 dias laborables y cada dia 8 horas; trabajando asi un total de 40 horas a la

semana.

Se consideraron 2 personas en el equipo de desarrollo, por lo tanto el esfuerzo

por semana de desarrollo fue de dos semanas (cuadro 3.13).

Cuadro 3.13. Esfuerzo de desarrollo con base a dos personas.

Personas en el equipo Horas de esfuerzo de Dias de esfuerzo de Semanas de esfuerzo
desarrollo desarrollo de desarrollo
2 personas 16 horas 10 dias 8 semanas

Fuente: Los autores.
Las historias de usuario fueron clasificadas asignandolas a una iteracion como

se muestra en el cuadro 3.14, de tal forma que facilitara la realizacion del plan

de entregas.

Cuadro 3.14. Asignacion de historias con nimero de iteracion.

, . ) Iteracion asignada
Modulo Nro. | Historia de usuario

1123 |45

Gestion de perfiles de usuario 1 Autenticacién de usuario X

Gestion de configuraciones N .
2 Habilitar lecciones X
generales
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3 Generacion de actividades de practicas X
Gestion de actividades + | Asionar aclividades X

5 Reportar actividades X

6 Maodulo para resolver actividades. X

7 Reporte de calificaciones X
Gestidn de reportes 8 Historial de actividades X

9 Historial de acceso al sistema X
Gestion de notificaciones 10 | Notificaciones por correo X

Fuente: Los autores.

La estimacion de la duracién de cada historia de usuario fue determinada por
los desarrolladores, para ello, se leian las historias de usuario y cada
desarrollador daba su estimacion de desarrollo, y llegando a un acuerdo mutuo

se registraba la estimacion.

En cada iteracion se agruparon varias historias de usuario tal como se organizé
en el cuadro 3.14. Estas iteraciones, al mismo tiempo se convirtieron en el plan
de entregas puesto que en ellas se especifica el tiempo de ejecucién necesario
para culminar con los requisitos de cada historia, las fechas de inicio, de
finalizacion y de entrega. También se asigno el responsable de cada iteracion

con el fin de trabajar de forma mas rapida y organizada (cuadro 3.15; 3.19).

Cuadro 3.15. Iteracion #1.

Iteracion #1

Responsable: Bryan Garcia

Historias de usuarios: Duracion:
Generacion de actividades 12 semanas
Asignar actividades 2 semanas
Reportar actividades 2 semanas
Maodulo para resolver actividades 11 semanas
Duracién total: 27 semanas
Fecha de inicio: 23/11/2016
Fecha de finalizacion: 14/06/2017
Fecha de entrega: 21/06/2017

Fuente: Los autores.
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Iteracion #2

Responsable: Nathaly Alava

Historias de usuarios: Duracién:
Autenticacion de usuario 1 semana
Duracidn total: 1 semana
Fecha de inicio: 21/06/2017
Fecha de finalizacion: 28/06/2017
Fecha de entrega: 05/07/2017
Fuente: Los autores.

Cuadro 3.17. lteracion #3.

Iteracion #3

Responsable: Nathaly Alava

Historias de usuarios: Duracion:
Reporte de calificaciones 6 semanas
Duracion total: 6 semanas
Fecha de inicio: 05/07/2017
Fecha de finalizacion: 15/08/2017
Fecha de entrega: 24/08/2017
Fuente: Los autores.

Cuadro 3.18. Iteracion #4.

Iteracion 4

Responsable: Bryan Garcia

Historias de usuarios: Duracion:
Historial de Actividades 1 dia
Historial de acceso al sistema 1 dia
Habilitar lecciones 1 dia
Duracidn total: 3 dias
Fecha de inicio: 24/08/2017
Fecha de finalizacion: 29/08/2017
Fecha de entrega: 30/08/2017

Fuente: Los autores.
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Cuadro 3.19. lteracion #5.

lteracién 5

Responsable: Nathaly Alava

Historias de usuarios: Duracion:
Notificaciones por correo 3 dias
Duracidn total: 3 dias
Fecha de inicio: 05/12/2017
Fecha de finalizacion: 08/12/2017
Fecha de entrega: 09/12/2017

Fuente: Los autores.

3.1.2. FASE 2: DISENO

Se analizaron los requerimientos mediante el método analitico para elaborar el
diagrama de clases, el cual se inici0 estableciendo los hombres de las clases
con sus variables, tipos de datos, sus métodos y funciones correspondientes

(figura 3.1); esto se lo hizo en el entorno de desarrollo Visual Studio 2013.

A continuacion, se interpreté el diagrama de clases para realizar el disefio de
las tablas y determinar los tipos de datos necesarios para guardar la
informacion generada por el sistema, asi como también, para establecer las
relaciones entre ellas. A partir de este andlisis se cre6 un diagrama de base de
datos simple y sin redundancia con 14 tablas principales, 11 tablas relacionales
y 20 tablas existentes en la base de datos del sistema de matriculacion del
Centro de Idiomas, que contiene informacion sobre mdodulos, matriculas, ciclo,
nivel, paralelo, carrera, estudiantes, docentes y administradores, motivo por el
cual se hizo necesario trabajar en coordinacion de la UPS para obtener la base

de datos que se muestra en la figura 3.2.
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Seguidamente se realizd la estructura del proyecto con base en el patron de
disefio MVC combinado con la estructura tres capas. Todo esto fue
indispensable para la elaboracién de las interfaces del sistema que se las
disefio utilizando una plantilla HTML con framework Bootstrap otorgada por la
UPS.

DetalleCalificacion (reporte)
@ idDetalleCalificacion
calfficacion
destreza
Fo idCalificacion

ol . .
Calificacion (reporte Opcionesi(actividad) Respuesta (actividad)
¢ idCalficacion ¢ idOpciones % KRespuesta
idoui: detallePregunta
idQuiz 9 idOpciones
idPregunta
co—ex detalleRespuesta
DetalleQuiz (quiz)
3 @ idDetalleQuiz
{g idopciones g
Quiz (quiz) et ¥
7 idQuiz dQuiz Pregunta (actividad)
idActModulo ¥ idPregunta Leccion
fecha indicaciones 7 idleccion
nderacion P i
idEstudiante pO o Apﬂyﬂ (acthIdad) numleccion
completado - idActividad 2 idApoyo idNivel
indicePregunta TipoPregunta (actividad) destreza titulo sActive
duracion ? idTipo Tipo enunciado
nVecesResuelto tipo idApoyo link
duracion .
imagen
audio
ActividadModulo (actividad) %
f idActModulo . . . Acceso (historial)
= ivi ivi S D
dModuo o8 Actividad (actividad) Activ (historial) ¢ iAcceso
dActividad ¥ idActDocen
idActividad ¥ idActivida ) fechaEntrada
fechalnicio nPreguntas KdDocente tipo
duracion idActividad ~
fechaFin focha idPersona
IdLeccion descripcion
tho idNivel
elimnada

Figura 3.2. Diagrama de base de datos.
Fuente: Los autores

3.1.3. FASE 3: CODIFICACION

La programacion no se realiz6 en parejas todo el tiempo ya que el equipo de
XP contaba con dos personas, y para avanzar de manera mas rapida, se
dividieron las iteraciones, unicamente se lo hizo en pares en la elaboracion de
reportes. La codificacion se la hizo con el patrén de disefio MVC para reducir el
esfuerzo de programacion del sistema a los desarrolladores, puesto que este
permite la reutilizacién de codigo. Durante el proceso se crearon controladores,
l6gica de negocio, clases entidades y diferentes funciones que permitieran

realizar todas las acciones del sistema.
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3.1.4. FASE 4. PRUEBAS

Se realizaron dos tipos de evaluaciones al sistema; las pruebas de caja blanca
y de caja negra. Las primeras permitieron identificar los errores de asignacion
de datos, nombres de variables y conversiones de datos; mediante el segundo
tipo de pruebas se verifico el correcto funcionamiento del sistema respecto a

los datos que debe arrojar dependiendo de los ingresos que recibe.

3.14.1. CAJABLANCA

Para las pruebas de caja blanca se empleé la técnica de la ruta de camino
basico y fueron aplicadas a las funciones mas complejas del sistema,
Gnicamente se documentaron las pruebas de la accion para guardar las
preguntas de una actividad y la accién que obtiene los elementos para guardar
las respuestas de un estudiante ante una actividad. En la figura 3.3 se
muestran las instrucciones de codigo para guardar las preguntas de una
actividad, cada instruccién fue enumerada para determinar las rutas de camino
a evaluar en esta funcion. Las posibilidades de ingresar en un condicionante if
se enumeraron por separado porque cada condicién representa un camino en

la funcion.

Al partir de la figura 3.3, se elaboré un gréfico de flujo (figura 3.4) de los
caminos disponibles a seguir para ingresar una pregunta. Cada circulo

representa un nodo del recorrido y cada flecha una arista que se debe recorrer
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public JsonRasult |uardar~Pr0¢unu(vari'3'vodel _pregunta)
{
int idApoyo = @;
1 LogicApoyo objApoyoEntidad = new LogicApoyo();
LogicActividad objActividadentidad = new LogicActividad();
LogicPregunta objPreguntagntidad = new LogicPregunta(); 4

2 ___;ﬁﬁ_pngunu.lodohpoyo!-nun ) 6
{
i (_pre;unta.-odel&poyo.muncii*«!s/mu || _pregunta.modelApoyo.link != null
3 || _pregunta.modelApoyo.imagenimagen != null || _pregunta.modelApoyo.audi 10 != null)
string path = null;
7 string imgName = ~°;
string pathaudio = null;
string audioName = "7;
8 ____;f_‘_pregunta.nodeupcyo.iuagenlngen I= null)
{
= DateTime.Now.ToString("yyyy-MM-dd-HH-me") + " 4+ “-imgApoyo™+ ~" +System.I0.Path.GetExtension(_pregunta.modelApoyo.imagenImagen. FileName);
9 h = System.I0.Path.Combine(Server.MapPath(”..//Img//imgApoyo™),
(DateTime.Now.ToString( yyyy-M-dd-ri-nm™) + “-imgApoyo”™ + System.IO0.Path,GetExtension(_pregunta.modelApoyo.imagenImagen.FileName)));
1 egunta.modelApoyo. imagenImagen.Saveas(path);
}

1+—_J‘§(_pregunta.lodelhpoyo.audiwdio I= null)
{

audioName = DateTime.Now.ToString( yyyy-MM-dd-td-mm™) + "" + "-audioApoyo™ + "" + System.ID.Path.GetExtension(_pregunta.modelapoyo.audicAudio.FileName);
12 pathAudio = System.IO.Path.Combine(Server.MapPath(”..//Img//audicApoyo™),
(DateTime.Now.ToString( yyyy-MM-dd-Hi-mm™) + “-audicApoyo™ + System.IO.Path.GetExtension{_pregunta.=cdelApoyo.audicdudio.FileName)));
1 3_———" > pregunta.modelApoyo. sudicAudio. SaveAs(pathaudio);

dApoyo = objApoyoEntidad.apoyoCud(int.Parse(™2"), int.Parse("2”), _pregunta.modelApoyo.enunciado,
1 4 J—
_pregunta.modelApoyo.link, imgName, _pregunta.modelApoyo.titulo, audioName);

}
15 __3"({ pregunta.=cdelApoyo.idapoyo > @)
16 __—}-—-WOYO = _pregunta.modelapoyo.idApoyo;

17 _pregunta.modelPregunta.idapoyo = idapoyo;
int idPreg = objPreguntaEntidad.preguntaCud(_pregunta);
1sf—'objlnividadsntidad:activid@mualézar(int:nrso('1"), _pregunta.modelPregunta.idAactividad, _pregunta.modelPregunta.duracion);
19._—Pvav' result = new { ipPre = idPreg, idApo = idApoyo };
20 ——Preturn Ison{result, IsonfequestSehavior.AllowGet);

}

Figura 3.3. Cédigo para ingresar una pregunta
Fuente: Los autores
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Figura 3.4. Gréfico de flujo para ingresar una pregunta.
Fuente: Los autores.

En la figura 4.21 se pueden observar todos los caminos posibles, para los cual
se calculé la velocidad ciclomatica (V(G)) de la cota superior restando el
namero de aristas con el niumero de nodos mas 2, permitiendo determinar el
namero de rutas en el grafico de flujo, donde segun la formula se tiene lo

siguiente:

V(G) = 26aristas — 21nodos + 2 = 7 rutas.
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El valor de V(G) proporciona la cota superior sobre el nimero de rutas
linealmente independientes a través del flujo de control del programa en el
procedimiento para ingresar una pregunta, lo que significa que se espera

especificar 7 rutas:

Ruta #1 = 1- 2- 3-7- 14- 17- 18 - 19- 20.
Ruta#2=1-2-4-7-14-17-18-19 - 20.

Ruta#3=1-2-5-7-8-9 -10-14-15-16 -17-18-19 - 20.
Ruta#4=1-2-6-7-11-12-13 -14 -15-16 -17-18-19 - 20.
Ruta#5=1-2-3-7-8-9 -10-11-12 -13-14-15-16 -17-18-19 - 20.
Ruta#6=1-2-4-7-8-9 -10-11-12 -13-14-15-16 -17-18-19 - 20.
Ruta#7=1-17-18-19 - 20.

Mediante la interfaz del sistema para ingresar una actividad se hizo el ingreso
de diferentes valores obteniendo al menos una prueba para cada camino; para
la evaluacién utilizaron los puntos de interrupcion que ofrece Visual Studio para
verificar por cada linea que las asignaciones de variables y llamadas a las
funciones se hicieran correctamente. A continuacion se muestran los datos

utilizados en las pruebas para cada ruta:

Prueba #1 = 1, Prueba 1, Reading, 10, 100, Imagen, Escriba la accién que se
ve en la imagen en verbo infinitivo., Lectura de vocabulario, Este es solo un
texto de prueba, 2017-09-22-21-33-imgActividadAl1-6, Read, 2017-09-22-21-
33-imgActividadc9cef893811de36dad4117d8b89db7524, Write.

Prueba #2 = 1, Prueba 2, Listening, 10, 100, Completar, Complete las
siguientes oraciones con el verbo ser o estar en su forma correcta., La familia,
https://www.youtube.com/embed/SHqg2qrFUIGY?ecver=1, El perro “esta” en la

casa.
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Prueba #3 = 1, Prueba 3, Reading, 10, 100, Traducir, Escriba la traduccion de
la acciébn de forma correcta., Lectura de vocabulario, 2017-09-22-21-27-

imagenApoyo, Leer, Read, Escribir, Write.

Prueba #4 = 1, Prueba 4, Listening, 10, 100, Completar, Complete las
siguientes oraciones con el verbo ser o estar en su forma correcta., Verbo ser o

estar, 2017-09-22-21-27-audioApoyo, El perro “esta” en la casa.

Prueba #5 = 1, Prueba 5, Grammar/Vocabulary, 10, 100, Seleccién Multiple,
Marque las respuestas correctas segun la informacion presentada en el
material de apoyo., Verbo ser o estar, Este es solo un texto de prueba., 2017-
09-21-21-27-imagenApoyo, 2017-09-22-23-27-audioApoyo, am, true, my, false,

are, true, he, false.

Prueba #6 = 1, Prueba 6, Listening, 10, 100, Pertenencia, Agrupe la palabras
en la columna correspondiente segun la informacién presentada en el material
de apoyo., Material de prueba 6,
https://www.youtube.com/embed/SHg2qrFUIGY?ecver=1, 2017-09-21-21-27-
imagenApoyo, 2017-09-22-23-27-audioApoyo, Carnes, Lacteos, Meat, Milk.

Prueba #7 = 1, Prueba 7, Grammar/Vocabulary, 10, 100, Emparejamiento,

Empareje las traducciones iguales., I, Yo, He, El, She, Ella, You, Ta.

También se muestra el proceso de prueba para guardar las respuestas de una
actividad. En la figura 3.5, al igual que en la prueba anterior se enumeré cada

instruccion en la funcién obteniéndose 16 instrucciones.
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[HitipPost])
public sctionfscult ObtiemsElementos|Llstaiatosheverificaclonecpuestasntidads ListRecpuwesta, Int duraclon, int indeseControl, int ldactividad)
{
1_.J#{SEssim["ﬂer5maLngm'] 'w mull}

i

List<strings listverificacion - new List<strinmg>();

2 wogicquiz chiQuizentidad = new Logioguiz();
FersonaEntidad objalumno = (PersonaEntidad)Session[”personalogin"];
f (globalvar ulte)

A

4 el listverificacion - objQuizEntidad.IngresarQuiz(ListRecpuesta, true, objAlumnc.idalusno, idactivicad, @, 1, duracion);
e i [globalvar.tipoacti = "P7)

5
ﬁ » ralifactividadesPracticas(ListRespuesta, listwerificacion);

L
¥ {

a e L ¥ [Elohalvaer. tipoacti = "P7)
{

g =W listuerificacion = objQuizEntidad.IngresarQuiz(ListRespuesta, false, cbjAlumno.idAlumno, idActividad, @, @, duracion);
."]_....- califactividadesPracticas{ListRespuesta, listverificacion);
e 2l 5

1" 12__..- listverificacion = cbjpuizentidad. Dngréesarui(ListRespuasta, Talie, objalumnc. idadumndg, [dactividad, IndexControl, @, dwracion);

13....-&'..'ar result = new {daim= listwerificacion};
14___..-r=etu-n Ison{result, JsonSequestashavior.AlLowset):
1

15 ogicEncriptacionstodo: _obfseguridad = new LogicEncriptacionMetodos();
r op = _objSeguridad. Encrypt(“c");
16==FTeturn RedirectToACTion( 0ops™, ~Login™, new { @area = "7, N = Op });

Figura 3.5. Codigo para guardar respuestas de una actividad.
Fuente: Los autores.



Partiendo de la figura 4.22, se calculd la velocidad ciclomatica (V(G)) de la cota
superior para el codigo para guardar las respuestas donde: V(G) = 20aristas —

18nodos + 2 = 4 rutas.

Figura 3.6. Grafico de flujo para guardar las respuestas de una actividad.
Fuente: Los autores.

Las rutas esperadas del grafico de flujo en la figura 4.23 son las siguientes:

Ruta #1 = 1- 2- 3- 4- 5- 6- 13-15.
Ruta #2 = 1- 2- 7- 8- 9- 10- 13- 15.
Ruta #3 = 1- 2- 7- 11- 12- 13- 15.
Ruta #4 = 1- 15- 16.

Datos utilizados en las pruebas para cada ruta:

Prueba #1: True, Mon, Dad, Father, Brother, E, true, 10, 2, 24.
Prueba #2: True, Lavar, Planchar, Barrer, Dormir, P, false, 10, 2, 18.
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Prueba #3: True, 1, 2, 3, 4, E, false,10, 2, 18.
Prueba #4. False, Mon, Dad, Father, Brother, E, true,10, 2, 24.

3.14.2. CAJANEGRA

La pruebas de caja negra se realizaron a nivel de unidad, es decir, por cada
requisito establecido por el cliente, para lo cual se empled la técnica de
particion equivalente y se identificaron las condiciones externas con sus
respectivas clases de equivalencia validas e invalidas; también se realizaron a
nivel de sistema para lo cual se deleg6b a un docente encargado para que
realice las pruebas de funcionamiento con el sistema integrado e instalado en
el ambiente en donde se implementd, esta prueba se hizo durante el ciclo 33

vacacional del afio 2017.

3.1.4.2.1. PRUEBAS A NIVEL DE UNIDAD

En las pruebas de unidad se empled un conjunto de criterios para determinar si
el formulario evaluado pasa las pruebas o no. En el cuadro 3.20 se describen
los criterios de aceptacion para evaluar el formulario de crear actividades; en el
3.21 los criterios para el formulario de editar una actividad; en el 3.22 los
criterios para el modal de asignar actividades y en el 3.23 el formulario para

resolver una actividad.

Cuadro 3.20. Criterios para la prueba del formulario para crear una actividad.

Elementos en el Condiciones Clases de Clase de equivalencia
formulario externas equivalencia validas invalidas
Cuadro de texto Seleccionar una o 1 Ninguna.
denominado “Level” opcion de la lista. e 2

e 3

e 4

e 5

e 6

o 7

e 8
Cuadro de texto Ingresar texto en el | Cualquier conjunto de Campo vacio
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denominado “Theme” | campo. caracteres que se asume

que es el tema.
Cuadro de texto Seleccionar una e Listening. Ninguna.
denominado “Skill” opcion de la lista. e Reading.

e  Grammar/vocabulary.

Botén denominado

“Resource”

Presionar boton.

Al mostrarse el modal que
ingrese; un texto, inserte
una imagen, un audio, 0

guarde un audio.

Que no ingrese un material de
apoyo habiendo seleccionado las
destrezas de “Listening” o
‘Reading” en el cuadro de texto

denominado “Skill".

Cuadro de texto

denominado “Value”

Ingresar un valor

Permite ingresar solo
numeros con un maximo

de 100 puntos.

Campo vacio.
Permite ingresar letras.

Permite ingresar un valor mayor a

100 puntos.

Cuadro desplegable | Seleccionar una e  Completar. Ninguna.
denominado “Model” | opcion de la lista. e Ordenar.

e  Traducir.

e Imagen.

e  Pertenencia.

e  Seleccion maltiple.

e  Emparejamiento.
Cuadro de texto Ingresar texto en el | Cualquier conjunto de Campo vacio.
denominado campo. caracteres que se asume
“Instructions” que son las instrucciones

de la pregunta.
Seccion para escribir | Ingresar texto o Cualquier conjunto de Campo vacio.
las preguntas. imagen en los caracteres 0 imagenes

campos. que se asume que son

parte de la pregunta.
Boton denominado . . Agrega un nuevo literal a .
Add lteral Presionar boton. a pregun. Ninguno.
Boton denominado Elimina el timo [feral de Permite eliminar todos los literales

Presionar botén. la pegunta hasta cuando

“Remove literal”

quede un solo literal.

de la pregunta.

Botén denominado

“Save”

Presionar boton.

Todos los campos estan
llenos e ingresados de

forma correcta.

Campos vacios y datos invalidos.

Botdn denominado

“Add question”

Presionar boton.

Que agregue una

pregunta.

Que agregue una pregunta cuando

la actividad ya contenga 100




puntos.

Fuente: Los autores.

Cuadro 3.21. Criterios para la prueba del formulario para editar una actividad.

Elementos en el

formulario

Condiciones

externas

Clases de

equivalencia validas

Clase de equivalencia

invalidas

Botdn denominado

“Remove question”

Presionar el botdn.

Elimina una pregunta de la
actividad después de
haber confirmado la

eliminacion.

Elimina una pregunta de la
actividad sin haber confirmado la

eliminacion.

Botdn denominado

Presionar el botdn.

Se permite editar la

Mantiene bloqueados los cuadros

“Edit question” pregunta seleccionada. de texto.
Cuadro de texto Seleccionar una o 1 Ninguna.
denominado “Level” opcion de la lista. e 2

o 3

e 4

e 5

e 6

o 7

e 8
Cuadro de texto Ingresar texto en el | Cualquier conjunto de Campo vacio
denominado “Theme” | campo. caracteres que se asume

que es el tema.
Cuadro de texto Seleccionar una e Listening. Ninguna.
denominado “Skill” opcién de la lista. e Reading.

e  Grammar/vocabulary.

Botén denominado

“Resource”

Presionar boton.

Al mostrarse el modal que
ingrese; un texto, inserte
una imagen, un audio, 0

guarde un audio.

Que no ingrese un material de
apoyo habiendo seleccionado las
destrezas de “Listening” o
‘Reading” en el cuadro de texto

denominado “Skill”.

Cuadro de texto

denominado “Value”

Ingresar un valor

Permite ingresar solo
numeros con un maximo

de 100 puntos.

Campo vacio.
Permite ingresar letras.
Permite ingresar un valor mayor a

100 puntos.

Cuadro desplegable
denominado “Model”

Seleccionar una

opcién de la lista.

e  Completar.
e  Ordenar.

e  Traducir.

Ninguna.
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Imagen.
Pertenencia.

Seleccion multiple.

e  Emparejamiento.
Cuadro de texto Ingresar texto en el | Cualquier conjunto de Campo vacio.
denominado campo. caracteres que se asume
“Instructions” que son las instrucciones
de la pregunta.
Seccion para escribir | Ingresar texto en los | Cualquier conjunto de Campo vacio.
las preguntas. campos. caracteres que se asume
que son parte de la
pregunta.
Boton denominado . . Agrega un nuevo literal a .
L Presionar boton. Ninguno.
“Add literal’ la pregunta.

. _ Elimina el dltimo literal de o .
Boton denominado _ ) Permite eliminar todos los literales
. . Presionar botén. la pegunta hasta cuando

Remove literal . de la pregunta.
quede un solo literal.

) . Todos los campos estan
Boton denominado _ . _ ] o

s Presionar botén. llenos e ingresados de Campos vacios y datos invalidos.
“® avell
forma correcta.

. . Que agregue una pregunta cuando
Boton denominado . . Que agregue una -

Presionar botén. la actividad ya contenga 100

“Add question”

pregunta.

puntos.

Fuente: Los autores.
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Elementos en el Condiciones Clases de Clase de equivalencia
formulario externas equivalencia validas invalidas

Botdn desplegable Seleccionar uno de | Lista de cursos del No aplica.

denominado los items de la lista. | docente.

“Assigned courses”

Botdn desplegable Seleccionar uno de e Practice. No aplica.

denominado “Assign | los items de la lista. e FEvaluative.

as

Cuadro de texto
denominado

“Available from”

Seleccionar o
ingresar una fecha

del calendario.

Fecha mayor o igual a la

fecha actual

Fecha anterior a la fecha actual.

Cuadro de texto
denominado

“Available until”

Seleccionar o
ingresar una fecha

del calendario.

Fecha mayor o igual ala

fecha de “Available from”.

Fecha anterior a la fecha del

cuadro de texto denominado

“Available from”.

Botén denominado

“Assign”

Presionar el botdn.

Todos los campos estan
ingresados de forma

correcta.

Datos invalidos.

Fuente: Los autores.

Cuadro 3.23. Criterios para las pruebas al formulario para resolver una actividad.

Elementos en el Condiciones Clases de Clase de equivalencia
formulario externas equivalencia validas invalidas
Cuadro de texto para | Ingresar texto en el | Cualquier caracter que se | Campos vacios.

ingresar la respuesta.

campo.

asume que es la

respuesta.

Botdn denominado
“Check”

Presionar el botdn.

Califica la pregunta.

No califica la pregunta.

Botdn denominado

“Continue”

Presionar el botdn.

Continta a la siguiente

pregunta,

No aplica.

Fuente: Los autores.

3.1.4.2.2. PRUEBAS A NIVEL DE SISTEMA

El sistema fue publicado en el servidor de la Unidad de Produccion de Software

para realizar las pruebas a nivel de sistema, estas estuvieron a cargo del

ingeniero Héctor Zambrano, docente del Centro de Idiomas, quien ademas, fue

encargado de verificar que el sistema cumpliera con los criterios de aceptacion

de los requerimientos escritos en las historias de usuario.
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Durante el periodo de prueba el docente se encargd de alimentar el sistema
con actividades, las cuales asigné posteriormente a su médulo para que los
estudiantes las pudieran resolver. Algunas actividades fueron resueltas en el
aula de clases con la finalidad de que el docente encargado pueda verificar el

funcionamiento del sistema en el médulo del estudiante.

A partir de lo mencionado, surgieron algunos errores, los cuales fueron
solucionados por los desarrolladores inmediatamente después de que el
docente se los informd, con la finalidad de que este pudiera continuar con las
pruebas. Ademadas, se realizaron modificaciones para agregar nuevas
funcionalidades solicitadas, con el fin de cumplir con los criterios de aceptacion

de los requerimientos solicitados por el cliente.

Luego del periodo de prueba a nivel de sistema, se hizo una entrevista libre al
docente encargado de las pruebas para que diera su opinidon sobre el sistema
desarrollado después de su experiencia de uso.

3.2. METODOLOGIA ESTADISTICA

Con el objeto de determinar si existe diferencia entre utilizar el sistema web B-
Learning y no utilizarlo en realizacién de trabajo autonomo en los estudiantes
del Centro de Idiomas, se llevé a cabo un estudio inferencial en una muestra de

dos cursos de primer nivel.

3.2.1. INSTRUMENTO

Se eligi6 como instrumento un cuestionario elaborado por los autores y
verificado por el método de experto (anexo 4); este cuestionario contenia
preguntas de caracter general como edad, sexo y carrera; preguntas de
caracter especifico del estudio que permitieron obtener el tiempo que los
estudiantes dedican para practicar inglés después de clases, el tipo de
actividades que realizan, el tipo de preguntas que incluyen las actividades, la

importancia de imagenes, textos, audios y videos que utilizan para practicar, el
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nivel de aprendizaje en cada destreza y por ultimo, el interés por mejorar en las

destrezas de aprendizaje.

3.2.2. TIPODE MUESTREO

El experimento fue realizado durante la Ultima semana del mes de noviembre
del afio 2017 con dos cursos de primer nivel elegidos por el método no
probabilistico por conveniencia. Un grupo hizo uso del sistema durante una
semana y el otro grupo no. En la siguiente semana se aplico el cuestionario a
ambos grupos, solicitdndoles que respondieran segun lo que habian realizado
la semana anterior, esto, con la finalidad de hacer una comparacion entre lo

gue ambos grupos hicieron para practicar inglés.

3.2.3. TAMANO DE MUESTRA

El total de la muestra del grupo que utilizé el sistema fue de 20 personas
correspondiente al primer nivel de la jornada nocturna y 15 personas del grupo
que no utilizé el sistema, que corresponde al primer nivel de la jornada

matutina.

3.2.4. TECNICAS

3.24.1. PRUEBA T DE MUESTRAS INDEPENDIENTES

Se empled la prueba t de muestras independientes con varianzas desiguales
para comparar las veces y el tiempo que los estudiantes dedicaron a realizar
actividades para practicar inglés, asi como también para comparar la
importancia del uso de textos, imagenes, audios y videos, lo cual se pregunto
mediante una escala de Likert donde 0 = nada importante y 4 = muy
importante; asi mismo se compar6 el nivel de aprendizaje por destreza segun
el criterio de los participantes mediante una escala de Likert donde O =malo y 4

= excelente.
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3.24.2. PRUEBA EXACTA DE FISHER

Se hizo una prueba exacta de Fisher para comparar las proporciones entre
ambos grupos respecto al tipo de preguntas que resolvieron los estudiantes. Se
les presentd un listado de siete tipos de preguntas, en las cuales los

estudiantes tenian dos opciones de respuesta (si y no).

3.2.5. MATERIALES
El analisis de los datos se lo realizé utilizando el paquete estadistico SPSS, con

un nivel de confianza del 95%.

e Para determinar si existe diferencia entre las medias de los grupos se
tomo6 el valor p o nivel de significancia observado en la prueba
estadistica con el valor de significancia de la prueba, para lo cual se
establecieron las siguientes hipotesis: HO: g3 = Yz, donde; p; es la media
del grupo que utilizé el sistema y [, es la media del grupo que no utilizé

el sistemay H1: p; # y2

e Para determinar si existe diferencia entre las proporciones de los grupos
respecto a los tipos de pregunta que resolvieron, se establecieron las
siguientes hipotesis: HO: P; = P, donde; P; es la proporcion del grupo
que utilizé el sistema y P, es la proporcidon del grupo que no utilizé el
sistemay H1: P1 # Py,

3.2.6. PRUEBAS DE HIPOTESIS

Luego del andlisis de las variables en SPSS, para la aceptacion de la prueba
de hipdtesis se tomo el nivel de significancia de cada prueba teniendo en
cuenta que: si p>0,1 entonces se acepta HO (los resultados no son
estadisticamente significativos); si 0,1 > p > 0,05 entonces se acepta HO (los
resultados son solo tendentes hacia significancia estadistica); si 0,05 > p >
0,01 entonces se rechaza HO (los resultados son estadisticamente
significativos) y si p< 0,01 entonces se rechaza HO (los resultados son

altamente significativos) (Mendenhall et al., 2006).



CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

41. ESTABLECER LOS REQUERIMIENTOS FUNCIONALES Y
NO FUNCIONALES DEL SISTEMA.
4.1.1. RESULTADO

En la etapa de planificacion de la metodologia XP se obtuvo un listado de

requisitos funcionales del sistema, los cuales se enlistan en el cuadro 4.1

Cuadro 4.1. Lista de requisitos funcionales.

N° Requisito Requisito

RFO01 Autenticacién de usuario: Verifica que sean correctos los datos de login del usuario y

permite entrar al perfil del mismo.

RF02 Habilitar lecciones: Permite cambiar la cantidad de lecciones habilitadas para cada nivel.

RF03 Generacion de actividades: Permite crear, editar y eliminar actividades comprendidas por
las destrezas de reading, listening y gramar/vocabulary con la finalidad de que el

estudiante pueda reforzar los conocimientos en cada destreza.

RF04 Asignar actividades: Permite asignar varias actividades a los estudiantes de un médulo.

RF05 Reportar actividades: Permite reportar actividades que no estan consideradas como no

bien estructuradas.

RF06 Modulo para resolver actividades: Permite resolver las actividades propuestas por los
docentes.

RFO7 Reporte de calificaciones: Permite ver el progreso del estudiante en el curso

RFO08 Historial de actividades: El usuario puede ver un historial de las actividades que el docente

ha creado en el ultimo ciclo.

RF09 Historial de acceso al sistema: Se registra el acceso del usuario al sistema.

RF10 Notificaciones por correo: Enviar notificaciones cuando se asigna una actividad.

Fuente: Los autores.

Los requisitos planteados en el cuadro anterior fueron programados en 4
iteraciones y agrupados de tal forma que se pudiera entregar una parte
funcional del sistema; en el cuadro 4.2 se presenta el resumen las iteraciones

con su fecha de inicio, fin y de entrega.
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Cuadro 4.2. Resumen de iteraciones.

Iteracion 1 Iteracion 2 Iteracion 3 Iteracion 4 Iteracion 5
Fecha inicio: 23/11/2016 21/06/2017 05/07/2017 24/08/2017 05/12/2017
Fecha fin: 14/06/2017 28/06/2017 15/08/2017 29/08/2017 08/12/2017
Fecha de entrega: 21/06/2017 05/07/2017 24/08/2017 30/08/2017 09/12/2017
Responsable: Bryan Garcia Nathaly Alava | Nathaly Alava | Bryan Garcia | Nathaly Alava

Fuente: Los autores.

4.1.2. DISCUSION

Para la obtencién de requerimientos, los autores tuvieron en cuenta que un
sistema de aprendizaje debe contener al menos estos tres componentes:
contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion,
dependiendo del enfoque que se tiene para el sistema (Parra, 2011). Tomando
como referencia lo citado y el objetivo inicial de la creacion del sistema, los
autores sostienen que este cumple con lo antes mencionado, puesto que se
pueden disefiar actividades con el apoyo de textos, imagenes (graficos,
fluogramas, tablas, esquemas), audios (conversaciones, relatos,
pronunciaciones de palabras) o videos (contenido de una clase), que obligan al

estudiante a interpretar la informacion e identificar ideas principales.

Otro aspecto que se tuvo en cuenta fue satisfacer lo que menciona Garmendia
et al. (2013) respecto al tiempo de trabajo autbnomo que debe realizar un
estudiante por cada hora clase (1.5 horas), que segun mencionan Garcia y De
la Cruz (2014), es fundamental dentro del proceso de aprendizaje porque
permite adquirir un mejor dominio de la materia. En el sistema se plantean dos
tipos de actividades: practicas y evaluativas; al tener actividades autbnomas
evaluativas se obliga a que el estudiante resuelva al menos una actividad por

cada clase.
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4.2. REALIZAR EL DISENO DE LA BASE DE DATOS E
INTERFACES DEL SISTEMA.
4.2.1. RESULTADO

Se realiz6 tomando como base una plantilla proporcionada por la UPS, y fue
necesario implementar el framework Bootstrap y librerias de JavaScript para
realizar un disefio de interfaces intuitivo, adaptable, dinamico e interactivo. Se
elaboré siguiendo la programacion de iteraciones establecidas en la fase de

planificacion.

En la primera iteracion se elaboraron las interfaces de mayor importancia en el
sistema la cual engloba el médulo de gestion de actividades. En la figura 4.1 se
muestra la interfaz de usuario donde el docente y el administrador pueden
disefiar o crear actividades en el sistema. Las actividades pueden contener
material de apoyo como texto, imagen, sonido o video y los tipos de pregunta
que se pueden elaborar son de completar, pertenencia, emparejamiento,

seleccién mdltiple, de imagen, traducir y ordenar oraciones.

Form new Activity

& Activities ew Activit
Create new activity

© Close form Level = 1 Theme

s HetEnng ouraten o & Backng

© Add guestion Score 0 Model ~ Completar

Instructions

Figura 4.1. Formulario para crear una actividad.
Fuente: Los autores.

En la figura 4.2 se muestra una ventana flotante en donde el docente puede

asignar actividades a los estudiantes como una actividad practica o evaluativa
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en los médulos que imparte clases con las fechas habilitantes de la actividad.
Puede modificar la fecha en la que se deshabilitara la leccidén evaluativa dando

clic en las acciones del formulario o también se pude eliminar la asignacion.

Assignment of activities

Assigned Courses Assign as Available from Available until Actions
24/09/2017 24/09/2017

E701L01 Evaluative 16/08/2017 11/09/2017 [ Actions~ |

E503L01 Evaluative 16/08/2017 18/08/2017 [ Actions~ |

Figura 4.2. Ventana flotante para asignar actividades.
Fuente: Los autores.

En la figura 4.3 se muestra una interfaz grafica donde el docente o
administrador visualiza la actividad que ha creado. Mediante esta pantalla el
docente tiene una opcion para responder la actividad a modo de prueba para
verificar que la ha elaborado de forma correcta. Si considera que la actividad no
esta bien estructurada puede reportarla para que pase al proceso de revisidon
por parte del administrador para que sea quien decida eliminarla o no.
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EATING OUT

1) Can you identify the different food types in the pictures? (L 30 Pts.)

Read the text in the box

America " Ikatian Chinese

2) Choose one of the following words to fill in the gaps. You may need to
change the form of the verb. (Listening 40 Pts.)

There are I starters on

When we went to the its
[QEMIOY 1o weioht! go on a diet 1

3) put in the correct categories (Gramar/Vocabulary 30 Pts.)

the menu that | want to try

Onnks Desserts Main Courses Staners

Fish ane chgn Patn

En la figura 4.4 se muestra una interfaz del administrador para ver el listado de
las actividades reportadas que han sido solicitadas para revisién. En donde el

usuario puede eliminar la actividad o marcarla como que esta correcta.

Activities to review v

a
Abilities ¥| Questions ©
Going to a birthday party 7 Grammar/Vocabulary, 48 min 3 YANINA YANINA
LILIBETH LILIBETH
VITE VITE

CUADROS CUADROS

Figura 4.4. Actividades reportadas.
Fuente: Los autores

En la figura 4.5 se muestra la interfaz del estudiante para resolver una

actividad. Cuando el estudiante resuelve una pregunta el sistema verifica las

Figura 4.3. Actividad. Opcidn para reportar actividad.
Fuente: Los autores.
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respuestas del estudiante inmediatamente y resalta en rojo las respuestas
incorrectas y en verde las correctas para que pueda identificar en qué se
equivocd y continuar con la actividad. Al finalizar, el sistema le muestra al
estudiante informacion resultante de la actividad, es decir, la calificacion, su
equivalente y el porcentaje de efectividad en las respuestas segun la destreza

de aprendizaje como se muestra en la figura 4.8.

@ EXIT Try Activity 2

« Lesson completed!

wh

1al

iwell done! D

Keep the good way
Observe your score and the effectiveness of the answers in the charts _

Figura 4.5. Interfaz para resolver actividades.
Fuente: Los autores.

[ 4 | [ | \_
100% 89%

Figura 4.6. Resumen de calificacion al completar una leccion.
Fuente: Los autores.

En la iteracion 2 se elabor6 Unicamente la interfaz de autenticacion de usuario
debido a que los perfiles son consultados del sistema de matricula del Centro

de Idiomas
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iL B-learning
w

Enhance your skills

Seleccione tipo de usuario. . v

Figura 4.7. Interfaz de autenticacion de usuario.
Fuente: Los autores.

En la figura 4.7 se muestra la interfaz de ingreso al sistema para el usuario
docente y administrador puesto que los estudiantes acceden a través la interfaz
de acceso del sistema de gestion académica de la ESPAM MFL que se
muestra en la figura 4.8 porque alli se encuentran los sistemas integrados para

los estudiantes.
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SISTEMA DE GESTION ACADEMICA

© UPS 2017. Derechos reservados.

Figura 4.8. Interfaz de autenticacion de usuario. Sistema de Gestion Académica.
Fuente: Los autores.

En la tercera iteracion se disefiaron todas las interfaces de reportes web de
calificaciones de los estudiantes para los tres tipos de usuarios del sistema. En
figura 4.9 se muestra la interfaz del administrador para consultar los reportes
de calificaciones de los estudiantes de cualquier modulo. Mediante este puede
ver la efectividad comparativa entre los cursos de un nivel seleccionado,
efectividad promedio, las posiciones de los estudiantes, el tiempo de trabajo en

el sistema y la tabla de calificaciones.
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Student - Statistics

kl| Reports

Comparative eflectiveness by level

Lewvel Parallel - Degree ~

Positions

Cycle Level Parallel ~

Time

Lewel Parallel - Degree

Detail of student performance

Paralle! ~

Figura 4.9. Interfaz de reporte de calificaciones del administrador.
Fuente: Los autores.

En la figura 4.10 se muestra la interfaz del docente para consultar el reporte de
calificaciones de los estudiantes por modulo. En este reporte puede visualizar
la cantidad de lecciones asignadas al modulo, la tabla de calificaciones y la
efectividad de los estudiantes, asi como también puede en qué posicion se
encuentra el estudiante (excelente, muy bueno, bueno, regular o malo) segun

su calificacion.



Students - Statistics

[l Statistics

E701

Assigned activities

Type of Activity
PRACTICAL ACTIVITIES

EVALUATIVE ACTIVITIES

Lessons

Detail of student performance

CONTRERAS ANDREA
GISSELLA

Scores Time worked
Lessons
Resolved

# Names Activities LO1 LO2 LO5 LO6

1 AVILA INTRIAGO 1 0 0 0 0
JOSENKA MABEL

2 BARRE ZAVALA MARIA 1 35 0 0 0
JOSE

3 CANTOS LOOR GEMA 2 20 o 12 0
ROSALIA

4 CEDENO ALCIVAR 0 0 0 0 0
JOSE ALEJANDRO

5 CHICHANDE 0 0 0 0 0

State Effectiveness

Deficient
Deficient
Deficient
Deficient

Deficient

Figura 4.10. Interfaz de reporte de calificaciones del docente.

Fuente: Los autores.
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En la figura 4.11 se presenta la interfaz del estudiante donde puede visualizar
la curva de aprendizaje en el médulo, el porcentaje de lecciones préacticas y
evaluativas completadas, su calificacion promedio en el modulo y el porcentaje
de efectividad que tuvo en las respuestas, la efectividad es mostrada por

competencias (destrezas) de aprendizaje.

Statistics Progress in the course

8 Lesmons  Semssncs
Leaming curve -

-—

Fraotical Lessonc Evatustive Leccons

B

il'm wery worried!
“ow really need practice ==

Figura 4.11. Interfaz de estadisticas del estudiante.
Fuente: Los autores.
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En la iteracion 4 se elaboraron las interfaces de historial de actividades creadas
por los docentes (figura 4.12), historial de acceso (figura 4.13) y la interfaz para

habilitar las lecciones de cada nivel (figura 4.14).

Teacher - History of activities

Lull Reports

Report of activities created in the last cycle

ALCIVAR ZAMBRANO CARLOS ENRIQUE (4 ACTIVITIES)

Level Description Skills Questions Duration Created date Action
2 The Cinema Listening, GrammarVocabulary, 3 30 min 16082017 E
4 Friends Listening, GrammarfVocabulary, 4 40 min 16/08/2017 E
5 Where are you from? Listening, GrammarVocabulary, 4 25 min 16/08/2017 E
6 Landon Reading, Listening, 2 15 min 16/08/2017 E

VITE CUADROS YANINA LILIBETH (& ACTIVITIES)

Level Description Skills Questions Duration Created date Action
1 El verbo fo be 3 Listening, 3 100 min 12/07/2017 m
3 Test 4 Listening, GrammarVocabulary, 3 40 min 16/08/2017 m
7 Mo Listening, 1 10 min 12/07/2017 [ view |
T Going to a birthday party GrammarfVocabulary, 3 43 min 16/08/2017 m
T My friends and family Listening, GrammarVocabulary, 5 49 min 16/08/2017 m
T Eating out Listening, GrammarVocabulary, 3 30 min 16/08/2017 m

Figura 4.12. Historial de actividades creadas por docente.
Fuente: Los autores.

Reports

[l History Access

MNSERT YOUR LAST NAMES AND YOUR NAMES Q, Search

Mame Type Date Time

Figura 4.13. Interfaz para consultar el historial de acceso.
Fuente: Los autores.
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General configurations

= Lessons configured hd

Level Lessones Asigned

IS
N

%2
v
N R ® E
7 7 E g
- - =1

Edit

|

Figura 4.14. Interfaz de configuraciones generales del sistema.
Fuente: Los autores

4.2.2. DISCUSION

El disefio de la interfaz fue muy importante porque independientemente del
valor del contenido que presente, una buena interfaz mejora la percepcién del
usuario; la cual esta relacionada con la satisfaccion respecto al sistema, y
constituye un valioso aporte a la ensefianza (Finol de Govea y Alvarado, 2012).
Cuando los estudiantes se sienten satisfechos tienden a realizar un mayor
esfuerzo en sus actividades educativas creando autonomia para elegir y

controlar su propio aprendizaje (Marin-Garcia et al., 2014).

El sistema presenta el contenido de las actividades de forma intuitiva,
interactiva y dinamica, de tal forma que se convierte en un medio practico para
realizar trabajo autonomo, mediante el cual se intenta eliminar barreras de
tiempo y espacio para realizarlo (Morales et al., 2015), asi como incrementar el
interés y motivacion en el aprendizaje por medio de la retroalimentacion

inmediata.
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4.3. CODIFICAR EL SISTEMA WEB
4.3.1. RESULTADO

El sistema se desarrolld en el IDE de desarrollo Visual Studio 2013 utilizando el
framework ASP.NET del lado del servidor, y Razor junto con librerias de
JQuery y JavaScript del lado del cliente. Como técnica de integracion de cédigo
se utiliz6 Team Foundation. Inicialmente se programaron los procedimientos
almacenados de las funciones béasicas (create, read, update y delete) en el
gestor de base de datos SQL SERVER 2008 para todas las tablas disefiadas,

en la figura 4.15 se muestra un ejemplo.

ALTER PROCEDURE [dbo].[sp ActividadCud]

=
@opcion int,
10 @idactiv int,
11 @npreguntas int,
12 @duracion int,
1 @descripcion nvarchar (100
=
=
=]
=

I
3 10

[l
o b

L5
EEGIN
if @opeion=1
delete from actividad.Actividad where actividad.idActividad=@idactiv

else if Bopcion=2
update actiwvidad.fctividad set descripcion=@descripcion where idActividad=@idactiv
else if Bopcion=3
insert into actividad.Actividad walues (Enpreguntas, @duracion, Edescripcion
select EBEIDENTITY as 'Identity':

END

O oo o= Mmoo

25 ALTER PROCEDUORE [dbao].[=sp ActividadConsultarId]

28 @idhctividad int

270 RS

28! BEGIN

29 zelect * from actividad.Bectividad where idActividad=@idlctividad
30; END

Figura 4.15. Programacion de procedimientos almacenados de la tabla actividad.
Fuente: Los autores.

La codificacion se realiz6 durante todo el desarrollo del proyecto, con la
finalidad de entregar el producto de forma funcional al finalizar cada iteracion,
para esto se utiliz6 MVC como patrén de disefio, permitié realizar una

codificacion mas rapida debido a que permite la reutilizacién de cadigo.

A continuacion se describen las funciones mas importantes, las cuales se
describen a detalle en el anexo 6. En la figura 4.16 se muestra la accion para

guardar la cabecera de una actividad, esta accion recibe la variable _actividad
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de tipo ActividadEntidad que contiene todos los valores que se van a guardar
en la tabla Actividad, al finalizar, la accion retorna un objeto Json con el id de la

actividad guardada.

mmary>Metodo de DocenteController

a»Guardar los campos tema y tipo de actividad, ademas para registrar gquien crec la actividad</para

£
£
<
<
<

public ActionResult guardarActividad(ActividadEntidad _actividad)
{
LogicActividad objActividadEntidad = new LogicActividad();
int idActividad = objActividadEntidad.actividadCud(int.Parse("3"), int.Parse("@"),
int.Parse("@"), int.Parse("@"), _actividad.descripcion,_actividad.idNivel);
objActividadEntidad.actvDocenteCud(int.Parse("3"), int.Parse("@"), globalVar.idPerlLog, idActividad, DateTime.Mow);
return Json{idActividad);

Figura 4.16. Accién para guardar actividad.
Fuente: Los autores.

La figura 4.17 muestra la accion para guardar una pregunta, ésta, recibe el
parametro _pregunta de tipo VariosModel, el cual contiene un objeto de tipo
PreguntaEntidad en donde se guardan todos los datos de una pregunta, otro de
tipo ApoyoEntidad, y dos listas de tipo string; una para contener las opciones
de la pregunta y otra para las respuestas, al finalizar la operacion la accién
retorna un objeto Json con el id de la pregunta y el id del apoyo para la
pregunta. Las preguntas a guardar pueden contener texto o imagenes, para
obtener las imagenes se lo hizo con input de tipo dropfile y lo que se hace es
guardar la imagen en una carpeta del directorio del proyecto y se guarda la ruta
en la base de datos; se hace lo mismo para guardar los audios que son

ingresados como material de apoyo.
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public JsonResult guardarPregunta(variosModel _pregunta)

{
int idapoyo = 8;
Logicapoyo objapoyoEntidad = new Logicapowo();
LogicActividad objactividadEntidad = new LogicActividad();
LogicPregunta objPreguntaEntidad = new LogicPreguntaf};
if ({_pregunta.modelapoyo!=null }
if {_pregunta.modelApoyo.enunciade '= null || _pregunta.modelapoyo.link != mull
|| _pregunta.modelipoyos. imagenImagen != null || _pregunta.modelapoyo.audicfudio 1= null)
{
string path = null;
string imghams = 77;
string pathauvdic = null;
string gudioMams = "7;
if {_pregunts.modelapoyo.imagenImsgen != null}
{
imgName = DateTime.MNow.Tostring("yyyy-MM-dd-HH-me") + "% + "-imgfpoyo™+ " +5ystem.I0.Fath.GetExtension(_pregunta.modelapoyo.imagenImagen.FileMame);
path = System.ID.Path.Combine(Server.MapPath{™..//Img/ imgapoyo”]),
(DateTime . Mow. TosString( " yyyy-Me-dd-HH-mm™} + "-imgapoyo”™ + System.I0.Psth.GetExtension(_pregunta.modelapoyo.imagenImagen.FileMame)));
_pregunta.moedelApoyo. imagenImagen. saveas{path);
}
if {_pregunta.modelipoyo.audictudio != null)
{
audiokame = DateTime.MNow. ToString{ ™ yyyy-Me-dd-HH-mm™} + "" + "-audicdpoyo™ + "" + System.ID.Path.GstExtension{_pregunta.msodelipoyo . audicfudio. FileMame) ;
pathAudio = System.ID.Pzth.Combine(Serwer.MapPath(" ../ Img//audicapoya™),
(DateTime.Now. Tostring{ "yyyy-MM-dd-HH-mm™ } + "-audiocfpoyo™ + System.ID.Path.GetExtension{_pregunta.modelapoyo.audichudio.FileMame))};
_pregunta.modelapoyo . sudiosudio. Savess(pathaudio);
}
idapoyo = objapoyoEntidad.apoyoCud{int.Pars=({"3"), int.Parse("8"), _pregunta.modelipoyo.enunciadao,
_pregunta.modelapoyo.link, imghame, _pregunta.modelapoyc.titule, audioMams);
}
if {_pregunta.modelapoyo.idapoyo > B)
idapoyo = _pregunta.modelapoyo. iddpoyo;
}
}
_pregunta.modelPregunta. idapoys = idapoyo;
int idPreg = ocbjPreguntzEntidad.preguntacCud(_preguntal;
objactividadEntidad. actividadactualizar(int. Parse{"1"}, _pregunta.modelPregunta. idactividad, _pregunta.modelPregunta. duracion);
var result = new { ipPre = idPreg, idapo = idapoyo ]-;|
return Json{result, JsonRequestBehavior.allowset]);
}

Figura 4.17. Accion para guardar pregunta.
Fuente: Los autores.
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La actividad que resuelve un estudiante se la denomina como quiz y este es
guardado por pregunta. La accién ObtieneElementos (figura 4.18) se ejecuta
mediante una peticion Post cada vez que un estudiante responde una
pregunta, la cual obtiene las respuestas y las guarda en la base de datos. Esta
accion recibe cuatro pardmetros: una lista con las respuestas del estudiante
(ListaRespuesta), la duracion de la pregunta (duracion), el indice de la pregunta
(indexControl) y el id de la actividad (idActividad). La accién evalia si la
actividad que se esta respondiendo es evaluativa o es practica para guardar el
namero de la pregunta que se ha resuelto, y llama a un método a la logica de
negocio para hacer el ingreso de las respuestas de la pregunta, una vez
ingresada se hace la verificacion de las respuestas y la accion retorna una lista

de verificacion con el listados de los literales correctos e incorrectos.

[HE
public ActicnResult obtieneElementos(List«DatosDeverificacionRespuestaEntidads ListRespuesta, imt duracion, imt indexcCentrol, int idactividad)
i

if (session["personaLogin"] != null)

{

istestring> listwverificacion = new
cbjQuizEntidad = new Lec
d objalumno = (Persc
var.ultP)

stestring»();

d)session["personaLcgin”];

listverificacion = objQuizentidad. IngresarQuiz({ListRespuesta, true, objalumnoc.idAlumnc, idactividad, @, 1, duracicn);
if (globalvar.tipoActi == "P"}
califactividadesPracticas(ListRespuesta, listverificacion);

H
else
i
if {globalvar.tipoActi == "P")
{
listwerificacion = objQuizentidad.IngresarQuiz(ListrRespuesta, false, objAlumno.idalumno, idactividad, e, @, duracion};
califactividadesPracticas{ListrRespuesta, listverificacion);
lelse
listverificacion = objQuizentidad.IngresarQuiz(ListRespuesta, false, objAlumno.idalumno, idactividad, indexcControl, @, duracion);
H
var result = new {data= listverificacion};
return Jsen(result, JsonReguestBehavior.AllowGet);
h
criptacionMetodos _objseguridad = new LogicEncriptacionMetodos();
= _objseguridad.Encrypt("c");
return RedirectToActicon{"oops”, "Login", new { @area = "", N = op });

Figura 4.18. Accion para guardar las respuestas de una pregunta de un quiz.
Fuente: Los autores.

Cuando se ingresa una pregunta se efectta el calculo del puntaje que obtuvo el
estudiante, para esto se cred una funcion que recibe el niumero de literales

correctos, la puntuacion de la pregunta y el nimero de literales que tiene la
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pregunta; el calculo se obtiene dividiendo la ponderacion para el numero de
preguntas y se multiplica por el nimero de literales correctos (figura 4.19).

public decimal calculoCalificacion(int nPreguntas, int nPreguntasCorrectas, decimal penderacion)

{

decimal calificacion = @;

calificacion = (ponderacion / Convert.ToDecimal(nPreguntas.ToString())) * Convert.ToDecimal(nPreguntasCorrectas.ToString());
string reempCal = calificacion.ToString();

calificacion = Math.Round({Convert.ToDecimal(reempCal.Replace(".", ",")), 2);

return calificacion;

}

Figura 4.19. Funcién para calcular los puntos de una pregunta.
Fuente: Los autores.

Una situacion importante en esta fase son la integraciones de cédigo; en esta
ocasion se realizaron de forma frecuente utilizando el servidor de Visual Studio
para trabajar en equipo Team Foundation Server, lo cual permitié realizar el
proceso de integracion y control de versiones de forma rapida y segura, puesto
gue los cambios solo se guardaban en el servidor cuando estaban funcionales

y sin errores.

4.3.2. DISCUSION

La implementacion de MVC en el desarrollo ofrece varias ventajas, puesto que
a través de este se puede lograr una independencia entre las interfaces, el
ndcleo y los datos. Camarena et al. (2012) sefialan que este patron de
arquitectura intenta eliminar los inconvenientes de mantenimiento, accesibilidad
y actualizacion del producto que se elabora, manteniendo ademas las ventajas
del modelo cliente-servidor.

De esta manera el cambio o actualizacion de una interfaz es més flexible
siempre y cuando los protocolos de comunicacion sean homogéneos, a pesar
de que hay autores que prefieren utilizar la programacion en capas (Gomez y
Moreno, 2014) porque brinda una ventaja considerable a la hora lograr la
escalabilidad. Cabe destacar que MVC ofrece mayor modularidad teniendo

como ventaja claridad en la codificacion y reutilizacion de cédigo.
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4.4. VERIFICAR EL CORRECTO FUNCIONAMIENTO
44.1. RESULTADO

La aplicacion de pruebas durante el desarrollo del sistema fue sumamente
importante porque a través de estas se logro alcanzar un nivel adecuado de
calidad antes de entregar el producto final al cliente. Se aplicaron pruebas de
caja blanca o de cristal para evaluar el cédigo, y las de funcionalidad o caja
negra, con el objetivo de encontrar y corregir posibles errores de

funcionamiento a nivel de interfaces.

4.1.1.1. PRUEBASDE CAJABLANCA

Con las pruebas de ruta de camino basico se encontraron errores de
asignaciones de valores y tipos de datos, por ello se consider6 necesario
realizar varias pruebas hasta que finalmente el cédigo estuviera correcto y no
se detectara ningun error. En algunas funciones unos nodos se evaluaron de
forma independiente debido a que empleaban otras funciones para realizar la
accion y fue necesario evaluar las funciones dependientes porque eran parte

de todo el proceso inicial.

41.1.2. PRUEBASDE CAJANEGRA

4.1.1.2.1. PRUEBAS A NIVEL DE UNIDAD

En las pruebas a nivel de unidad se encontraron varios errores los cuales son
mostrados en un cuadro y posteriormente se describen los resultados de las

pruebas satisfactorias de cada formulario.

1. PRUEBA AL FORMULARIO PARA CREAR ACTIVIDADES

En esta prueba se evalud la historia de usuario para generar actividades, se
consider6 como instrumento de verificacion de la prueba los criterios
planteados en el cuadro 3.20; las pruebas se realizaron de forma local, se
ingresaron diferentes valores de prueba en el formulario intentando detectar
errores al crear actividades y se encontraron los errores descritos en el cuadro
4.4,
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Cuadro 4.3. Errores en el formulario para crear actividades.

Prueba #1 Id: 001
Técnica aplicada en la prueba: De particién equivalente Fecha: 14/06/2017
Tipo de prueba: Caja negra Hora: 9:00 am
ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O
. ERROR ENCONTRADO
FORMULARIO. ACCION REALIZADA
Cuadro de texto 200 El campo denominado “Value” mostré un mensaje

denominado “Value”

indicando que la actividad no puede tener una puntuacion

mayor a 100 puntos.

Boton denominado | Se presiono el botén.

“Save”.

Luego de presionar el botdn “save”, permitié guardar la
actividad a pesar de que el campo “Value” era mayor a

100 puntos.

Nota importante:

Los demas elementos respondieron de forma adecuada a

los valores incorrectos ingresados.

Responsable:

Bryan F. Garcia Guerrero.

Fuente: Los autores.

Luego de haberse corregido los errores encontrados en la prueba # 1 (cuadro

4.4), se realizd6 una segunda prueba para asegurar la funcionalidad del

formulario y se obtuvieron resultados satisfactorios como se puede observar en

el cuadro 4.5.

Cuadro 4.4. Prueba satisfactoria al formulario para crear actividades.

Prueba #2 Id: 002
Técnica aplicada en la prueba: De particién equivalente Fecha: 19/09/2017
Tipo de prueba: Caja negra Hora: 9:20 am

ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O

FORMULARIO. ACCION REALIZADA MENSAJE RECIBIDO RESPUESTA

Cuadro de texto 1 Ninguno. Satisfactoria
denominado “Level”
Cuadro de texto Ninguno You can not continue. Empty field. | Satisfactoria
denominado “Theme”
Cuadro de texto Listening Ninguno. Satisfactoria
denominado “Skill”

Botdn denominado Ninguno. Listening questions should have Satisfactoria
“‘Resource” an audio or video link resource.
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Cuadro de texto 200 Maximum score of the exceded Satisfactoria
denominado “Value” activity: (200). Please correct
Cuadro desplegable Complete. Ninguno. Satisfactoria
denominado “Model”
Cuadro de texto Ninguno. You can not continue. Empty field. | Satisfactoria
denominado
“Instructions”
Seccion para escribir | Ninguno. You can not continue. Empty field. | Satisfactoria
las preguntas.
Botdn denominado Se presion6 el boton. Ninguno. Satisfactoria
“‘Add literal”
Botén denominado Se presiono el botén There must be at least one literal. | Satisfactoria
Remove literal’ cuando la pregunta tenia

un solo literal.
Botdn denominado Se presion6 el boton con Question saved successfully. Satisfactoria
“Save’. los campos anteriores

ingresados de forma

correcta
Botdn denominado Se presion6 el boton You can not créate more Satisfactoria

“Add question”

teniendo la actividad con

100 puntos.

questions. Qualification of 100

already achieved.

Responsable:

Bryan F. Garcia Guerrero.

Fuente: Los autores.

2. PRUEBA AL FORMULARIO DE EDITAR ACTIVIDAD

Este formulario también corresponde a la historia de usuario de generacion de

actividades. Al editar una actividad se lo hace por pregunta y primero es

necesario habilitar la edicion de esta. Para validar este formulario se utilizaron

los criterios del cuadro 3.21 correspondiente al formulario para editar una

actividad. En este caso se efectuaron dos pruebas puesto que en la primera se

encontraron errores los cuales se describen en el cuadro 4.6.

Cuadro 4.5. Errores en el formulario para editar actividades.

Prueba #1 Id: 003
Técnica aplicada en la prueba: De particion equivalente Fecha: 14/06/2017

Tipo de prueba: Caja negra Hora: 9:40 am
ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O ERROR ENCONTRADO
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FORMULARIO.

ACCION REALIZADA

Botdn denominado

“Remove question”.

Se presiono el botén
varias veces hasta

eliminar todas las

Luego de presionar el botdn “Remove question”, cuando
la actividad tenia una sola pregunta, no se borrd la

cabecera de la actividad y quedo una actividad sin

preguntas. preguntas. Ademas, no mostré un mensaje de
confirmacién antes de eliminar la pregunta.
Cuadro de texto 7 El campo denominado “Level” no se edito.

»

denominado “Level

Botdn denominado

“Save”.

Se presiono el botdn.

Luego de presionar el botdn “save”, se mostré un mensaje
indicando que la pregunta fue editada correctamente pero

no se actualizo6 la duracion total de la actividad.

Nota importante:

Los demas elementos respondieron de forma adecuada a

los valores incorrectos ingresados.

Responsable:

Bryan F. Garcia Guerrero.

Fuente: Los autores.

Como se menciond se hizo una segunda prueba por parte del responsable de

la historia y fue después de corregir los errores encontrados en la prueba # 1

de este formulario (cuadro 4.6), en esta ocasion los resultados fueron

satisfactorios y se evidencié con el resumen de la prueba descrito en el cuadro

4.7.

Cuadro 4.6. Prueba satisfactoria al formulario para editar actividades.

Prueba #2 Id: 004
Técnica aplicada en la prueba: De particién equivalente Fecha: 19/09/2017
Tipo de prueba: Caja negra Hora: 10:00 am
ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O
FORMULARIO. ACCION REALIZADA MENSA.E RECIBIDO RESPUESTA
Boton denominado | Se presiond el boton. Ninguno. Satisfactoria
“Remove question”
Boton denominado “Edit | Se presiond el botén. Ninguno. Satisfactoria
question”
Cuadro de texto 1 Ninguno. Satisfactoria
denominado “Level”
Cuadro de texto Nuevo tema No mostré ninglin mensaje, Satisfactoria
denominado “Theme” porque el campo estaba

lleno.
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Cuadro de texto Grammar/Vocabulary Ninguno. Satisfactoria
denominado “Skill”
Botdn denominado No se presion6 el botén No mostré ningin mensaje Satisfactoria
“Resource” porque no era necesario

ingresar material de apoyo

para la destreza

grammar/vocabulary.
Cuadro de texto 200 Maximum score of the Satisfactoria
denominado “Value” exceded activity: (200).

Please correct
Cuadro desplegable Complete. Ninguno. Satisfactoria
denominado “Model”
Cuadro de texto Complete the sentences with | No mostro ninglin mensaje, Satisfactoria
denominado verb to be porque el campo estaba
“Instructions” lleno.
Seccion para escribir las | Ninguno. You can not continue. Empty | Satisfactoria
preguntas. field.
Boton denominado “Add | Se presiond el botdn. No aplica. Satisfactoria
literal”
Botén denorminado Se presiono el botdn cuando | There must be at least one Satisfactoria
Remove literal’ la pregunta tenia un solo | literal.

literal.
Botdn denominado | Se presiono el botdn con los | Question saved successfully. | Satisfactoria
“Save”. campos anteriores
ingresados de forma correcta

Boton denominado “Add | Se  presiond el boton | You can not create more Satisfactoria

question”

teniendo la actividad con 100

puntos.

questions. Qualification of

100 already achieved.

Responsable:

Bryan F. Garcia Guerrero.

Fuente: Los autores.

3. PRUEBA FORMULARIO PARA ASIGNAR UNA ACTIVIDAD

Las actividades solo pueden ser asignadas una vez a un moédulo ya sea como

actividad practica o actividad evaluativa. Este formulario pertenece a la historia

de asignar actividades y para su aceptacion se utilizaron los criterios

planteados en el

cuadro 3.22. Para cada elemento en el formulario se

ingresaron valores de prueba en la asignacion de actividades y se encontraron

los errores descritos en el cuadro 4.8.
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Prueba #1

Id: 005

Técnica aplicada en la prueba: De particion equivalente

Fecha: 14/06/2017

Tipo de prueba: Caja negra

Hora: 10:10 am

ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O ERROR ENCONTRADO

FORMULARIO. ACCION REALIZADA

Cuadro de texto denominado 13/06/2017 El campo denominado “Available from” permitio
“Available from” ingresar una fecha anterior a la fecha actual.

Cuadro de texto denominado | 12/06/2017 El campo denominado “Available until” permitié

“Available until”

ingresar una fecha anterior a la fecha del cuadro de

texto denominado “Available from”.

Bot6n denominado “Assign”

Se presion6 el botén

Luego de presionar el botén “Assign”, permitid

guardar la asignacion con las fechas invalidas.

Nota importante:

Los demas elementos respondieron de forma

adecuada a los valores incorrectos ingresados.

Responsable:

Bryan F. Garcia Guerrero.

Fuente: Los autores.

El responsable de la historia corrigio los errores inmediatamente y se realizé

una siguiente prueba obteniendo resultados satisfactorios, en el cuadro 4.9 se

describe el resultado de la prueba.

Cuadro 4.8. Prueba satisfactoria al formulario para asignar actividades.

Prueba #2 Id: 006
Técnica aplicada en la prueba: De particion equivalente Fecha: 14/06/2017
Tipo de prueba: Caja negra Hora: 10:30 am
ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O
FORMULARIO. ACCION REALIZADA MENSAJE RECIBIDO RESPUESTA
Boton desplegable denominado | E701L05 No aplica. Satisfactoria
“Assigned courses”
Botdn desplegable denominado | Practice No aplica. Satisfactoria
“Assign as”
Cuadro de texto denominado 13/06/2017 No permiti6 el ingreso Satisfactoria
“Available from” de una fecha anterior a

la actual.
Cuadro de texto denominado 12/06/2017 No permiti6 el ingreso Satisfactoria
“Available until” de una fecha anterior a

la fecha del cuadro de
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texto denominado

“Available from”.

Bot6n denominado “Assign”

campos anteriores

Se presiono el botdn con los

ingresados correctamente.

Successful assigment!

Satisfactoria

Responsable:

Bryan F. Garcia Guerrero.

Fuente: Los autores.

4. PRUEBAS AL FORMULARIO PARA RESOLVER UNA ACTIVIDAD

Este formulario pertenece a la historia de usuario para resolver actividades.

Para sus pruebas se consideraron los criterios plateados en el cuadro 3.23

referente al formulario de resolver las actividades. Se ingresaron valores de

prueba en el formulario para resolver actividades y los resultados de estas

fueron satisfactorios.

Cuadro 4.9. Prueba satisfactoria al formulario para resolver actividades.

Prueba #1 Id: 007
Técnica aplicada en la prueba: De particion equivalente Fecha: 14/06/2017

Tipo de prueba: Caja negra Hora: 10:10 am

ELEMENTOS EN EL VALOR INGRESADO O

FORMULARIO. ACCION REALIZADA MENSAJE RECIBIDO RESPUESTA
Cuadro de texto para Ninguno Empty fiel. Satisfactoria
ingresar la respuesta.

Boton denominado Se presion6 el botdn habiendo | Respuestas marcadas como | Satisfactoria
“Check” ingresado todas respuestas correctas o incorrectas.

Botdn denominado Se presiond el boton Pas6 a la siguiente Satisfactoria

“Continue”

pregunta.

Nota importante:

Todos los elementos respondieron de forma adecuada

a los valores incorrectos ingresados, por lo que no fue

necesario realizar mas pruebas.

Responsable:

Nathaly V. Alava Cagua.

Fuente: Los autores.
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4.1.1.2.2. PRUEBAS A NIVEL DE SISTEMA

Errores reportados;

Errores de funcionalidad:

En el formulario para crear actividades; cuando se ingresaba una
pregunta con imagenes, esta no permitia guardarlas todas, el numero
méaximo de imagenes que guardaba eran dos.

En el formulario para editar actividades; al editar una pregunta que
contenia imagenes no las permitia editar.

Algunos estudiantes no pudieron ingresar al sistemas debido que el

sistema le validaba las credenciales como incorrectas.

Errores de ortografia:

En el logo del sistema solicité cambiar “Centro de Idiomas” por “ESPAM
Languaje Center”.
En el formulario para resolver actividades para el estudiante solicitd

cambiar la palabra “Quality” por “Check”.

Ademas solicité las siguientes funcionalidades adicionales:

Permitir al docente que pueda probar las actividades de la forma en
como los estudiantes las resuelven.
Permitir que el docente pueda decidir mostrar las opciones de respuesta

a los estudiantes en las preguntas de completar.

Por otra parte, en la entrevista realizada al ingeniero Héctor Zambrano, docente

encargado de realizar las pruebas del sistema, mencioné que se encuentra

bastante satisfecho respecto a las interfaces del sistema, debido a que esta

bien estructurado y es facil de manejar tanto para el docente como para los

estudiantes. Sin embargo, informé que existen limitantes para acceder este

cuando se lo hace desde la universidad, entre las cuales menciond; problemas

del servidor y el acceso a internet.
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Asi mismo indic6 que es muy importante el hecho de que el estudiante
practique varias veces y que pueda poner a prueba sus conocimientos, puesto
que el docente puede hacer una retroalimentacion inmediata al estudiante
respecto a los errores que tuvo el estudiante. Ademas, considera que permite
desarrollar muy bien las destrezas de aprendizaje de un idioma,
especificamente las receptivas, gracias a que el sistema permite utilizar
imagenes, audios e incluso video en donde se puede hacer la explicacion de

una clase.

Ademas comentd que el sistema tuvo un 85% de aceptacion respecto a los
requerimientos establecidos por el cliente, debido a fallos durante el proceso
de pruebas, los cuales, fueron informados inmediatamente a los
desarrolladores para que los solucionaran. Para completar el porcentaje de
aceptacion al 100% considera que se deben solucionar los problemas de

funcionamiento.

4.4.2. DISCUSION

El proceso de pruebas normalmente lleva un periodo de tiempo largo, pero es
indispensable para garantizar el correcto funcionamiento del software e incluso
para mejorar las funcionalidades con base en la experiencia de uso del sistema
(Rojas-Montes et al., 2015). Este mismo autor menciona que este proceso
debe ser indispensable tanto para la determinacién del tiempo de desarrollo
como para asegurar la calidad y robustez de software. Madariaga-Fernandez
et al. (2016) indican que las pruebas son el proceso que permiten hacer el
analisis de un sistema, o0 componentes del sistema para detectar las diferencias

entre el comportamiento especificado y el observado.
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45. EVIDENCIAR LA UTILIDAD DEL SISTEMA EN EL
APRENDIZAJE AUTONOMO

45.1. RESULTADO
45.1.1. CARACTERISTICAS DE LA POBLACION ANALIZADA

El promedio de edad de los estudiantes del experimento fue de 19,36 afios, se
encontraban en un rango de 17 y 27 afios; el 62% pertenecen al sexo
femenino, y el 38% al masculino. Entre las carreras a las que pertenecen el
52% son estudiantes de Pecuaria, el 24% de Administracion Puablica, un 7% de
Computacion, otro 7% de Turismo, y un 10% de las carreras de Medio

Ambiente, Agroindustrias y Administracion Privada.

45.12. TRABAJO AUTONOMO

En resumen se tiene (cuadro 4.10):

Cuadro 4.10. Prueba t de las actividades que realizaron para practicar inglés después de clases.

Variables Valor p Conclusiones

Actividades de lectura 0,161 No existe diferencia significativa
Actividades de escritura 0,357 No existe diferencia significativa
Actividades de test 0,593 No existe diferencia significativa
Actividades de pronunciacién 0,352 No existe diferencia significativa
Actividades de escuchar 0,522 No existe diferencia significativa

Fuente: Los autores.

No se encontraron diferencias en cuanto a las veces que los estudiantes
practican actividades de lectura (p = 0,161), escritura (p = 0,357), test (p =
0,593), pronunciaciéon (p = 0,352) y de escuchar (p = 0,522), puesto que los
resultados obtenidos no son estadisticamente significativos. Cuando se
preguntd respecto al tiempo que dedican a practicar cada tipo de actividad
(cuadro 4.11) no se encontro diferencia en las actividades de lectura (p =
0,236), escritura (p = 0,554), y de escuchar (p = 0,747), en las actividades de
test se encontr6 una pequefia diferencia y fue estadisticamente significativa a

favor del grupo que no utilizé el sistema (p = 0,029).
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Cuadro 4.11. Prueba t del tiempo que dedican para practicar cada tipo de actividad.

Variables Valor p Conclusiones

Actividades de lectura 0,236 No existe diferencia significativa

Actividades de escritura 0,554 No existe diferencia significativa

Actividades de test 0,029 Existe diferencia estadisticamente significativa a favor del grupo

que no utilizd el sistema

Actividades de pronunciacion | - No se calcul6 debido a que los datos no fueron estadisticamente
comparables.
Actividades de escuchar 0,747 No existe diferencia significativa

Fuente: Los autores.

45.1.3. CALIFICACION DE LA IMPORTANCIA DE IMAGENES, TEXTOS,
AUDIOS Y VIDEOS

En la pregunta que se pidi6 calificar la importancia del uso de textos, imagenes,

audio y videos en las actividades que practican (cuadro 4.12), los resultados

fueron altamente significativos en la importancia de los textos (p = 0,001) e

imagenes (p = 0,001) a favor del grupo que utilizo el sistema, en el audio (p =

0,042) tuvo una diferencia estadisticamente significativa y en cuanto a los

videos no se encontro diferencia (p = 0,128).

Cuadro 4.12. Prueba t sobre la importancia de textos, im&genes, audios y videos.

Variables Valorp | Conclusiones

Importancia de los textos 0,001 Existe diferencia altamente significativa a favor del grupo que

utilizé el sistema

Importancia de los imagenes 0,001 Existe diferencia altamente significativa a favor del grupo que

utiliz6 el sistema

Importancia de los audios 0,042 Existe diferencia estadisticamente significativa a favor del grupo

que utiliz6 el sistema

Importancia de los videos 0,128 No existe diferencia significativa

Fuente: Los autores.

45.14. NIVEL DE APRENDIZAJE
En el nivel de aprendizaje de inglés por destreza (cuadro 4.13), se encontrd
una diferencia altamente significativa en listening (p = 0,002) respecto al grupo

que utilizo sistema, en reading (p = 0,044), grammar/Vocabulary (p = 0,022), en
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speaking (p = 0,013) se encontrd una diferencia estadisticamente significativa y
en writing (p = 0,127) no se encontré diferencia.

Cuadro 4.13. Prueba t del nivel de aprendizaje por destreza.

Variables Valor p Conclusiones

Listening 0,002 Existe diferencia altamente significativa a favor del grupo que utilizé el
sistema

Reading 0,044 Existe diferencia estadisticamente significativa a favor del grupo que

utilizé el sistema

Grammar/vocabulary 0,022 Existe diferencia estadisticamente significativa a favor del grupo que

utilizo el sistema

Writing 0,127 No existe diferencia significativa

Speaking 0,013 Existe diferencia estadisticamente significativa a favor del grupo que

utilizo el sistema

Fuente: Los autores.

45.15. TIPOS DE PREGUNTAS UTILIZADOS PARA PRACTICAR INGLES
Los resultados de la prueba exacta de Fisher realizada para comparar las
proporciones respecto a los tipos de preguntas que practicaron los estudiantes
se muestran en el cuadro 4.14. Estos demostraron que no existe diferencia
significativa entre las proporciones de los tipos de preguntas de completar
oraciones (p = 1,000), ordenar oraciones (p = 0,450), traducir oraciones (p =
0,130), grupos de pertenencia (p = 0,215), seleccion multiple (p = 0,109) y en
las de emparejamiento (p = 0,224); y que en las preguntas de describir
imagenes los resultados son tendentes hacia la existencia a una diferencia
estadistica (p = 0,080).

Tabla 4.14. Prueba exacta de Fisher sobre los tipos de preguntas utilizados para practicar inglés.

Variables Valor p exacto Conclusiones

Completar oraciones 1,000 No existe diferencia significativa

Ordenar oraciones 0,450 No existe diferencia significativa

Traducir oraciones 0,130 No existe diferencia significativa

Describir imagenes 0,080 los resultados son tendentes hacia la existencia a

una diferencia estadistica

Grupos de pertenencias 0,215 No existe diferencia significativa

Seleccién multiple. 0.109 No existe diferencia significativa
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Emparejamiento (unir con lineas) | 0,224 No existe diferencia significativa

Fuente: Los autores.

45.1.6. INTERES EN MEJORAR EN LAS DESTREZAS DE APRENDIZAJE

En el grafico 4.1 se muestran los resultados respecto al interés de los
estudiantes de ambos grupos en mejorar en cada una de las destrezas de
aprendizaje del inglés, donde el 70% respondié que su interés en mejorar en
listening es alto, para el 23,33% es medianamente alto, para el 3,3% es
medianamente bajo y el 3,3% no contesto; el 60% tiene un interés alto en
mejorar en reading, para el 23,3% es medianamente alto, para el 13,3% medio,
y el 3,3% no respondi6; respecto a gramar/vocabulary, el 56,7% tiene un
interés alto, el 33,3% un interés medianamente alto, el 6,7% medio, y el 3,3%
no respondid; en writing el 66,7% tiene interés alto, el 20% medianamente alto
y el 13,3% un interés medio, y por ultimo en speaking el 73,3% tiene un interés

alto, el 20% medianamente alto y el 6,7% un interés medio.

Interés en mejorar las destrezas de aprendizaje

100,0
90,0
80,0 70,0 . 73,3
70,0 ;
60,0
50,0
40,0 33,
30,0 23, 23,
20,0 13, 13,3

6,7 6,7
100 33 qp 33 33 0,0 0,0
0,0 | | |
LISTENING READING GAMMAR/VOCABULARY WRITING SPEAKING

60,0

20, 20,0

B No contesté M Bajo Medianamente bajo Medio H Medianamente alto H Alto

Grafico 4.1. Interés en mejorar las destrezas de aprendizaje de inglés.
Fuente: Los autores.
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4.5.2. DISCUSION

En el estudio experimental realizado no se encontraron pruebas suficientes
para defender la idea de que el sistema fomenta el trabajo autbnomo, puesto
que ambos grupos reflejaron una autonomia igual en la practica de inglés. Sin
embargo, el uso de la tecnologia en los ultimos tiempos ha hecho muchas
contribuciones en el aprendizaje autbnomo de una lengua extranjera en paises
de Sur América y se ha incorporado en el aprendizaje, ensefianza y evaluacion

de una lengua extranjera (Cevallos et al., 2017).

La aplicacion de esta nueva estrategia de aprendizaje autonomo en el Centro
de Idiomas no asegura que se obtendran resultados significativos puesto el
aprendizaje depende de todos los elementos involucrados en el proceso. Los
autores concuerdan con Sanprasert (2010) cuando ellos se refieren al proceso
de realizar trabajo autbnomo como una capacidad y responsabilidad que
desarrolla cada estudiante, aunque segun el estudio méas del 50% de los
estudiantes indicaron que tienen un interés alto en mejorar en las destrezas de

aprendizaje de inglés.

Finalmente, a pesar de que no se haya encontrado diferencia entre utilizar el
sistema y no utilizarlo para realizar actividades autébnomas, los autores
consideran que la creacién de este sistema ofrece un aporte en el proceso de
ensefianza, puesto que este, a diferencia de otros sitios o aplicaciones
utilizados para el aprendizaje de un segundo idioma, permite al docente crear
su propio contenido en relacion al objetivo de aprendizaje y lo que se quiere
alcanzar con los estudiantes, pudiendo observar el rendimiento de sus alumnos

en cada destreza y reforzar las falencias que presenten.



CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.

CONCLUSIONES

La comunicacion continua con el cliente fue fundamental para identificar
las funcionalidades del sistema acorde a los requerimientos del Centro
de Idiomas, a través de esta los autores identificaron los lineamientos
que debian cumplir las actividades disefiadas en el sistema para
fortalecer las competencias de comprension lectora, comprension
auditiva y dominio del lenguaje. Partiendo de esta base, los autores
pudieron elaborar las historias de usuario en las cuales se detalld

claramente la forma en la que trabaja el sistema.

Con el uso de javascript y del framework Bootstrap se logré un disefio de
interfaces adaptable e interactivo, siendo un aspecto importante en el
aprendizaje del estudiante. A través de estas interfaces, el estudiante
puede ver actividades con contenido de imagenes, videos o sonidos, con
preguntas de traduccion de palabras o frases, completar, seleccion
multiple, emparejamiento, grupos de pertenencia, ordenamiento de
oraciones y descripcion de imagenes, de tal forma que ofrece una

variedad en el disefio de las actividades.

La tecnologia JQuery fue fundamental en el envio y recepcién de datos
del cliente, pues ofrece hacer peticiones al controlador sin necesidad de
tener que refrescar el navegador para actualizar la informacion del
modelo. Por otra parte, el patrén de disefio MVC fue indispensable en la
codificacion, puesto que permitid optimizar tiempo simplificando las
tareas al escribir menos cddigo, ademas de que tiene la facilidad de
crear vistas sin modificar el modelo, logrando un desarrollo de forma

modular.
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A pesar de que se realizaron muchas pruebas que les permitieron
corregir errores, las pruebas de caja negra realizadas a nivel de sistema
permitieron encontrar errores de funcionamiento en los formularios de
editar y crear actividades, asi como también errores gramaticales. Esto
refleja la gran importancia de realizarlas en el ambiente en donde se va

a utilizar el sistema.

Basados en los resultados de la prueba t de muestras independientes,
no existe diferencia entre utilizar el sistema para hacer trabajo autbnomo
y no utilizarlo. Los autores consideran que varios factores pudieron
haber influido en el resultado como: el tamafio de la muestra, el tiempo
del experimento y el hecho de que se haya realizado una semana antes
de culminar el médulo. Se encontro diferencia en el nivel de aprendizaje
a favor de los estudiantes que utilizaron el sistema en las destrezas de

listening, reading, grammar/vocabulary, y speaking.

RECOMENDACIONES

Al desarrollar sistemas educativos primero se deben definir los
lineamientos pedagdégicos para determinar qué es lo que se quiere lograr
con los estudiantes con el uso del software, y con base en esos

lineamientos establecer los requerimientos.

Las interfaces deben ser dinamicas para despertar el interés de los
estudiantes y estar disefiadas de manera intuitiva para que los usuarios

puedan interactuar facilmente con ellas.

Subdividir los controladores y las vistas por areas de trabajo, puesto que
de esta manera se obtiene un mejor control y organizacion en el

desarrollo.
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Realizar varias pruebas ingresando todo tipo de datos erréneos para
verificar que se hayan considerado todas las validaciones necesarias en

el ingreso datos y manipulaciéon del sistema.

Realizar un estudio investigativo con una muestra significativa, durante
al menos un ciclo de inglés para determinar si existe diferencia entre

realizar trabajo autonomo utilizando el sistema B-Learning y sin utilizarlo.
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ANEXO 1. FICHAS DE ENTREVISTA

ANEXO 1A. FICHA DE DOCUMENTACION DE ENTREVISTA A LA UPS.

Reunioén con UPS

Fecha: 20/10/2016 14:30 - 15:30 ‘ UPS (Unidad de Produccion de Software)
Objetivo a largo plazo Establecer los requisitos de desarrollo.
Reunién convocada por Nathaly Alava
Bryan Garcia
Tipo de reunién Toma de decisiones
Apuntadores Nathaly Alava y Bryan Garcia
Asistentes Nathaly Alava, Bryan Garcia e Ing. Marcos Anzules.

Determinar herramientas de desarrollo

Temas tratados

El lider de proyectos de la UPS hablé sobre los recursos que existen para el desarrollo de sistemas web
en dicha unidad, e indicé que ellos manejan el gestor de base de datos SQL Server 2008 aunque se
puede trabajar en la versién 2012 teniendo en cuenta que los complementos que se utilicen tengan una
version para la version 2008, el lenguaje de desarrollo que utilizan es ASP.Net y recomend6 que la
programacion se realice en tres capas o combinando el desarrollo en tres capas con MVC. Ademas
facilito el diagrama de base de datos del sistema de matricula del Centro de Idiomas y un documento con

la nomenclatura de escritura para la programacion.

Resoluciones

Se utilizard SQL Server 2008, ASP.Net y el patron de disefio MVC combinado con tres capas.

Elementos de accién Responsable

Instalar las herramientas de desarrollo Nathaly Alava y Bryan Garcia

ANEXO 1B. FICHA DE DOCUMENTACION DE ENTREVISTA AL CENTRO
DE IDIOMAS

Reunion con el Cliente

Fecha: 06/10/2016 ‘ 15:00 - 17:00 ‘ Oficina del Centro de Idiomas
Objetivo a largo plazo Establecer los requisitos funcionales y no funcionales del sistema.
Reunién convocada por Nathaly Alava

Bryan Garcia
Tipo de reunién Levantamiento de informacion
Apuntadores Nathaly Alava y Bryan Garcia
Asistentes Nathaly Alava, Bryan Garcia e Ing. Luis Ortega.

Identificar los requerimientos generales del sistema.

Temas tratados
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El Ing. Luis Ortega indicé todas las actividades que un docente y un estudiante debe poder realizar en el

sistema.

Resoluciones

El sistema debe permitir:
e La creacion de actividades practicas y evaluativas por parte de los docentes para sus
estudiantes.
e Probar las actividades por parte de los docentes.
e Resolver las actividades por parte de los estudiantes.
e Mostrar reportes del aprendizaje y progreso de los estudiantes (individual y de todo el curso).

e Registrar el acceso de los usuarios al sistema.

Elementos de accién Responsable

Realizar Historias de usuarios del sistema. Nathaly Alava y Bryan Garcia

ANEXO 1C. FICHA DE DOCUMENTACION DE ENTREVISTA AL CENTRO
DE IDIOMAS

Reunion con el cliente

Fecha: 24/10/2016 ‘ 10:00 - 11:00 Oficina de investigacion
Objetivo a largo plazo Establecer los requisitos funcionales y no funcionales del sistema.
Reunién convocada por Nathaly Alava
Bryan Garcia
Tipo de reunién Levantamiento de informacion
Apuntadores Nathaly Alava y Bryan Garcia
Asistentes Nathaly Alava, Bryan Garcia e Ing. Héctor Zambrano

Identificar los requerimientos de las preguntas del sistema.

Temas tratados

El Ing. Héctor Zambrano docente del Centro de Idiomas indagé sobre los diferentes modelos de
preguntas que se utilizan en sitios de aprendizaje de inglés, para definir los modelos de preguntas que

se van a permitir realizar en las actividades elaboradas en el sistema.

Resoluciones

El sistema debe permitir hacer los siguiente tipos de preguntas:
e Seleccion multiple.
e  Organizar oraciones.
e Emparejamiento.
e Traducir oraciones.

e Describir imagen.

Elementos de accion Responsable

Actualizar historia de usuario de creacién de preguntas Nathaly Alava y Bryan Garcia
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ANEXO 1D. FICHA DE DOCUMENTACION DE ENTREVISTA AL CENTRO
DE IDIOMAS

Reunion con el Cliente

Fecha: 19/11/2016 | 15:30-17:00 | Sala de docentes

Objetivo a largo plazo Establecer los requisitos funcionales y no funcionales del sistema.
Reunién convocada por Centro de Idiomas

Tipo de reunién Levantamiento de informacion

Apuntadores Nathaly Alava y Bryan Garcia

Asistentes Nathaly Alava, Bryan Garcia e Ing. Luis Ortega

Identificar los requerimientos de las preguntas del sistema.

Temas tratados

El director del Centro de Idiomas propuso un modelo de como presentar los reportes de los estudiantes
en una matriz con la calificacion de los estudiantes en cada leccion y la calificacion total e indicé que se
debe hacer un reporte individual y colectivo de un grafico donde se refleje el porcentaje de efectividad en

las respuestas de las actividades respecto a las destrezas de aprendizaje.

Resoluciones

Los reportes que van a presentar el sistema son:
e Matriz con calificaciones separadas por leccidn.
e Grafico con porcentajes de efectividad de las respuestas de los estudiantes por actividad y por
modulo respecto a las habilidades de aprendizaje (listening, reading y gramar/vocabulary).

e Grafico de la calidad de los estudiantes por actividad y por moédulo.

Elementos de accion Responsable

Actualizar historias de usuarios. Nathaly Alava y Bryan Garcia

ANEXO 1E. FICHA DE DOCUMENTACION DE ENTREVISTA AL CENTRO
DE IDIOMAS

Reunion con UPS y el Cliente

Fecha: 24/05/2017 10:00 - 12:00 ‘ UPS

Objetivo a largo plazo Revisién de requisitos funcionales y no funcionales del sistema.

Reunién convocada por Director del proyecto Ing. Luis Ortega

Tipo de reunion Reforma de requerimientos

Apuntadores Nathaly Alava y Bryan Garcia

Asistentes Nathaly Alava, Bryan Garcia, Ing. Luis Ortega, Ing. Angel Vélez, Ing.
Marcos Anzules y Lic. Guillermo Intriago

Revision los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema

Temas tratados
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e Los desarrolladores Nathaly Alava y Bryan Garcia mostraron el sistema avanzado para hablar
sobre los requerimientos establecidos hasta la fecha

e Destrezas que evalla el sistema

e Tiempo de trabajo auténomo

e (Calificacion

Resoluciones

e Se mantuvo la decision de evaluar las destrezas de listening, reading y la subdestreza
grammar/vocabulary

e Con lafinalidad de lograr que el estudiante realice todas las actividades en el sistema, estas no
seran controladas con un cronémetro, pero si tendran una fecha maxima para que sean
resueltas, por lo tanto el tiempo de trabajo auténomo del estudiante se guardara en relacion al
tiempo estimado que el docente establece para la actividad

e El sistema debe arrojar una calificacion final sobre 100 puntos la cual aportara con el 10% al
promedio de calificacion del estudiante en el médulo.

e El sistema debe permitir habilitar el nimero de lecciones para cada nivel

Elementos de accién Responsable

Actualizar historias de usuarios. Nathaly Alava y Bryan Garcia

ANEXO 1F. FICHA DE DOCUMENTACION DE ENTREVISTA AL CENTRO
DE IDIOMAS

Reunion con el Cliente

Fecha: 12/07/2017 15:00 - 16:00 ‘ Centro de Idiomas
Objetivo a corto plazo Disefio de reportes del sistema
Reunién convocada por Nathaly Alava y Bryan Garcia
Tipo de reunién Planeacion de reportes
Apuntadores Nathaly Alava y Bryan Garcia
Asistentes Nathaly Alava, Bryan Garcia, Ing. Héctor Zambrano e Ing. Roxana Sabando

Identificar los requerimientos de las preguntas del sistema.

Temas tratados

Idioma del sistema y tipos de reportes que va a mostrar.

Resoluciones
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Reportes para estudiante:

Calificacion y porcentaje de efectividad por destrezas en cada actividad
Curva de aprendizaje por leccion y en el médulo

Porcentaje de lecciones practicas y evaluativas completadas en el médulo
Calificacion en el modulo

Porcentaje de efectividad por destrezas en el modulo

Reportes para docente:

Cuadro de calificaciones de los estudiantes (por actividad y por médulo)

Porcentaje de efectividad promedio (por actividad y por méddulo)

Calidad de los estudiantes asignado a; excelente, muy bueno, bueno, regular y malo (por
actividad y por moédulo)

Tiempo de trabajo auténomo realizado por los estudiantes en el médulo

Cuadro de posiciones de los estudiantes en el médulo

Efectividad promedio del estudiante en el curso.

Reportes para administrador:

Tiempo de trabajo auténomo realizado por el estudiante en un ciclo

Porcentaje de efectividad por destrezas en un ciclo (por nivel, paralelo y por carrera)
Porcentaje comparativo de efectividad por destrezas en un ciclo por nivel

Tiempo de trabajo auténomo comparativo en un ciclo (por nivel, y por carrera)

Calidad de los estudiantes asignado a; excelente, muy bueno, bueno, regular y malo (por

actividad y por médulo)

Cuadro de calificaciones de los estudiantes por médulo
Historial de acceso de los usuarios al sistema

Historial de actividades elaboradas por los docentes

Elementos de accion Responsable

Elaboracién de reportes. Nathaly Alava y Bryan Garcia
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ANEXO 2. DOCUMENTO DE ESPECIFICACION DE REQUISITOS
DE SOFTWARE B-LEARNING
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1. INTRODUCCION

Este documento es una Especificacion de Requisitos Software (ERS) para el
Sistema Web Blended Learning en el aprendizaje de una lengua extranjera en
el Centro de Idiomas de la ESPAM MFL, el cual se ha estructurado basandose
en las directrices dadas por el estandar IEEE, Practica Recomendada para
Especificaciones de Requisitos Software ANSI/IEEE 830, 1998. En este se
describen los requerimientos del sistema y requerimientos tecnologicos para el
buen funcionamiento del mismo que a su vez sirvieron como guia para Su

desarrollo e implementacion.

El ERS describe de forma clara el sistema, y es una fuente en donde se puede
obtener informacion de guia para otros desarrolladores que realicen

actualizaciones en el sistema.

1.1. IDENTIFICACION DEL SISTEMA

El nombre del sistema es B-Learning, que en espafol significa aprendizaje
combinado; fue adoptado por ser una metodologia de ensefianza que combina
la modalidad presencial con la modalidad virtual. Este sistema web tiene la
funcion de controlar el trabajo autbnomo y ofrecer una retroalimentacion en el

aprendizaje tanto para el docente como para el estudiante.

1.2. OBJETIVO

Fomentar el trabajo autonomo en el aprendizaje de una lengua extranjera

1.3. ALCANCE

El sistema esta vinculado con el sistema de matricula del Centro de Idiomas,
del cual se obtienen los datos de los estudiantes, docentes y administradores, y
otros datos relacionados con la matricula y los modulos de inglés de todos los
ciclos. El objetivo de este sistema, es ofrecer una herramienta para realizar
trabajo autobnomo donde los estudiantes puedan resolver actividades practicas

y evaluativas creadas por sus docentes, con la finalidad de reforzar sus
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conocimientos en gramatica y en las destrezas receptivas para el dominio de

una lengua extranjera.

Ademas, permite controlar el aprendizaje de los estudiantes a través de los
reportes de rendimiento por destreza generados por el sistema. Por lo tanto, se

trata de una herramienta de apoyo en el aprendizaje de un idioma.

1.4. NOTACIONES Y DEFINICIONES
1.4.1. NOTACIONES

ERS: Especificacion de requisitos de software.

GUI: Interfaces Gréficas de Usuario.

CamelCase: Estilo de escritura aplicado a las palabras compuestas de la base
de datos y del codigo fuente del sistema.

1.4.2. DEFINICIONES

Destreza: Habilidad con la que se realiza una cosa.

Efectividad: Se refiere a que tan acertado ha sido al responder.

Actividades practicas: Actividades que se pueden resolver varias veces por
un estudiante. No tienen calificacion, solo se guarda la cantidad de veces que
ha resuelto la actividad.

Actividades evaluativas: Actividades que se pueden resolver una sola vez y
tienen calificacion. Sobre estas actividades se calcula el progreso del
estudiante.

Curva de aprendizaje: Grafico que se genera a partir de las calificaciones

obtenidas en todas las lecciones.
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1.5. REFERENCIAS

ESPAM MFL (Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi
Manuel Félix Lépez), s.f. Reglamento Integral del Desempefio del
Personal Académico de la Escuela  Superior Politécnica
Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez. 1 ed. Calceta-Manabi,
EC.

IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers), 2009.
IEEE Recommended Practice for Software Requirements
Specifications Standard IEEE-830-1998. New York, USA.

2. DESCRIPCION GENERAL

Este documento muestra informacion sobre los requisitos solicitados por el
cliente, lo cual le permitird entender de manera mas sencilla el funcionamiento
y la finalidad del sistema. Mas adelante se detallan los requerimientos
especificos, de tal forma que permita disefar el sistema de acuerdo a lo que
solicito el cliente, que ademas fueron fundamentales para realizar las pruebas

de funcionamiento.

2.1. PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El sistema web Blended Learning sera desarrollado como requerimiento del
Centro de Idiomas de la ESPAM MFL el cual contara con una base de datos
propia, sin embargo, no es totalmente independiente puesto que se obtienen

datos del Sistema de Matricula del Centro de Idiomas.

2.2. FUNCIONES DEL PRODUCTO
2.2.1. GESTION DE USUARIOS

Permite la autenticacion del sistema para la identificacion de los usuarios, esto
se realizara a través de la integracion con los usuarios de matriculas del Centro

de Idiomas para los docentes y administradores por lo que sera necesario que
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utilicen las mismas credenciales de acceso. La autenticacion de los estudiantes
se integrara con los usuarios del Sistema de Gestién Académica, es decir, que

se utilizaran las credenciales globales de todos los subsistemas.

2.2.2. GESTION DE CONFIGURACIONES GENERALES
A través de esta gestibn se programan las lecciones que va a tener cada
modulo en un ciclo determinado, estas son programadas al inicio del ciclo y son

fundamentales para el funcionamiento del sistema.

2.2.3. GESTION DE ACTIVIDADES

El sistema permite crear y modificar actividades, que posteriormente pueden
ser asignadas a un moédulo para que los estudiantes las resuelvan. Estas
actividades pueden ser programadas para que se muestren en una fecha

determinada al estudiante.

2.2.4. GESTION DE REPORTES

En esta subseccidn se mostraran reportes de las actividades que han creado
los decentes, y de la efectividad en las respuestas que han tenido los
estudiantes, asi como de las calificaciones que obtuvieron. Ademas se puede
consultar el historial de acceso de cualquier usuario del sistema.

2.3. CARACTERISTICAS DE USUARIO

El acceso al sistema esta restringido por los diferentes tipos de usuario, el cual
se lo hace mediante una verificacion de las credenciales en la base de datos;
estos usuarios estan divididos en 3 tipos los cuales se describen a continuacién

en los cuadros del 1 al 3.
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Cuadro 7.1. Caracteristicas del estudiante.

Tipo de usuario Estudiante de la ESPAM matriculado en los modulos de inglés del Centro de
Idiomas.
Actividades Resuelve las actividades practicas y evaluativas asignadas por su docente.

A partir de las actividades que resuelve, puede visualizar la efectividad en las
respuestas, la curva de aprendizaje v la calificacién obtenida en el médulo.

Fuente: Los autores.

Cuadro 7.2. Caracteristicas del Docente.

Tipo de usuario Docente del Centro de Idiomas

Actividades Elabora, modifica y elimina actividades en el sistema y las asigna a sus médulos.

Puede reportar una actividad que considere que esta mal elaborada.

Ver las actividades que sus estudiantes han realizado y las calificaciones que
obtuvieron, asi como el ranking de los estudiantes segUn la calificacién y la
efectividad en las respuestas.

Fuente: Los autores.

Cuadro 7.3. Caracteristicas del administrador.

Tipo de usuario Administrador del sistema

Actividades Revisar las calificaciones de un estudiante, crear, modificar y eliminar actividades.

Configurar las lecciones para cada nivel
Ver las actividades creadas por los docentes.
Ver el historial de acceso de cualquier usuario.

Fuente: Los autores.

2.4.

2.5.

RESTRICCIONES
Lenguajes y tecnologias en uso: ASP.NET MVC5, VISUAL STUDIO 2013,
SQL SERVER 2008, HTML, JAVASCRIPT.
Los servidores deben ser capaces de atender consultas
concurrentemente.
La interfaz serd usada mediante un navegador web.
El sistema se disefiard segun un modelo cliente/servidor.
El sistema ser& desarrollado mediante la metodologia XP.

La calificacion de las actividades deben ser siempre sobre 100 puntos.

SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

Se asume gue los requisitos aqui descritos son estables.
Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los
requisitos antes indicados para garantizar una ejecucion correcta y la

disponibilidad del mismo.
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e Se asume que los estudiantes estan matriculados en el Centro de Idiomas
en Inglés.
e Los usuarios estudiantes deben acceder a través del Sistema de Gestidon

Académica.

2.6. REQUISITOS FUTURQOS
Los requisitos planteados pueden ser aplicados para que luego de un estudio
se puedan aplicar cambios para mejorar el sistema.

e Implementar mecanismos para detectar respuestas similares aceptadas en

la escritura del idioma inglés.
2.6.1. DIAGRAMAS DE FLUJO DE PROCESOS

Usuario Sistema

?

Ingresa credenciales de
acoeso

Venfica

Ingresar > .
9 credenciales

Muestra interfaz
del sistema

llustracion 7.1. Diagrama de flujo de autenticacién de usuario.
Fuente: Los autores.



Usuario

Sistema

?

|

Configurar lecciones ‘

l

Ingresa numero de ‘
lecciones por nivel

Guardar

Recibe mensaje

»  (Guarda datos

de éxito

llustracion 7.2. Diagrama de flujo para habilitar lecciones.

Fuente: Los autores.

Usuario

Sistema

o

Abre formulario para crear
actividades

|

Ingresa datos

Guarda

Valida el ingreso

pregunta

Recibe mensaje

de datos

de éxito

Termina la

actividad

Guarda pregunta

llustracion 7.3. Diagrama de flujo para crear actividades.

Fuente: Los autores.
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Usuario

Sistema

.—{ Selecciona actividad ]

_f Verifica si tiene uva

asignacion vigente

Permite edicion

Habilita edicién de

alida el ingreso

una pregunta

Modifica o elimina
pregunta

Termina edicion

O

de datos

Guarda cambios

llustracion 7.4. Diagrama de flujo para editar actividades.

Fuente: Los autores.

Usuario

Sistema

®

Selecciona actividad a
asignar

Ingresa datos

Guarda

Valida el ingreso

asignacion

Recibe mensaje

h

de datos

Guarda
asignacion y

[y

de éxito

Termina
asignacion

notifica a los
estudiantes

Fuente: Los autores.

llustracién 7.5. Diagrama de flujo para asignar una actividad.
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Docente

Sistema

Administrador

.—{ Revisa actividad ]

Recibe mensaje

Deshabilita

Recibe actividad

actividad hasta
que sea revisada

de éxito

Revisa actividad

Marca como

Guarda cambios [+

correcta o elimina

Recibe mensaje

h J

de éxito

llustracién 7.6. Diagrama de flujo para reportar una actividad.

Fuente: Los autores.

Usuario

Sistema

.—b[ Selecciona actividad ‘
Responde
pregunta
Revisar la
pregunta

Recibe verificacion |

Guarda
respuesta

|

Valida el ingreso ‘
de las respuestas

Y

de las respuestas

| Califica pregunta |

Calcula

{ Termina la |
actividad |

» calificacion y
efectividad

( Recibe el
resultado

—3

llustracién 7.7. Diagrama de flujo para resolver una actividad.

Fuente: Los autores.



Usuario Sistema
|
\er reporte | J'
Genera datos |
Imptime reporte I:

llustracién 7.8. Diagrama de flujo del estudiante para ver calificaciones.

Fuente: Los autores.

Usuario

Sistema

?

\ier reporte ‘

)

[ Selecciona curso |

}

‘ Consulta |

I'l

Genera datos

Imprime reporte

Fuente: Los autores.

llustracién 7.9. Diagrama de flujo del docente y administrador para ver calificaciones.
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Usuario Sistema
| |
\fer reporte | J'

‘ Genera datos |

| Imptime reporte I:

llustracién 7.10. Diagrama de para ver las actividades creadas por los docentes.
Fuente: Los autores.

Usuario Sistema

?

‘ Ver reporte |

}

Ingresa persona a |
buscar

Consulta =| Genera datos

Imprime reporte

llustracion 7.11. Diagrama de flujo para ver el historial del acceso al sistema.
Fuente: Los autores.

3. REQUISITOS ESPECIFICOS

Mediante estos requisitos se puede comprobar que el sistema desarrollado
cumpla con lo solicitado por el cliente, que a su vez permite la comprension del

disefio y desarrollo del sistema.
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3.1. REQUERIMIENTOS DE INTERFACES EXTERNAS
3.1.1. INTERFACES DE USUARIO

La GUI sera disefiada mediante el framework Bootstrap, que permite tener un
disefio web adaptable a los diferentes dispositivos existentes en el mercado. En
el aplicativo se implementaran diferentes elementos para manipular la

informacion:
¢ Ingreso de informacion mediante formularios web y modales.
¢ Mensajes de alerta, de confirmacién y de informacion.

e Botones para ejecutar los diferentes procesos, como guardar, modificar,

eliminar y consultar; o ejecutar funciones propias del aplicativo.
¢ Presentacion de graficos para mostrar informacion del estudiante.

e Generacion de reportes.

3.1.2. INTERFACES DE HARDWARE
La aplicacion se podra ejecutar sin problemas en un sistema operativo
Windows, Linux y OSX, es decir que no serd necesario instalar un sistema

operativo adicional.

3.1.2.1. TECNOLOGIA MINIMA QUE DEBE DISPONER EL SERVIDOR
Las caracteristicas minimas que debe de tener el servidor para que pueda

soportar las herramientas y permita funcionar la aplicacion son los siguientes:

e Procesador Pentium Dual Core 1.7. GHz.
e Memoria RAM de 1 GB.

e Disco Duro de 50 Gb.

e Tarjeta de Red 10/100 Mbps

e Monitor, mouse, teclado, DVD-ROM
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3.1.22. TECNOLOGIA MINIMA QUE DEBEN DISPONER LOS CLIENTES
Las caracteristicas minimas que debe de tener los computadores de los

usuarios-clientes para que pueda funcionar correctamente el sistema:

e Procesador Pentium Il 700 MHz.

e Memoria RAM de 128 Mb.

e Disco Duro de 15 Gb-

e Tarjeta de Red 10/100 Mbps

e Monitor, mouse, teclado.
3.1.3. INTERFACES DE SOFTWARE
Este sistema necesita como base en el servidor donde estara instalado el
gestor de base de datos SQLSERVER version 2008 para soportar la base de

datos del sistema.

3.1.4. INTERFACES DE COMUNICACION

Los equipos deben estar en un ambiente TCP/IP, con una conexién a internet.

3.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
Los requisitos del sistema fueron plasmados en las historias de usuario
(requisito de la metodologia XP) las cuales fueron divididas en médulos que se

detallan a continuacion:

3.2.1. MODULO DE GESTION DE USUARIOS

En este modulo se gestiona lo referente a la informacion general del usuario,
como datos personales y credenciales de acceso al sistema. Al ser un sistema
vinculado con el sistema del Centro de Idiomas, estos datos de la persona son
consultados de su base de datos, motivo por el cual en este no se permite la
creacion de perfiles de usuarios, y Unicamente se realiza la autenticacion de

usuario para el acceso al sistema (cuadro 3.1).

Cuadro 7.4. Historia de usuario: Autenticacién de usuario.

Historia de usuario

Nimero: 1 Usuario: estudiante, administrador del sistema,

docente.
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Nombre de Historia: Autenticacion de usuario

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Verifica que sean correctos los datos de login del usuario y permite entrar al perfil del mismo

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, el usuario puede ingresar la siguiente informacién para acceder al sistema:
v Tipo de usuario, nombre de usuario y contrasefia.
Si los datos ingresados son correctos, el sistema le permitira acceder, caso contrario se le presentara un mensaje

indicando que los datos ingresados son incorrectos.

Fuente: Los autores.

3.2.2. MODULO DE GESTION DE CONFIGURACIONES GENERALES.
El modulo permite hacer las configuraciones de caracter general que serviran

de base para el funcionamiento del sistema (cuadro 3.2).

Cuadro 7.5. Historia de usuario: Habilitar lecciones.

Historia de usuario

Nlmero: 2 Usuario: Administrador del sistema

Nombre de Historia: Habilitar lecciones

Prioridad en Negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Medio

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Permite cambiar la cantidad de lecciones para cada nivel

Criterios de aceptacion:

Mediante una interfaz gréfica, el usuario puede habilitar el nimero de lecciones para cada nivel del ciclo

Fuente: Los autores.

3.2.3. MODULO DE GESTION DE ACTIVIDADES.
Permite crear, modificar, asignar y resolverlas. Cada historia esta explicada en
los cuadros 3.3, 3.4, 3.5y 3.6.

Cuadro 7.6. Historia de usuario: Generacion de actividades.

Historia de usuario

Numero: 3 Usuario: Docente y administrador.

Nombre de Historia: Generacion de actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Permite crear, editar y eliminar actividades comprendidas por las destrezas de reading, listening y

gramar/vocabulary con la finalidad de que el estudiante pueda reforzar los conocimientos en cada destreza.
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Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, el usuario puede hacer lo siguiente: seleccionar el nivel para el que se va a crear la
actividad e ingresar el tema. Para cada pregunta se permite ingresar la puntuacion, el tipo de destreza, el tiempo
para resolverla, las instrucciones, el tipo, los items o literales de la pregunta y las respuestas. Estas dos ultimas se
ingresan de acuerdo al tipo de respuesta seleccionado, los tipos que se pueden crear son:

v Seleccién mltiple.
Organizar oraciones.
Emparejamiento.
Traducir oraciones.

Describir imagenes.

AN N NN

Completar oraciones.

v Grupos de pertenencia.
Todas las preguntas permiten insertar o ingresar material de apoyo especialmente las que evallan Reading y
Listening, tal como un video, un audio, un texto o una imagen.
Las actividades podran ser modificadas en su totalidad, eliminadas si no han sido resueltas por ningin estudiante y
deben ser reutilizables y compartidas entre los docentes. Ademas pueden ser resueltas a modo de prueba por el

usuario docente.

Fuente: Los autores.

Cuadro 7.7. Historia de usuario: Asignar actividades

Historia de usuario

Numero: 4 Usuario: Docente.

Nombre de Historia: Asignar actividades

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcidn: Permite asignar varias actividades a los estudiantes de un médulo.

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, el usuario docente puede asignar actividades de tipo practica y evaluativas a los
maédulos en los que imparte clases. Para la asignacion el usuario debe seleccionar lo siguiente:
e Fecha de habilitacién de la actividad
e Fecha maxima permitida para resolver la actividad
e Moduloy leccién ala que va a asignar la actividad
Nota: Las actividades evaluativas se deshabilitan para el estudiante una vez que haya vencido la fecha maxima y no

haya sido resuelta.

Fuente: Los autores.
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Cuadro 7.8. Historia de usuario: Reportar actividades.

Historia de usuario

Nlmero: 5 Usuario: Docente.

Nombre de Historia: Reportar actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Permite asignar varias actividades a los estudiantes de un médulo.

Criterios de aceptacion:

Cuando una actividad ya ha sido asignada y resuelta por estudiantes el docente ya no la puede eliminar, mediante
esta funcionalidad el docente puede reportar una actividad para que el administrador la revise y determine si se
debe eliminar o no.

El administrador puede ver las actividades reportadas y marcarlas como correctas o eliminarlas para que ya no

aparezcan en el sistema.

Fuente: Los autores.

Cuadro 7.9. Historia de usuario: Mddulo para resolver actividades.
Fuente: Los autores.

Historia de usuario

Nlmero: 6 Usuario: Estudiante

Nombre de Historia: Mddulo para resolver actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Permite resolver las actividades propuestas por los docentes.

Criterios de aceptacion:

Mediante una interfaz gréfica, el estudiante puede resolver las actividades de practica y evaluativas. Cuando el
usuario finaliza una pregunta debe calificarla y el sistema le indica los literales correctos e incorrectos para continuar
con la siguiente pregunta. Al finalizar la actividad se le muestra la calificacion que ha obtenido y un gréfico por cada

destreza en donde refleja el porcentaje de efectividad en las respuestas.

3.2.4. MODULO DE GESTION DE REPORTES.

Este modulo permite acceder a los reportes del progreso que han tenido los
estudiantes en las diferentes destrezas en el transcurso del médulo que estan
cursando (cuadro 3.7), asi como también reportes de las actividades creadas
por los docentes (cuadro 3.8), y reportes de acceso al sistema (cuadro 3.9).




130

Cuadro 7.10. Historia de usuario: Reporte de calificaciones.

Historia de usuario

Nlmero: 7 Usuario: Estudiante, docente, administrador del sistema

Nombre de Historia: Reporte de calificaciones

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Permite ver el progreso del estudiante en el curso

Criterios de aceptacion:

Mediante una interfaz grafica, el usuario puede ver el progreso del estudiante segun el tipo de usuario:

Reportes para estudiante:

Calificacion y porcentaje de efectividad por destrezas en cada actividad
Curva de aprendizaje por leccion y en el mddulo

Porcentaje de lecciones practicas y evaluativas completadas en el médulo
Calificacion en el médulo

Porcentaje de efectividad por destrezas en el médulo

Reportes para docente:

Cuadro de calificaciones de los estudiantes (por actividad y por mddulo)

Porcentaje de efectividad promedio (por actividad y por médulo)

Calidad de los estudiantes asignado a; excelente, muy bueno, bueno, regular y malo (por
actividad y por moédulo)

Tiempo de trabajo auténomo realizado por los estudiantes en el médulo

Cuadro de posiciones de los estudiantes en el médulo

Efectividad promedio del estudiante en el curso y efectividad promedio del mddulo

Reportes para administrador:

Tiempo de trabajo auténomo realizado por el estudiante en un ciclo

Porcentaje de efectividad por destrezas en un ciclo (por nivel, paralelo y por carrera)
Porcentaje comparativo de efectividad por destrezas en un ciclo por nivel

Tiempo de trabajo autdbnomo comparativo en un ciclo (por nivel, y por carrera)

Calidad de los estudiantes asignado a; excelente, muy bueno, bueno, regular y malo (por
actividad y por médulo)

Cuadro de calificaciones de los estudiantes por médulo

Fuente: Los autores.
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Cuadro 7.11. Historia de usuario: Historial de actividades.

Historia de usuario

Nimero: 8 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Historial de actividades

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: El usuario puede ver un historial de las actividades que el docente ha creado en el Gltimo ciclo

Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz gréfica, el usuario puede visualizar un historial de las actividades que el docente ha creado en
el tltimo ciclo. En el historial se muestra la fecha de creacién, el tema de la actividad y las destrezas involucradas, el

numero de preguntas y la duracién de la actividad.

Fuente: Los autores.

Cuadro 7.12. Historia de usuario: Historial de acceso al sistema.

Historia de usuario

Nlmero: 9 Usuario: Administrador del sistema.

Nombre de Historia: Historial de acceso al sistema

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador responsable: Nathaly Alava

Descripcion: Se registra el acceso del usuario al sistema

Criterios de aceptacion:
Cuando cualquier usuario ingresa o sale del sistema se guarda un registro de la fecha y hora y tipo de acceso al
sistema.

Mediante una interfaz gréfica el administrador puede ver el historial de acceso al sistema de cualquier usuario.

Fuente: Los autores.

3.2.5. MODULO DE GESTION DE NOTIFICACIONES

Una vez finalizado el sistema se solicitd un nuevo requerimiento mediante el
cual se pudiera comunicar al estudiante la asignacién de una nueva actividad lo
cual se aceptd para desarrollarlo mediante una acta de cambios en el sistema

este requerimiento se describe en el cuadro 3.10.

Cuadro 7.13. Historia de usuario 10. Notificaciones por correo.

Historia de usuario

Numero: 10 Usuario: Docente, estudiante

Nombre de Historia: Notificaciones por correo.

Prioridad en Negocio: Media Riesgo en desarrollo: Bajo

Programador responsable: Bryan Garcia

Descripcion: Envia notificaciones al correo cuando se asigna una actividad.
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Criterios de aceptacion:
Mediante una interfaz grafica, cuando un docente hace una asignacion de una actividad a un curso, se envia una

notificacion por correo a la lista de estudiantes matriculados en el curso que realizo la asignacion.

Fuente: Los autores.

3.3. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
3.3.1. REQUERIMIENTOS DE RENDIMIENTO (EFICIENCIA)

El subsistema deberd tener como caracteristicas minimas en los equipos
clientes de 1024 Mb de RAM y 2 Gb minimo en el servidor.

3.3.2. REQUERIMIENTOS DE DISENO DE DISENO

3.3.21. ESTANDARES ASOCIADOS
En el sistema aplicara el estiio de escritura CamelCase, de tipo
lowerCamelCase en al que los nombres de cada de parte del sistema

empezara la primera letra con minuscula. Ejemplo: generarReporte().

3.4. OTROS REQUISITOS

Los datos de la persona y los datos del modulo son consultados del sistema de
matricula del Centro de Idiomas, el cual es administrado actualmente por la
Unidad de Produccién de Software (UPS) de la carrera de Computacion, por tal
motivo el sistema debe interactuar con los objetos presentados en la ilustracion
3.1.




llustracion 7.12. Base de datos del Sistema de Matricula del Centro de Idiomas.
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ANEXO 3. PRESENTACION DEL SISTEMA ANTE EL CLIENTE Y
LOS MIEMBROS DE LA UPS
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ANEXO 4. CUESTIONARIO

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA AGROPECUARIA DE MANABI
MANUEL FELIX LOPEZ

Objetivo de la encuesta: Determinar la practica del idioma inglés de los estudiantes después de clases, aplicado a la jornada
matutina y nocturna del primer nivel.
Nombre

Afio de nacimiento | | | | Edad [ [ ]

Género M O [F O |

Carrera
Computacién O Agricola (0] Agroindustrias O Medio Ambiente O
Turismo (0] Admin. Pablica O Admin. Privada O Pecuaria (0]

1. Qué actividades de practica realizé fuera del aula de clases la semana pasada: (en horas)

a) Lectura 0 Numero De veces Tiempo
b) Escritura 0 Ndmero De veces Tiempo
c) Test 0 Ndmero De veces Tiempo
d) Pronunciacién 0 Ndmero De veces Tiempo
e) Escuchar 0 Ndmero De veces Tiempo

2. ¢Cuéntas horas, la semana pasada dedic6 para practicar inglés fuera del aula de clases?

0 la2 3a4 5a6 7 0 mas

3. Segun lo que estudio la semana pasada. Marque con una X si fuera del aula de clases realizé actividades para practicar
inglés que contengan los tipos de preguntas descritos en la tabla.

Modelos de preguntas Sl No

Resolvié preguntas de completar oraciones

Resolvié preguntas de ordenar oraciones

Resolvié preguntas de traducir oraciones

Resolvié preguntas de describir imdgenes

Resolvié preguntas de grupos de pertenencias

Resolvié preguntas de seleccién miltiple.

N gk wiN e

Resolvid preguntas de emparejamiento (unir con lineas)

4. Califique del 0 al 4, segun su criterio, la importancia de los siguientes aspectos, en el estudio del idioma inglés, segun lo que
estudio la semana pasada: (0 = Nada importante ; 4 = Muy importante)

Tipo de material 0 1 2 3 4

1. Textos 0] 0] @) @) ®)

2. Iméagenes ©) ©) O O o

3. Audio ) ) 0] 0] o]

4. Videos 0] 0] O O o

5. Califigue su nivel en las siguientes destrezas del inglés (donde: 0 = malo ; 4 = excelente)

Destrezas 0 1 2 3 4
1. Listening o ©) o o O
2. Reading o ©) o o O
3. Grammar/Vocabulary o o] o o O
4.  Writing 0] ©) 0] 0] ®)
5. Speaking 0] ©) (0] (0] ®)

6. Califique su interés en mejorar en las siguientes destrezas (donde: 0 = bajo ; 4 = alto)

Destrezas 0 1 2 3 4
1. Listening o ®) 0o o O
2. Reading 0] ©) 0] 0] ®)
3. Grammar/Vocabulary 0] ©) 0] 0] ®)
4.  Writing 6] ©) o o O
5. Speaking 0] o] 0o o O




ANEXO 5. ACTA DE CAMBIOS EN EL SISTEMA

ACTA DE CAMBIOS DEL SISTEMA B-LEARNING

En respuesta al oficio emitido por el Centro de Idiomas solicitando
, que se hagan
gc:;?g:frxs en el sistema B-learning, producto del trabajo de tesis titula:do
TETARE EB BLENDED LEARNING EN EL APRENDIZAJE DE UNA LENGUA
gl JERA EN LA ESPAM-MFL", a los 23 dias de noviembre del 2017, en las
:: :::nes del Centro de Idiomas ubicado en el Campus Politécnico sitio EI Limén de
c’Icnu ' de Calceta, cabecera del cantén Bolivar de la provincia de Manabi, libre y
\é untariamente comparecen, por una parte los estudiantes egresados de la Carrera de
: omputacién Nathaly Valeria Alava Cagua y Bryan Fernando Garcia Guerrero con su
du;oa el Ing. Luns_ Alberto Ortega Arcia, y por otra el Lic. Guillermo Intriago, Ceordinador
entro de Idiomas y el Ing. Héctor Miguel Zambrano, docente del Centro de Idiomas,
con el fin de formalizar el acta de cambios en el sistema en calidad de mejora del mismo
se detalla a continuacion la lista de cambios que se realizaran:

1. Que una actividad pueda ser modificada nuevamente, una vez que sea resuelta
por todo el curso en donde se asigné la actividad.

2. Que aparezca una X al lado de cada literal para poder removerio. ya que como
se encuentra se tienen que eliminar varios literales si el literal @ eliminar se
encuentra en la parte superior.

3. En_viaf una notificacion al estudiante por correo electrénico cuando ei docente le
asigna una actividad.

4. Cambiar algunas palabras en el sistema que no estan bien escritas.

5. En las preguntas de completar, permitir que se agregue mas de un espacio para
completar.

8 No limitar el nimero de literales en las preguntas de emparejamiento. Y en las
preguntas de pertenencia se establecié que el tamafio maximo de la tabla sera
de 50 celdas (5 columnas, 10 filas)

La partes intervinientes declaran que lo acordado se ajusta a entera satisfaccion de las
partes indicando ademas que no se realizaran mas cambios en el sistema a partir de los
ya mencionados, para lo cual suscriben la presente acta en dos ejemplares de igual
tenor, en la ciudad de Calceta a los 28 dias del mes de noviembre del 2017.
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ANEXO 6. MANUAL DE PROGRAMADOR
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1. INTRODUCCION

El presente manual, da a conocer la estructura del sistema web “B-Learning”
explicando de manera concisa las tecnologias empleadas y las clases,
métodos y objetos que fueron creados en el desarrollo con el fin de brindar
apoyo a quienes den soporte o realicen cambios a dicho sistema.

2. IDENTIFICACION DEL SISTEMA

Cuadro 2.1. Identificacion del sistema.
Fuente: Los autores

ENUNCIADO DESCRIPCION
Nombre del Sistema B-Learning
Version 1.5.12

Logotipo i* B-learning

Enhance your shalls
Area de desarrollo Centro de Idiomas de la ESPAM MFL.
ERS de referencia ERS B-LEARNING
Garcia Guerrero Bryan Fernando
Modelo de desarrollo Metodologia Agil XP
Paradigma de programacion Programacion orientada a objetos
2.1. ALCANCE

Este documento proporciona informacion detallada de las técnicas, métodos,
procedimientos utilizados para la codificacion del sistema, aqui se encuentra de
manera detallada no sélo la funcionabilidad de las Interfaces del sistema “B-
Learning”, sino también la estructura detras del back-end, que permite que el

sistema sea capaz de cumplir con las funcionabilidades descritas en el




\u B-learning MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR
-

\ Enhance your skills — Centro de Idiomas

VERSION 1.0 CODIGO: INS-MTP-001 Pagina 4 de 302

documento de Especificacion de requerimientos software (ERS) basados en el
estandar IEEE830.

2.2.0BJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS DEL SISTEMA

Al implementar el sistema B-Learning en el Centro de Idiomas se brinda control
del trabajo autonomo realizado por los estudiantes de dicho centro con el
objetivo de mejorar el aprendizaje del inglés. Para esto, los docentes crean
actividades enfocadas a aumentar el tiempo de estudio fuera del aula de clases

y mejorar las destrezas linguisticas en sus estudiantes.

2.3.NORMAS
Para asegurar el correcto funcionamiento del sistema, se deben cumplir las
siguientes normas:
e Las personas que usen el sistema deben tener usuario, contrasefia y un
rol asignados en el sistema del Centro de Idiomas.
e Los estudiantes deben tener una matricula activa en un moddulo del
Centro de Idiomas.

e Los docentes deben tener cursos asignados.

2.4 REQUERIMIENTOS
2.4.1. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

En la siguiente tabla se especifican los equipos y sus las caracteristicas
minimas de hardware requerido para lograr un Optimo funcionamiento del

sistema web B-Learning.

Cuadro 2.2. Requisitos de hardware.
Fuente: Los autores.

Funcién del equipo Requisito de hardware
Servidor web - Procesador I3 doble nucleo de 1.7 GHz
- 4 Gb de RAM

Servidor de base de datos - Procesador I5 doble nucleo de 1.7 GHz
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- 16 Gb de RAM
Equipo cliente - Procesador Pentium 3 de 1.2 GHz
- 1Gbde RAM

2.4.2. HERRAMIENTAS DE SOFTWARE

24.2.1. ASP.NET MVC FRAMEWORK

Acorde con Microsoft (2007), ASP.NET es un modelo de desarrollo Web
unificado que incluye los servicios necesarios para crear aplicaciones Web
empresariales con el cédigo minimo. ASP.NET forma parte de .NET
Framework y al codificar las aplicaciones ASP.NET tiene acceso a las clases
en .NET Framework. El cédigo de las aplicaciones puede escribirse en
cualquier lenguaje compatible con el Common Language Runtime (CLR), entre
ellos Microsoft Visual Basic, C#, JScript .NET y J#. Estos lenguajes permiten
desarrollar aplicaciones ASP.NET que se benefician del Common Language

Runtime, seguridad de tipos, herencia, etc.

El patrén Modelo Vista Controlador surge con el objetivo de reducir el esfuerzo
de programacion, necesario en la implementacion de sistemas multiples y
sincronizados de los mismos datos, a partir de estandarizar el diseiio de las
aplicaciones. El patron MVC es un paradigma que divide las partes que
conforman una aplicacion en el Modelo, las Vistas y los Controladores,
permitiendo la implementacién por separado de cada elemento, garantizando
asi la actualizacion y mantenimiento del software de forma sencilla y en un
reducido espacio de tiempo. A partir del uso de frameworks basados en el
patron MVC se puede lograr una mejor organizaciéon del trabajo y mayor
especializacion de los desarrolladores y disefiadores (Fernandez y Gonzales
2012).

2.4.2.2. SQL Server
Acorde con Coello (2014), Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion

de bases de datos producido por Microsoft basado en el modelo relacional cuya
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principal funcion es la de almacenar y consultar datos solicitados por otras
aplicaciones de software, sin importar si se encuentran en el mismo equipo, Si
estan conectados a una red local o si estan conectados a través de internet
(plataforma Cloud-Ready). Hay al menos una docena de diferentes ediciones
de Microsoft SQL Server dirigidas a diferentes audiencias y con diferentes

cargas de trabajo. Sus lenguajes de consulta principales son TSQL y ANSI.

Dentro de sus caracteristicas se detallan las siguientes:

e Soporte de transacciones.

e Escalabilidad

e Seguridad

e Estabilidad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, puesto que la informacion y
datos se alojan en el servidor y los terminales o clientes de la red solo
acceden a la informacion.

e Ademas, permite administrar informacion de otros servidores de datos.

2.4.2.3. HTMLS5, CSS3 & JAVASCRIPT

Manso et al. (2016) menciona que HTML es el lenguaje predominante para la
construccion de paginas Web, este describe la estructura del contenido,
ademas puede manejar la apariencia de un documento y también su

comportamiento a través del lenguaje JavaScript.

Hernandez y Greguas (2010) mencionan que el lenguaje CSS se utiliza para
definir el aspecto de todos los contenidos de la pagina web, desde el texto

hasta las tablas, imagenes, menus, entre otros.

Arbelaez et al. (2011) sefialan que JavaScript es considerado como un

lenguaje compacto, y basado en objetos, disefiado para el desarrollo de
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aplicaciones cliente-servidor a través de internet. Hernandez y Greguas (2010)
mencionan que este lenguaje fue creado para darle mas dinamismo a las
paginas web, ademas de que permite afiadir y cambiar dinAmicamente
contenido estructurado o en documentos accediendo a los datos de API
Application Programming Interface. Es importante indicar que esta aplicacion
estd desarrollada con el motor de vistas Razor que integra Html, Css y

Javascript.

2.4.3. CONOCIMIENTOS PREVIOS
Para un buen provecho de este manual, el usuario debe tener conocimientos

intermedios de:

e Sqgl-Server:
o Procedimientos almacenados
o Disefio de la estructura Entidad-Relacion
e Desarrollo en ASP.NET MVC Framework
o Razor
o C#
o Patron de disefio MVC
e Desarrollo en herramientas Frond-End:
o HTML5
o JavaScript
o CSS3
o JQUERY
o AJAX

3. ANALISIS Y DISENO DE LA APLICACION
3.1.VISTA FUNCIONAL

La estructura del proyecto se basa en el cumplimiento de los requerimientos

generales, establecidos en el documento Especificacion de requerimientos
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software (ERS). Con estos requisitos se crearon las historias de usuarios que

fueron agrupadas en moédulos, los cuales son:

Moédulo de gestion de usuarios: Los perfiles de usuarios de Docente,
Estudiante y Administrador seran obtenidos mediante una consulta al
sistema de matriculacion del Centro de Idiomas para controlar la

autenticacion al sistema.

Mdédulo de gestién de configuraciones generales: El médulo permite
hacer las configuraciones de caracter general que serviran de base para el
funcionamiento del sistema. Especificamente, permite definir el nUmero de

lecciones con el que contara cada nivel.

Médulo de gestion de actividades: Permite crear, modificar, eliminar,
asignar y resolver actividades a los docentes, y permite resolverlas a los

estudiantes.

Médulo de gestion de reportes: Este modulo permite acceder a los

siguientes reportes:

o Actividades creadas por docente.

o Calificaciones, tiempo trabajado y porcentaje de efectividad en las
destrezas de los estudiantes de un curso. (Este reporte lo puede
obtener un docente de los cursos que tenga asignado y el

administrador a todos los cursos en general).
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3.1.1. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

MS'Stf?mIa de Provee credenciales
atriculacion de los estudiantes Reporte de
del Cl ivi
actividades creadas

vy v

Administrador

. 0 )
N— Cre.a((ljfd(ljta/Aygna/ReportaV% | Reportede
actividades Sistema web calificaciones
> - > Docente
. . B-Learning Manual de
AS'E"? |TCCIOHES usuario
por nive >
_
. Crea/Edita/Evalua
Administrador actividades

— Estudiante

. Resuelve actividades
Estudiante
Figura 1. Diagrama de flujo de datos nivel 0
Fuente: Autores.
3.2.VISTA LOGICA

3.2.1. DESARROLLO MVC
La arquitectura MVC construye 3 componentes que son: Modelo, Vista y

controlador.

3.2.1.1. MODELO

Dentro de la aplicacion el Modelo representa la implementacion de la I6gica de
negocio, debido a que tiene como funcién la recuperacion de datos y toda la
manipulacion de los mismos convirtiéndolos en conceptos significativos, es
decir en informacion proporcionable al usuario.

Dentro de la carpeta Models estas dos carpetas que son Datos y Negocio, en la
primera se encuentran: conexién a la base de datos (Conexién.cs), los métodos
de consultar datos a la BD (MetodosConsultar.cs) y los métodos de ingreso de

datos a la BD (Metodosingreso.cs). En la segunda carpeta, Negocio, se
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encuentran las clases tontas que hacen referencia a las tablas de la base de

datos (Logic) y las entidades o negocio que interactian con los datos.

F Maodels
[» Datos
[ Megocio

Figura 2. Estructura del Modelo
Fuente: Autores.

3.2.1.2. VISTA

La vista es una presentacion de los datos del modelo, pero de manera practica
y entendible por el usuario, tiene la responsabilidad de manejar la informacién
de la cual dispone a través del controlador y el modelo, para producir interfaces

con las que interactia el usuario.

Dentro de Views estan 7 carpetas. Cada una de ellas representa un
controlador, a excepcion de “Shared”, que es donde se encuentran los

diferentes Layout.

4 Views

Actividad
Administrador
Docente
Estudiante
Lagin
Reportes
Shared

B~

Figura 2. Vistas del sistema
Fuente: Autores.

3.2.1.3. CONTROLADOR
En esta capa se realiza la gestion de las peticiones de los usuarios, por lo tanto

los controladores controlan la interaccién del usuario y deben ser capaces de
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responder la informacion solicitada, trabajando con el modelo y las vistas. Aqui
se encuentran las clases “Controller.cs” que gestionan el flujo de informacién
entre vista — modelo y viceversa y son las que se muestran en la siguiente

figura.

4 Controllers

& C# ActividadController.cs

& C# AdministradorController.cs
& C* DocenteController.cs

& C# EstudianteController.cs

& C* LoginController.cs

R = S

& C* ReportesController.cs

Figura 3. Controladores del Sistema
Fuente: Autores.

3.3.DESCRIPCION DE LOS ACTORES DEL SISTEMA
3.3.1. ESTUDIANTE

Este usuario puede:
e Responder las actividades que su docente le ha asignado.

e Ver las sus calificaciones y el tiempo trabajado en el médulo.

3.3.2. DOCENTE
Este usuario puede:
e Crear, editar y asignar actividades.
e Ver las calificaciones, el tiempo trabajado y el promedio de destrezas de
los estudiantes de los modulos que tiene asignados.

e Reportar actividades para que el administrador las revise.

3.3.3. ADMINISTRADOR
Este usuario puede:

e Creary editar actividades.




MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR

Enhance your skills — Centro de Idiomas

\& B-learning

VERSION 1.0

CODIGO: INS-MTP-001 Pagina 12 de 302

e Ver las calificaciones, el tiempo trabajado y el promedio de destrezas de

todos los estudiantes del Centro de Idiomas.

e Ver el historial de ingresos y salida de todos los usuarios.

e Ver las actividades creadas por todos los docentes.

e Revisar las actividades reportadas y determinar si las elimina o no.

4. DISENO Y ANALISIS DE ALGORITMOS
4.1. ESTANDARIZACION DE CODIGO

La nomenclatura utilizada estad de acuerdo con lo establecido en el documento

de especificaciones del Manual de cddigo fuente y estandares de desarrollo,

proporcionado por la UPS. La estandarizacion de codigo se muestra en el

siguiente cuadro:

Cuadro 4.1. Estandarizacién del codigo.

Fuente: Los autores.

TIPODE ESTILO DE ESCRITURA EJEMPLO
ELEMENTO | £\ EmENTO
Controladores Controller UpperCamelCase DocenteController.cs
Models: Logic UpperCamelCase LogicAcceso.cs
Modelo Models: .
UpperCamelCase ApoyoEntidad.cs
Entidades
Vistas Normales UpperCamelCase NuevoProceso.cshtml
Variables Locales lowercamelcase idModulo
Se antepone el sub guion “_" seguido de la
Objetos abreviacién “obj” y en nombre con el estilo de _objLogicAcceso
escritura lowercamelcase
Se escribe la palabra “list” seguido del nombre
Listas listPosiciones
utilizando el estilo de escritura lowerCamelCase.
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Métodos - UpperCamelCase EfectividadXcicloYnivel
Elementos

lowercamelcase idApoyo
HTML
El sistema fue desarrollado en arquitectura MVC (Modelo - Vista —

Controlador), y a continuaciéon se especifican las clases y métodos creados en

cada uno de sus componentes.

4.2. MODELO
4.2.1. CLASES TONTAS

Dentro de la carpeta Negocio se encuentran, entre otras, todas las clases que
representan los datos (entidades) con los que trabaja el sistema. Estas clases
tienen continua relacion (casi en todos los casos) con las tablas creadas en la
base de datos. La nomeclatura con la que se crean las entidades es
UpperCamelCase, escribiendo por ejemplo: AccesoEntidad y las variables
que se escriben dentro siguen el estandar especificado en el jError! No se
ncuentra el origen de la referencia.2. En la siguiente figura muestra un

ejemplo de una de las entidades creadas en el sistema:
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—|using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.uWeb;
—Inamespace BLearning.Models.Negocio
1
= public class AccescEntidad
1
public int idAcceso { get; set; }
public DateTime fechaEntrada { get; set; }
public int idPersona { get; set; }
public string tipofcceso { get; set; }
public string entrada { get; set; }
public string nombre { get; set; }
public string horaEntrada { get; set; }
¥
h

Figura 4. Clase VariosModel
Fuente: Autores.

4.2.2. LOGICA DE NEGOCIO
Aqui se encuentran las clases con sus métodos que interactian con los datos
(entidades). Estas clases son con las que interactian los controladores vy

manipulan los datos a conveniencia.

e LogicAcceso

Cuadro 4.2. Métodos y descripcion de la clase LogicAcceso
Fuente: Los autores.

: . PARAMETRO(S) QUE PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.

. . Fecha y hora del acceso, id
Registra que un usuario ha

ingresarAcceso . . del usuario y el tipo de -
accedido al sistema )
usuario
Consulta las fechas de los . . .
. - Nombres de usuario a Lista de tipo Acceso
consultarHistorialDeAcceso Ultimos 30 accesos de un !
. consultar Entidad
usuario
Consulta los nombres segun ,
. 4 Nombres de usuario a . . .
predecirNombre como va escribiendo el Lista de tipo String
usuario consultar

e LogicActividad




\L B-|earning MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR
N

Enhance your skills — Centro de Idiomas

VERSION 1.0 CODIGO: INS-MTP-001 Pagina 15 de 302

Cuadro 4.3. Métodos y descripcion de la clase LogicActividad.

Fuente: Los autores.

' ] PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
consulta si una . A s
estaReportada actividad esta d declgnascijtlltv; (;Iad a | Un esta(;jg,;i rs]:ﬁztzsr; portada
reportada
verifica que una Id de la actividad y
activ? dad opcién (1 si se desea
. . . eliminar la actividad. 2
actividadRevisada reportada ha sido para registrar) que i
revisadayhasido | "o tividad ha sido
eliminada o no revisada
reportar una Id de la actividad a
reportarActividad actividad para su doc;?grtiré Ir(ldg:ta -
revision Iaqfechap y
consultar las
. . actividades Lista de tipo
actividadesXRevisar pendientes de i ActividadesXDocenteEntidad
revision
Consultar las
actividadesXNivel actividades NUmero del nivel a Lista de tipo
creadas para un consultar ActividadesXDocenteEntidad
nivel

actividadResueltaYAsignada

Consulta si una
actividad ha sido
resuelta y esta
asignada

Id de la actividad

Retorna100

Consulta si una

actividadResuelta actividad ha sido Id de la actividad Retorna cuantas veces ha
sido resuelta una actividad
resuelta
Consulta cual es
actividadPonderacion la ponderacion Id de la actividad Ponderacion de la actividad
total de una
actividad
eliminarActivdad Elimina una Id de la actividad -
actividad
Consultalas | 4 46 jaccion e id de
actividadesModuloLeccion actividades por Modulo lista de tipo Actividad Entidad
modulo
Consulta las
ConsultarDestrezaXActividad degtrezas que Id de actividad Variable string con las
tiene una destrezas
actividad
Consulta las . . .
actiXDocente actividades por Id de persona Lista de tipo ACt'\."dad por
Docente Entidad
docente
Consulta los . . ,
modulXActiv modulos por Id de actividad Lista d? t.|po Modglos por
- Actividad Entidad
actividad
Consulta la

consultarlngreso

persona que
ingresa

Nombre, contrasefia y
tipo de usuario

Objeto de tipo Persona
Entidad
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Permite Inaresar Opcion, id actividad,
L . gresar, | umero de pregunta, | Id de la actividad ingresada o
actividadCud editar y eliminar iy . :
- duracion, descripcion editada
una actividad . :
y id de nivel
P:g’t‘;';fiz‘zfa“ Opcién, id de
ctualizary Actividad Docente, id
actvDocenteCud eliminar una ) -
. docente, id de
actividad de un L
actividad y fecha
docente
- . Actualiza las Opcion, id de
actividadActualizar actividades | Actividad y duracion -
. Consulta las . Objeto de tipo
consultarActividad actividades Id de actividad ActividadEntidad
Consulta una . . .
- . - Id de Actividad Objeto de tipo
consultarActividadModuloXidActMod actividad de un Médulo ActividadModuloEntidad

madulo
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e LogicActividadAsignada

Cuadro 4.4. Métodos y descripcion de la clase LogicActividadAsignada.
Fuente: Los autores.

) ] PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
consulta el
ConsultarActividadesAsignadasXle Qgt?\}%r: diz Id de modulo y el tipo Lista de tipo
ccion . de actividad (P o E). | RendimientoLeccionEntidad
asignadas a un
modulo
Consulta el
numero de
actividades
Gl S | S| e st e s
ActividadAsignadaEntidad
agrupadas por
leccién segun el
tipo de actividad
e LogicActividadLeccion
Cuadro 4.5. Métodos y descripcion de la clase LogicActividadLeccion.
Fuente: Los autores.
, , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta la lista Id de modulo, Id de . .
. . L » Lista de tipo
CoconsultarListaActividades de actividades por leccion e Id de - . .
. . ActividadLeccionEntidad
estudiante Estudiante
e LogicActividadModulo
Cuadro 4.6. Métodos y descripcidn de la clase LogicActividadModulo.
Fuente: Los autores.
] ] PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
. Opcion, Id de
Ingresa o editar la L
, X - actividad modulo, Id
activModuloCud asignacion de una Retorna un entero
L de modulo e Id de
actividad .
Actividad
. . Pef”?"e sabg rsila Id de actividad Retorna el estado en un
asignacionResuelta actividad asignada
. modulo entero
ya ha sido resuelta
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e LogicApoyo

Cuadro 4.7. Métodos y descripcion de la clase LogicApoyo.

Fuente: Los autores.

, , PARAMETRO(S)QUE | PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.
Permite conocer
consultarApoyold la descripeion de Id de Apoyo Entidad Re“’”?a un objeto de
un apoyo tipo Apoyo
especifico
Perm|tg orear, opeion, d d © apoyo, Retorna un objeto de
apoyoCud actualizar y enunciado, link, imagen, 100 ADOVO
eliminar un apoyo titulo y audio PO apoy
Permite saber El nimero de veces
cuantas veces es | Id de Actividad y el Id de .
apoyoContar que se uso el apoyo en
usado un apoyo Apoyo una actividad
en una actividad
- Permite eliminar
apoyoEliminar un apoyo Id de Apoyo i
Permite eliminar
eliminarApoyoPregunta el apoyo asignado Id de Pregunta
a una pregunta
e LogicCalificacion
Cuadro 4.8. Métodos y descripcidn de la clase LogicCalificacion.
Fuente: Los autores.
] ’ PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
consultaCalificacionldQuiz Permite saber la Un objeto con los valores
calificacion de un Id de Quiz de calificacién y el id del

quiz en particular

quiz

consultarDetCalifXdestrYcalifica

Permite conocer
los detalles de
calificacion

Id de Calificacion,
parametro

Un objeto con detalle de
calificacion y destreza

consultarDetalleEfectividadXefect

Permite conocer
los detalles de
calificacién por

Id de Calificacion

Una lista con detalles de
calificacion por efectividad

efectividad
ingresoEfectividad Ingresa una cgjli;ij:a(;gir? ’
) Efectividad cacion y i
parametro
Calcula la Numero de

calculoCalificacion

calificacion de
una actividad
resuelta

Preguntas, nimeros
Preguntas Correctas,
ponderacién

La ponderacion de una
actividad resuelta en base a
una ponderacion

consultarCalificacionObtenida

Consulta la
calificacion de
una actividad

resuelta

|d de Estudiante e Id
de Actividad Modulo

La calificacién de una
actividad resuelta por un
estudiante especifico
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Consulta una lista

Una lista de calificacion de

consultarCalificActividad con la calificacién Id de Actividad una actividad
de una actividad
e LogicCarrera
Cuadro 4.9. Métodos y descripcion de la clase LogicCarrera.
Fuente: Los autores.
. . PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta las
carreras Lista de tipo CarreraEntidad
consultarCarreras .
registradas en el de las carreras
sistema
e LogicCiclo
Cuadro 4.10. Métodos y descripcion de la clase LogicCiclo.
Fuente: Los autores.
) ) PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
. C,o r)sulta Ips 10 Lista de con 10 registros de
consultarCiclos Ultimos ciclos los ci
. o0s ciclos
registrados
e LogicDocenteActividades
Cuadro 4.11. Métodos y descripcidn de la clase LogicActividades.
Fuente: Los autores.
, , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Retorna las
actividades que Identificador de la Lista de con las actividades

Consultar_ReporteDeActividadesX

Docente

ha creado una
persona en el
ultimo ciclo

persona de la que
quiere consultar

creadas por un docente
especifico

Consultar_NumDeActividadesCrea

dasXciclo

Lista de docentes
con el niumero de
actividades
creadas en el

ultimo ciclo

Lista de con las actividades
creadas por un docente
especifico en un ciclo
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LogicDocenteCursos

[ ]
Cuadro 4.12. Métodos y descripcién de la clase LogicDocenteCurso.
Fuente: Los autores.

. , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Identificador de Tipo
. maédulo, Identificador S
consultarldModulo Consultarelidde | ciclo, Identificador El identificador de un
un mddulo . . maddulo
de nivel, nimero del
paralelo

Consultar los

consultarCursosDocente

modulos que tiene
asignado un
docente

Identificador de
Persona

LogicEfectividad

[ ]
Cuadro 4.13. Métodos y descripcion de la clase LogicEfectividad.
Fuente: Los autores.

, ] PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
numero del ciclo,
Consultala )
equivalente del
Un objeto con el detalle de

EfectividadXcicloYnivel

efectividad en las
respuestas de un
ciclo y nivel
especificado

numero de nivel,
cddigo del médulo,
equivalente del tipo

identificador del

de curso

EfectividadXcicloNivelYparalelo

Consulta la

efectividad en las
respuestas de un
ciclo, nivel y paralelo

madulo, identificador

Lista de con los modulos
que le han sido asignados a
un docente en particular

rendimiento por cada
destreza

del ciclo, identificador
del nivel, codigo del
modulo, equivalente

Un objeto con el detalle de
rendimiento por cada
destreza de un ciclo, nivel y
paralelo especificado

especificado

del tipo de curso

ntmero del ciclo,

EfectividadXcicloNivelYcarrera

Consulta la

equivalente del

Un objeto con el detalle de

efectividad en las
respuestas de un
ciclo, nivel y carrera

numero de nivel,
codigo del médulo,
equivalente del tipo

rendimiento por cada
destreza de un ciclo, nivel y
carrera especificado

especificado
ngsulta la nUMero del ciclo, Un objeto con el detalle de
efectividad de los equivalente del rendimiento por cada
EfectividadComparativaXparale estudiantes numero de nivel, por
- . destreza de un ciclo y
los agrupados por los codigo del médulo, aralelo de un nivel
paralelos de un nivel equivalente del tipo P especifico
especificado de curso P
Consulta el codigo del Identificador del codigo del modulo
maédulo especificado especificado

ConsultarCodigoModulo

maédulo especificado

Identificador del

EfectividadXactividad

Consulta la
efectividad de un
estudiante en una
actividad especifica

estudiante y el
identificador del
modulo especificado

Una lista de la efectividad
del estudiante en una
actividad especifica
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e LogicEncriptacionMetodos

Cuadro 4.14. Métodos y descripcidn de la clase LogicEncriptacionMetodos.

Fuente: Los autores.

. , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Encrypt Encripta una Cadena d? texto sin Cadena de texto encriptada
cadena string encriptar
Consultar los
Decrypt mog:ilors]a%l:)eutlr?ne Cadena de texto Cadena de texto sin
g encriptada encriptar
docente
e LogicLeccion
Cuadro 4.15. Métodos y descripcién de la clase LogicLeccion.
Fuente: Los autores.
) ) PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta as Lista con las lecciones por
consultarLeccion lecciones de un Identificador de Nivel nivel P
nivel
Cor)gultar cuantg S Identificador de NUmero de actividades que
actividades estan o R
. . leccion y el estan asignadas a una
consultarCantActi asignadas a una o i
. Identificador de leccion dentro de un
leccion dentro de
\ modulo. modulo
un médulo
consu]tar las Identificador del nivel . .
lecciones Lista de lecciones

consultarLeccionesYNumActi

asignadas a un

a consultar y el
identificador del

asignadas un determinado

determinado . modulo y nivel
, ) madulo a consultar

maédulo y nivel

Consulta las

, lecciones . Una lista de las lecciones
consultarLecciones . Numero de Nivel . .
asignadas a un asignadas a un nivel
nivel

consultarLeccionesAllNivel

consulta cuantas
lecciones activas
tiene cada nivel

Lista de las lecciones
activas que tiene cada nivel

actualizarEstadoLeccion

actualiza los
estados de las
lecciones por

Identificador de Nivel,
lista de lecciones

, activas
nivel
Permite crear, Opcion, identificador
) actualizar y de Leccion, numero
leccionCud o .
eliminar una de Leccidn, -
leccion identificador de Nivel
consulta todas las
. . lecciones Identificador de Una lista de lecciones
consultarLeccionesConActividades . \ .
asignadas a un maédulo asignadas a un modulo

modulo
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e LogicNivel

Cuadro 4.16. Métodos y descripcidn de la clase LogicNivel.
Fuente: Los autores

. , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta Ios Numero del ciclo del
niveles que se consultan los Una lista con los niveles
consultarNivelesXtipoModulo . niveles, ldentificador ; .
dependiendo del : dependiendo del tipo de
; . del tipo de odulo del .
tipo de médulo . maédulo
ciclo
e LogicNotificacion
Cuadro 4.17. Métodos y descripcién de la clase LogicNotificacion.
Fuente: Los autores.
) ) PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
ingresarNotificacion Ingrgsa una Obje.t9 de. Elpo -
notificacion notificacion
Modifica el estado l:;mg;%?gr?r d:’l
actualizarNotificacion de una estado de }Ia i
notificacion .
notificacion
- I Elimina una Identificador de
eliminarNotificacion e A -
notificacion actividad
Consulta las Identificador de Las notificaciones por

consultarNotificaciones notificaciones de
. persona y fecha persona
un usuario
. - R.§g|stlrar Identificador de
registrarNotificaciones notificaciones
persona y fecha -
nuevas
e LogicParalelo
Cuadro 4.18. Métodos y descripcion de la clase LogicParalelo.
Fuente: Los autores.
] ] PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
codigo del médulo,
Consulta los ntmero del ciclo,
consultarParalelos paralelos de un identificador del tipo .
Lista con los paralelos

nivel especifico

de modulo,
Equivalente del nivel

ConsultaDocenteXmodulo

Consulta el
docente de un
paralelo
especifico

identificador del ciclo,

identificador del nivel,
codigo del médulo,
equivalente del tipo
de curso, paralelo

EL nombre del docente de
un paralelo especifico




\& B-learning

MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR

Enhance your skills — Centro de Idiomas

VERSION 1.0

CODIGO: INS-MTP-001

Pagina 23 de 302

e LogicPersona

Cuadro 4.19. Métodos y descripcidn de la clase LogicPersona.

Fuente: Los autores.

. , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
consulta los . . .
consultarEstudiantesXModulo estudiantes que Ident|f|§: ador del Lista con los estud|a.n.tes de
modulo un modulo especifico

hay en un médulo

Hace una NUmero de cédula del
consulta del usuario, clave de
loginDocente usuario para acceso, el tipo de Datos de la persona
acceder al usuario con el que
sistema accede
Consulta los
datos del modulo ,
en que esta Nimero de Datos del médulo y del
consultarModuloDeAlumno . documento del
matriculado el . alumno
estudiante
alumno y los
datos del alumno
Hace una Numero de cédula del
consulta del usuario, clave de
loginAlumno usuario para acceso, el tipo de Datos de la persona
acceder al usuario con el que
sistema accede
Hace una Numero de cédula del
consulta del usuario, clave de
loginAdministrador usuario para acceso, el tipo de Datos de la persona
acceder al usuario con el que
sistema accede
e LogicPregunta
Cuadro 4.20. Métodos y descripcion de la clase LogicPregunta.
Fuente: Los autores.
, , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
consulta una o
consultarPreguntaldPregunta pregunta \dentificador de Datos de la pregunta
o pregunta consultada
especifica
consulta las Identificador de Lista de las respuestas
consultarRespuestas respuestas de
pregunta consultadas

una pregunta

DesordenarListaRespuesta

Desordena las
respuestas de

Lista con respuestas

Lista con respuestas

una lista ordenadas desordenada
Hace una

consulta de una

pregunta de una Identificador de

Objeto con la descripcién

consultarPreguntaActividad actividad actividad y el nimero .
- de la pregunta requerida
especifica con los de la pregunta
respectivos
detalles
consultarPregunta Hace una Identificador de Objeto con la descripcién
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consulta de una
pregunta
especifica con los
respectivos
detalles

actividad y el numero
de la pregunta

de la pregunta requerida

consultarNumeroPreguntasActivida
d

Consulta el
nimero de
preguntas que
contiene una
actividad en un
madulo

Identificador de la
actividad del modulo

Total, de preguntas que
contiene una actividad

consultarNumeroPreguntas

Consulta el
numero de
preguntas que

Identificador de la

Total, de preguntas que

: actividad contiene una actividad
contiene una
actividad
Consult.a una lista Identificador de . .
. de opciones que . Lista con las opciones
consultarOpciones preguntas y el tipo de :
hay para una correspondientes
pregunta
pregunta
Consulta las
consultarPreguntasXAct preguntas que Idenhﬁqador dela Lista de pfgguntas por
tiene una actividad actividad
actividad
Permite crear,
preguntaCud aptqahzar y Vanaple de fipo de Id de la pregunta
eliminar una varios modelos
pregunta
Permite guardar
opciones de .
. requntas tipo Opcpnes,.r.espuestas
ing1to3And7 P y el identificador de
completar, requnta -
ordenar, traducir y preg
unir con lineas
Un objeto de una lista
Permite guardar | de archivos, variable
ing4 archivos de tipo de respuesta y el
imagenes identificador de -
pregunta
Permite guardar Una lista de opcidn,
ina5 opciones de lista de respuesta y el
g preguntas de identificador de -
pertenencia pregunta
Permllte quardar Una lista de opcién,
opciones de lista d i3y el
ing6 preguntas de Ista de respuesia y €
- identificador de
seleccion requnta -
multiples preg
opcién, identificador
Permite crear, de opciones, detalle
opcionesCud actualizary de pregunta,
eliminar opciones identificador de -
pregunta
Permite crear, Opcidn, identificador
respuestaCud actualizar y de respuesta,

eliminar una

identificador de
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respuesta opciones, detalle
respuesta
- Elimina una Identificador de la
preguntaEliminar pregunta
oo pregunta -
especifica
e LogicQuiz

Cuadro 4.21. Métodos y descripcion de la clase LogicQuiz.
Fuente: Los autores.

] , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta un quiz Identificador de la Objeto con los datos de un
consultarQuizPorActividadYestudia | de una actividad y actividad y el 7 d wdiante v una
nte estudiante identificador del quiz e un estudiante y
. . actividad en particular
especificos estudiante
I identificador de la
consultarDetaIIeQuizPorOpcioanu detalle de.:’un quiz opcién y el Objeto con el Qetalle de un
'z por opcion y el identificador del quiz quiz
quiz especifico
Lista de las
respuestas, campo de
estado logico
completado,
identificador de
IngresarQuiz Ingresa un nuevo Estudiante, Lista de verificacion del
Quiz identificador de quiz
Actividad de Modulo,
indice de Pregunta,
numero de veces que
fue Resuelta'y
duracién
Comprueba que
. el quiz este Lista de Respuestas . -
comprobarQuiz . Lista verificada
correctamente asignadas
completado

e LogicReporteDocente

Cuadro 4.22. Métodos y descripcion de la clase LogicReporteDocente.
Fuente: Los autores.

] , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.

1 para consultar
ciclo/nivel. 2 para
consultar ciclo. 3 para
ciclo/nivel/paralelo, id

Consultar el

promedio de los Lista con el promedio de los

. . del ciclo a consultar, . .
ConsultarPosicionesPastel estudiantes en un id del nivel a estudiantes en un ciclo,
ciclo, ciclo/nivel o e ciclo/nivel o
. ) consultar. si "opcién . .
ciclo/nivel/paralelo es 2 esta variable ciclo/nivel/paralelo

debe ser 0, id del
paralelo a consultar.
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si "opcion"es 10 2,
esta variable debe ser
0, tipo del médulo que

se consulta que

consulta
consulta cuantas
actividades han o Lista con las actividades
. Identificador de
consultarActiResueltasXModulo resuelto los ) que han resuelto los

X mddulo a consultar )

estudiantes en un estudiantes en un modulo
modulo

consulta los

ConsultarPosicionesXModulo

promedios de los
estudiantes de un
modulo

Identificador de
madulo a consultar

Lista con los promedios de
los estudiantes de un
modulo

consultarPromediosXModuloActivid
ad

consulta los
promedios de los
estudiantes de
una actividad
dentro de un
modulo

Identificador de
actividad a consultar y
el identificador de
maddulo a consultar

Lista con los promedios de
los estudiantes de una
actividad dentro de un

modulo

consultarPromediosXModuloActivid
adPractica

consulta que
estudiantes que
han resuelto una
actividad practica

Identificador de
actividad a consultar y
el identificador de

Lista con los estudiantes
que han resuelto una
actividad dentro de un

dentro de un modulo a consultar modulo
modulo
Consulta la
efectividad de las Identificador de Lista con la efectividad o
consultarEfectividadXModuloActivid actividades actividad a consultary | promedio de las actividades
ad resueltas por un el identificador de resueltas por un médulo
modulo modulo a consultar especifico.
especifico.
Consulta la

consultarCalificacion

calificacion total
de un estudiante

Identificador de
estudiante a consultar
y el identificador de

calificacion total de un
estudiante en un médulo en

en un modulo en . especifico
o modulo a consultar
especifico
e LogicReporteEstudiante
Cuadro 4.23. Métodos y descripcion de la clase LogicReporteEstudiante.
Fuente: Los autores.
] ) PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta la
calificacion de Identificador de

CalificacionesXleccion

lecciones de un

estudiante en un
mabdulo en
especifico

estudiante a consultar
y el identificador de
maddulo a consultar

Lista con la calificacion de
lecciones de un estudiante
en un modulo en especifico

efectividadDeRespuestasXtipo

Consulta la
efectividad de
respuestas en un
tipo de destreza,
de un estudiante

Identificador de
estudiante a consultar
y el identificador de
madulo a consultar

Lista con la efectividad de
respuestas en un tipo de
destreza, de un estudiante
en un modulo en especifico
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en un modulo en
especifico
Identificador de
estudiante a
Consulta el consultar, el
. porcentaje de identificador de Lista con el porcentaje de
LeccionesCompletadas . ) )
lecciones modulo a consultar e lecciones completadas
completadas Ingresar P (Practica)
0 E (Evaluativa) en
las opciones
. Identificador de
Muestra una lista tudiant
de las estu |ﬁn e e} |' | .
CallificacionesDeActividadesXleccio | calificaciones de _ consultar, € Ista con las calificaciones
identificador de de los estudiantes en las

n

los estudiantes en
las actividades de
una leccién

modulo a consultar y
el identificador de la
leccion a seleccionar

actividades de una leccion

CantidadDeLeccioneXcompletar

Muestra una lista
de las lecciones
que restan por
completar

Identificador de
estudiante a
consultar, el

identificador de

madulo a consultar

lista de las lecciones que
restan por completar

e LogicRespuesta

Cuadro 4.24. Métodos y descripcion de la clase LogicRespuesta.

Fuente: Los autores.

, , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Verifica una lista
con de las , Una letra representativa en
Lista con las :
. respuestas . la lista de respuestas de
verificarRespuesta preguntas a verificar y

seleccionadas y
las comparar con
las correctas

el seleccionar el tipo

pendiendo, C si es correcta
e | si esincorrecta

e LogicTiempoTrabajo

Cuadro 4.25. Métodos y descripcidn de la clase LogicTiempoTrabajo.

Fuente: Los autores.

] , PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta el numero del ciclo,
tiempo de trabajo equivalente del Lista con el tiempo de
Ti oy . auténomo nimero de nivel, trabajo auténomo realizado
iempoTrabajoXcicloYnivel . - . .
realizado por los codigo del modulo y por los estudiantes de un
estudiantes de un | equivalente del tipo nivel
nivel de curso
Consulta el identificador del Lista con el tiempo de
tiempo de trabajo | médulo, identificador trabajo auténomo realizado
TiempoTrabajoXparalelo auténomo del ciclo, identificador

realizado por los
estudiantes de un

del nivel, codigo del
maédulo, equivalente

por los estudiantes de un
paralelo
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paralelo del tipo de curso y
paralelo
convertirMinutosAhorasMinutos C onvierte lF)S Tlempp dado en Tiempo en hh:mm
minutos a hh:mm minutos

Calcula el Tiempo de trabajo y el Promedio de tiempo
calcularTiempoPromedio promedio de mp A0y ) P
. . tiempo trabajado trabajado
tiempo trabajado
numero del ciclo,
Consulta el equivalente del . .
. . . . Lista con el tiempo de
. . tiempo de trabajo ndmero de nivel, . .
TiempoTrabajoXcarrera ) - . trabajo autonomo por
auténomo por codigo del modulo y
: . carrera
carrera equivalente del tipo
de curso
e LogicTipoModulo
Cuadro 4.26. Métodos y descripcion de la clase LogicTipoModulo.
Fuente: Los autores.
. ] PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.
Consulta'los tipos NUmero del ciclo del Lista con los tipos de
: de médulo . .
consultarTiposModulo . que se consultan los modulo existentes dentro
existentes dentro . . .
. tipos de modulo de un ciclo
de un ciclo
e LogicTipoPregunta
Cuadro 4.27. Métodos y descripcidn de la clase LogicTipoPregunta.
Fuente: Los autores.
] ’ PARAMETRO(S) PARAMETRO QUE
METODO DESCRIPCION QUE RECIBE. RETORNA.

consultarTipoPreguntald

Consulta el tipo
de pregunta a
seleccionar

Identificador del tipo
de pregunta

Lista con el tipo de
pregunta a seleccionar

tiposPreguntaConsultar

Consulta los tipos
de preguntas

Lista con los tipos de
preguntas

4.3.VISTA
4.3.1. ACTIVIDAD

En la siguiente tabla se especifican las vistas de ActividadController.cs

Cuadro 4.28. Descripcion de la vista ActividadController.

Fuente: Los autores.

VISTA DESCRIPCION TIPO MODELO
Vista para que el
Probar.cshtml docente/administrador pruebe las Normal PreguntaEntidad
actividades que ha creado
Calificacion.cshtml Vista para ver las calificacion Normal Lista de tipo
' obtenidas en la vista Probar.cshtm| EfectividadEntidad
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4.3.2. ADMINISTRADOR
En la siguiente tabla se especifican las vistas de AdministradorController.cs.

Estas vistas solo pueden ser accedidas por el usuario administrador.

Cuadro 4.29. Descripcin de la vista AdministradorController.
Fuente: Los autores.

VISTA DESCRIPCION TIPO MODELO
, . Vista para configurar cuantas Lista de tipo
Configuraciones.cshtml Ieccionpes va a te%er cada nivel Normal LeccionesXNiverI)Entidad
crearpreguntasAdmin.cshtml Vista para crear una nueva Normal . Lista de tipo.
' actividad TipoPreguntaEntidad
Vista para ver las
Estadistica cshtml estadist.icas/califica.ciones. de los Normal i
estudiantes por ciclo, nivel 0
paralelo
Inicio.cshtml Vista de inicio del administrador Normal -
ResvisarActividadAdmin.cshtml Vista para editar una actividad Normal | Lista de tipo PreguntaEntidad
Vista para ver todas las actividades
VerActividadesAdmin.cshtml que el administrador ha creado y Normal VariosModel
para poder asignarlas

4.3.3. DOCENTE
En la siguiente tabla se especifican las vistas de DocenteController.cs. Estas

vistas solo pueden ser accedidas por el usuario docente.

Cuadro 4.30. Descripcion de la vista DocenteController
Fuente: Los autores.

VISTA DESCRIPCION TIPO MODELO
Vista en la que se muestran las
BuscarActivi.cshtm| actividades asignadas a un Normal | Lista de tipo ActividadEntidad

determinado curso

Vista en la que se muestran las

BuscarLeccion.cshtml . )
lecciones de un determinado curso

Normal Lista de tipo LeccionEntidad

crearpreguntas.cshtm Vista para crear una nueva Normal . Lista de tipo.
' actividad TipoPreguntaEntidad
Inicio.cshtml Vista de inicio del docente Normal -
Vista donde se muestra el manual
Manual.cshtm| . Normal -
de usuario
RevisarActividad.cshtml Vista para revisar que una actividad | Normal | Lista de tipo PreguntaEntidad
VerActividad.cshtm| Vista para ver una actividad Normal PreguntaEntidad
Vista para ver todas las actividades
VerActividadesDocente.cshtml que el docente ha creado y para Normal VariosModel

poder asignarlas
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4.3.4. ESTUDIANTE
En la siguiente tabla se especifican las vistas de EstudianteController.cs. Estas

vistas solo pueden ser accedidas por el usuario estudiante.

Cuadro 4.31. Descripcion de la vista EstudianteController.
Fuente: Los autores.

VISTA DESCRIPCION TIPO MODELO
Actividad.cshtml Vista ena que se mues.tr‘an las Normal PreguntaEntidad
preguntas de una actividad
Vista en la que se muestran las
. actividades asignadas a una Lista de tipo
Actividadescshtml leccion del cursgo enel que el Normel ActividadLeccior?Entidad
estudiante esta inscrito
Vista para ver las
Estadistica.cshtml estadisticas/calificaciones del Normal ReporteEstudianteEntidad
estudiante
Inicio.cshtml Vista de inicio del docente Normal
Vista en la que se muestran las
Leccionces.cshtml lecciones del nivel en que el Normal Lista de tipo LeccionEntidad
estudiante esta inscrito
Vista en la que se muetsra la
. calificacién y el porcentaje de Lista de tipo
ProgresoHabilidades.cshtml efectivdad ngtepnido en Juna Norml EfectividadEr?tidad
actividad

4.3.5. LOGIN

En la siguiente tabla se especifican las vistas de LoginController.cs.

Cuadro 4.32. Descripcion de la vista LoginController.
Fuente: Los autores.

VISTA DESCRIPCION TIPO MODELO

Vista en la que se muestra el login

i Normal
de los usuario

Index.cshtml

Vista que se muestra cuando ha

. . . Normal
expirado la sesion de un usuario

Oops.cshtml

4.3.6. REPORTES

En la siguiente tabla se especifican las vistas de ReportesController.cs.
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Cuadro 4.33. Descripcion de la vista ReportesController.

Fuente: Los autores.

VISTA DESCRIPCION TIPO MODELO
Creditos.cshtml Vista enllal que se muestran los Normal
créditos del sistema
Historial.cshtml . Vigta en la que se muestra el .| Normal
historial de accesos de los usuario
Vista en la que se muestran las Lista
HistorialActividades.chtml actividades que han creado los Normal DocenteActividadesEntidad
docentes
Vista en la que se muetran los
PromediosXModuloActividad.cshtml reportes/calificaciones de una Normal
actividad
4.4.CONTROLADOR
e ActividadController
Cuadro 4.34. Descripcion del controlador ActividadController.
Fuente: Los autores.
METODO TIPO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.
Index ActionResult Método crfead? p.a.ra., - Vista inicio
retorna la vista "Inicio".
. . . . . Vista de
Probar ActionResult Este método sirve para idAEn, indPreEn NUEVO
Este método es utilizado Lista de las
comprobrarQuiz ActionResult para comprobar los
. respuestas -
resultados de un quiz
Este método es utilizado Lista con
califActividadesPracticas static void para calificar las respuestas y una
actividades practicas lista de verificacion. i
Identificador de una
Calificacion ActionResult ESte .metodo Sirve para actividad
calificar una actividad i
e AdministradorController
Cuadro 4.35. Descripcion del controlador AdministradorController.
Fuente: Los autores.
METODO TIPO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.
Método creado para
Inicio ActionResult retorna la vista "Inicio" del - Vista inicio
administrador.
Vista de
Nuevo con
Configuraciones ActionResult Este método sirve para - lista de
lecciones
por nivel
Este método es utilizado Lista de las
actualizarLeccionesActivas JsonResult para comprobar los
. respuestas -
resultados de un quiz
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Este método es utilizado res b'::aion una
Estadistica ActionResult para mostrar las pu y Vista de
- lista de
estadisticas actuales e Nuevo
verificacion.
| | Genesemn | [ oveoen
CargarTipoModulo ActionResult Ciclo el tipo de
en el que se encuentra .
. modulo
este usuario
Este método carga el Ciclo y el tipo de Objeto con
CargarNivel ActionResult nivel en el que se modulo el tipo de
encuentra este usuario médulo
Este método carga el Ciclo, el 'q t!po de Lista con
. modulo, cddigo del
cargarParalelos ActionResult paralelo en el que se . ; los
X modulo y nivel
encuentra este usuario paralelos
consultarXnivel ActionResult Este método carga los nC, eN, cM, eT -
datos por nivel
Este método carga los Cine
consultarXcicloNivelYparalelo ActionResult datos por nivel, ciclo y idCiclo, idNivel,
cM, eT,p -
paralelo
consultarXcarrera ActionResult Este método carga los nC,eN, oM, eTy -
datos por carrera ca
Este método permite ver
las actividades Retorna a
verActividadesAdmin ActionResult (evaluativas/practicas) la vista de
que ha creado un - nuevo
determinado docente
Retorna a
Ver la vista donde se Inau\::(t)acgi
crearpreguntasAdmin ActionResult crea la actividad y todas - .
una lista de
sus preguntas los tipos de
preguntas
Permite guardar cada
guardarActividad ActionResult actividad creada y su actividad i
apoyo, si es que existe
Permite guardar cada
guardarPregunta ActionResult pregunta creada y su Pregunta i
apoyo, si es que existe
Permite que el docente |\, 4o Actividad En, | .,
. - . . pueda revisar/editar las Vista de
revisarActividadAdmin ActionResult . tema, numero de
actividades que ha . nuevo
Nivel En
creado
Permite editar los Variable de Vista de
editarActividad JsonResult campos cabecera y tipo actividad a nuevo con
de una actividad modificar un mensaje
Vista de
. Permite editar una , nuevo con
editarPregunta JsonResult . Pregunta a editar el
pregunta segun su ld .
respectivo
mensaje
Vista de
W nuevo con
- Permite eliminar una Pregunta a
eliminarPregunta JsonResult hap el
pregunta eliminar .
respectivo
mensaje
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Vista de
W - nuevo con
eliminarActividad JsonResult Permite ghm nar tna ACt'.V'(.jad a el
actividad eliminar .
respectivo
mensaje
Id del Tipo de
promediosXModulo ActionResult Perm|tg consulta’r los .MOdU|°’ ciclo,
promedios por médulo nivel, numero de -
Paralelo
Retorna la actividad que opcion. id Retorna la
actividadRevisada JsonResult toca segun la opcién y el paion, s
AR Actividad actividad
id actividad
e DocenteController
Cuadro 4.36. Descripcion del controlador DocenteController.
Fuente: Lgs autores. .
METODO TIPO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.
Inicio ActionResult Método crfead? pa Fa., - Vista inicio
retorna la vista "Inicio".
Este método sirve para Vista de
Manual ActionResult mostrar el manual de -
. Nuevo
usuario al docente
Este método es utilizado . )
. . Id Nivel En, médulo,
buscarLecciones ActionResult para comprobar los R
i id Médulo En -
resultados de un quiz
Este método es utilizado g
. . ara buscar las ld de 'e°°'°’?z .
buscarActivi ActionResult P . numero de leccion y Lista de
actividades asignadas a ] -
2 numero de médulo. actividad
una leccion
Este método sirve para Actividad de médul
i i ctividad de médulo
asignarActividades ActionResult asignar una gchwdad a
determinado i
modulo/leccion.
Egte mélodo sirve para Variable de nueva
. . . Editar los valores de una
editarAsignacion JsonResult - . . "
actividad ya asignada. solo asignacion -
se edita la fecha fin
ESJ: gztgg:nstgveuggga Id de actividad, Vista con
revisarActividad ActionResult que € ep tema, numero de lista de
revisar/editar las nivel requntas
actividades que ha creado ' Preg
Este método sirve para ver
las actividades
verActividadesDocente ActionResult (evaluativas/practicas) que Vista con las
ha creado un determinado - actividades
docente
Este método sirve para Vﬂi: gzn
buscarActiXNivel JsonResult consultar las actividades Id de nivel s
. actividades
creadas para un nivel ;
por nivel
Este método sirve para
buscarModuXActividad JsonResult congultar los médulos y Id de actividad
lecciones a los que esta -
asignada una actividad




\& B-learning

Enhance your skills — Centro de Idiomas

MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR

VERSION 1.0 CODIGO: INS-MTP-001 Pagina 34 de 302
Este Imetodo sirve para ver Vista de
. la vista donde se crea la
crearpreguntas ActionResult - crear
actividad y todas sus - -
actividad
preguntas
Este método sirve para
guardar los campos tema y
guardarActividad ActionResult tipo de actividad, ademés -
; . La actividad
para registrar quien creo la -
actividad.
Este método sirve para Vista de
. - . editar los campos Variable actividad a nuevo con
editarActividad ActionResult . o un mensaje
cabecera y tipo de una modificar de
actividad. g
confirmacion
Este método sirve para Vista de
quardarPregunta JsonResult guardar cada preguqta Variable de nuevo con el
creada y su apoyo, si es pregunta respectivo
que existe. mensaje
. . Vista de
Este método sirve para ) .
: . . Variable con id de | nuevo con el
editarPregunta JsonResult editar una pregunta segun .
su D pregunta respect|.vo
) mensaje
Vista de
. Este método sirve para Variable con id de | nuevo con el
eliminarPregunta JsonResult L .
eliminar una pregunta pregunta respectivo
mensaje
Vista de
- - Este método sirve para Variable con id de | nuevo con el
eliminarActividad JsonResult . L . .
eliminar una actividad actividad respectivo
mensaje
Este método sirve para Vista de
- . . saber si la actividad ID de la asignacion | nuevo con el
eliminarAsignacion JsonResult . . . .
asignada ya ha sido a eliminar respectivo
resuelta y poderla eliminar mensaje
Este método sirve para Variable con
actividadPonderacion JsonResult consultar la ponderacion Id de la actividad el valor de la
de una actividad ponderacion
. . Id de apoyo, Id de la Vista de
i Este método sirve para o . nuevo con el
eliminarApoyo JsonResult - actividad y el id de .
eliminar un apoyo respectivo
la pregunta )
mensaje
reportarActividad JsonResult Este método sirve para.. Id de la actividad -
Vista de
verActividad ActionResult Este metqdp SIFVe para ver Id de la actividad NUEVo con la
una actividad por su id lista de
preguntas
e EstudianteController
Cuadro 4.37. Descripcion del controlador EstudianteController.
Fuente: Los autores. )
METODO TIPO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.
Inicio ActionResult Metodo crgad? pa Fa,, - Vista inicio
retorna la vista "Inicio".
Actividades ActionResult Este metodq sirve para Id dq leccion Vista de
consultar la lista con las encriptada y Nuevo con la
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actividades. variable n lista de
actividades
Id Actividad
. " Encriptada, t,
Actividad ActionResult Este metodgrgs utiizado estudiante, indice Vista de
P Pregunta nuevo
Encriptada
Lecciones ActionResult Este método es utiizado - -
para
Lista Respuesta,
ObtieneElementos ActionResult Este método sirve para duracién, index i
Control, id Actividad
La
Este método sirve para Lista de respuesta calificacion
califActividadesPracticas Static Void calificar las actividades . PUSSAY 1 obtenida en
- . lista de verificacion .
préacticas realizadas las diversas
actividades
El porcentaje
Este método sirve para de pr((j)greso
ProgresoHabilidades ActionResult verificar el progreso de las Id de actividad -
- habilidades
habilidades
de cada
destreza
Este método sirve para
Estadistica ActionResult ewdenmar.las estadisticas
obtenidas por los - -
estudiantes
e LoginController
Cuadro 4.38. Descripcion del controlador LoginController.
Fuente: Los autores. i
METODO TIPO DESCRIPCION RECIBE RETORNA
Index ActionResult Método cre adc“) pa Ta,, - Vista inicio
retorna la vista "Inicio".
Este método sirve para )
. . , . , Vista de
loginEstudiantes ActionResult ingresar a la vista de - .
. estudiante
estudiante
Este método es utilizado
para comprobar si las .
. . Usuario, .
oo . . credenciales ingresadas R Mensaje
valiLoginEstudiantes ActionResult contrasefia y tipo .
son correctas y . correspondiente
de usuario
pertenecen a un en cada caso
estudiante
Retorna
Este método es utilizado . mensaje
, . . Variable de .
Oops ActionResult para enviar mensajes en e correspondiente
. notificacién.
caso de algun fallo. y devuelve a la
vista anterior
Este método sirve para Usuario, Vista y Mensaje
valiLogin ActionResult validar el ingreso de cada | contrasefia ytipo | correspondiente
usuario de usuario en cada caso
Este método sirve para
logOut ActionResult que el usuario cierre i Vista de login
sesion
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e ReportesController

Cuadro 4.39. Descripcion del controlador ReportesController.

Fuente: Los autores.

METODO TIPO DESCRIPCION RECIBE. RETORNA.
Ver ActionResult Método creado para ir - Vista de reportes
a los reportes
“Opcién” 1 para
consultar
ciclo/nivel. 2 para
consultar ciclo. 3
para
ciclo/nivel/paralelo
,id del ciclo a
Este método sirve para nﬁsglsglt:aglzllsilttj:rl Vista con el
consultar el promedio si" oncion" es 1 'O promedio de los
PromediosCalificaciones ActionResult de los estudiantes en 2_e§ta variable estudiantes en un
un ciclo, ciclo/nivel o f . ciclo, ciclo/nivel o
. ; debe ser 0, id del . .
ciclo/nivel/paralelo ciclo/nivel/paralel
paralelo a o
consultar. si
"_opcion"es 102,
esta variable debe
ser 0, tipo del
modulo que se
consulta que
consulta
. Este método sirve para . Vista con la lista
consultarEfectividaXmodul ActionResult consultar la efectividad Id del médulo a de efectividad de
) . ) consultar. )
que tiene cada médulo. cada modulo.
Este método sirve para Id del médulo a Vista con el
consultarTiempoXmodulo ActionResult consultar el tiempo consultar tiempo empleado
empleado por médulo. ' por médulo.
Este método sirve para Id del médulo a Vista con el
promediosXModulo ActionResult consultar el promedio consultar promedio de cada
de cada médulo ’ modulo.
Este método sirve para Vista con la lista
reporteActividadLeccion ActionResult . .consultarllas Id del mddulo a de.actlwdades
actividades asignadas consultar. asignadas por
por médulo. maédulo.
Este método sirve para ) .
) Vista con la lista
. . consultar las Id del mddulo a L
posicionesXmodulo ActionResult s de las posiciones
posiciones de cada consultar. .
. por médulo.
modulo.
Este método sirve para Id del mddulo a Vista con los
promediosXModuloActivid . consultar los consultar, id de .
ActionResult : . . respectivos
ad promedios por modulo | actividad y el titulo :
L . promedios.
y actividad. de la misma.
. . Este méiodo SIrve para |d del modulo a Vista con los
promediosXModuloActivid , ver los promedios por . .
: ActionResult - consultary el id de respectivos
adPractica modulo y actividad " .
actividad. promedios

practica.
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Este método sirve para . Vista con la
o . |d de estudiante y L
. . verificar la efectividad ) , efectividad del
efectividad ActionResult : el id del mddulo a .
de un estudiante en un estudiante en un
. ; consultar. ,
maodulo en particular. modulo.
, . Vista con el
Este método sirve para historial de
HistorialActividades ActionResult ver el historial de todas .
. - actividades
las actividades
engeneral.
Este método sirve para Id de persona a Vista con las
consultarTablaDocente ActionResult consultar los datos del P actividades por
consultar.
docente. docente.
Este método sirve para Id de actividad a Vista con las
verActividad ActionResult ver las actividades actividades
. consultar. )
existentes. existentes.
Historial ActionResult Este metodg SIVe para V|s.ta con @l
ver el historial. - historial.
Este método sirve para .
C . L , Vista con el
consultarHistorial ActionResult ver el historial segun el L
Nombres historial.
nombre.
) . Este método §|rye para Variable current Vista con los
creditos ActionResult ver los créditos .
control. créditos actuales.
actuales.
Este método sirve para Variable current
Manual ActionResult revisar el manual de control Vista del manual.
usuario. '
Este método sirve para Variable con el Posible opcién de
predecirNombre ActionResult ayudar al usuario a P
. nombre. completar
predecir un nombre.
Este método sirve para .
. . Retorna a la vista
notificar al usuario de .
. . ) anterior con el
error ActionResult algun error cometido y )
) mensaje
muestra el respectivo P
: - indicativo.
mensaje.
Este método sirve para
cannotAcces ActionResult denegar el acceso a i Vista anterior
ciertos usuarios.

4.5.DISENO DE PANTALLAS Y REPORTES
45.1. REPORTES

A continuacion se muestran los reportes que se brindan a los usuarios:

e Reporte de actividades creadas por docente
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ot le ). Hipnrw o ecas - Slaaring
(3 ESPAMEL '8
h.i’wu SFEON POUETNCK l DICMA
S ACEOPIMEN A MU FLE T
Report of activities created in the last cycle (C35)
HEREDIA MENDOZA EXFERANZA MOHEERRATE (17 ACTIVITIEE]

Topdo Lavwel Skl Dwration | @usctions | Craaied
probar 1 Grammarivocabulary, 10 1 18M1.2018
probar 2 1 Grammarivocabulary, 10 1 19012018
‘Wocabulary 2 Grammarivocabulary, 10 1 11aiEo8
‘Vocabulary‘animals 2 Grammarfvocabulary, 10 1 1aiaEos
2o/ Because 2 Grammarfvocabulary, 10 1 1aiaEos
Foasesshe Fronouns 2 GrammarfJocabulary, 10 1 Taiaeoie
Comparative 2 GrammarfJocabulary, 10 1 Taiaeoie
Buperiatives 2 GrammarfJocabulary, 10 1 1301720418
Countable - Unoountabie 2 Grammariocabulary, 10 1 12012018
Frepositions (3] 2 Grammariocabulary, 10 1 12012018
Do - Does- DK - Am -Is-Are |3 Grammariocabulary, 10 1 osoi.201e
AN - SANT-CouLD - 3 Erammarocabulary, 10 1 0812048
COULDNT

MFORMATION QUESTIONE. |3 Grammarfvocabulary, 10 1 10012018
The werh To Be 3 Grammarfvocabulary, 10 1 10012018
‘Wocabulary 3 GrammarfJocabulary, 10 1 Taiaeoie
Translate (Present) 3 GrammarfJocabulary, 5 1 1301720418
Trarslate (Fast) 3 GrammarfJocabulary, 20 1 1301720418

Figura 5. Reporte de actividades

Fuente: Autores.
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e Reporte comparativo por nivel

i gle ajl. ] Lestiic - BLsmming
riaESPlHI*FL
\ ¥ / 5o wack o0
N AR i e L

Report By Level

Chclac 14 Mesduls trpa: Heerral Lawyat 1 Doy COLT

Comparative effectiveness by level

|[Lmissrg [ Assdng  SrETOAYWoCNSUARSY

e

T
o
A
= —_—
. | n
- H=_ o T LHeLa e TH =l =TI

Time worked

L] Ry Time Warked
1 [ 0] {003 e
T COaEOE X T
3 [0 0 T e
i [ 30 e
H [0 O ST
B M XS T
T e 2 e
B CIED X 3 T
B 1Y o4 30T

Suraga te ol putereemen arming nae sak | 0 2R )

Figura 6. Reporte por nivel
Fuente: Autores.
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e Reporte por carrera

anAEne Estutinbr - BLsaming
| ESPAMIMFL i
i'uummm I I
s i v w0
Report By Degree
[ i B2y b L= 1
Average time of autonomous learning per degree
¥ [Dagrss Tirrss: eorioed
] HGERIER LA £ TUREMD kT
1 ADMBISTRACEH FURLI T
3 ADMMIETRACOH OF O AT T
i AERATINCUSTRIAS kT
1] HGERIER LA £H TUREM R T o
E WE DB AMDIESTE o -if T
T PECLARLE I E3fn T
B BRI o= 4T
] AERTIRDUSTRIA = FjwTn
0 HPCRAETI, I ST
g WGENIER LA &SRO [= T
o] HGERIER L SARIENTAL T

TEN

Awerage effectiveness of INFORMATICA

rn

T AL e ey

Figura 7. Reporte por carrera
Fuente: Autores.
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e Reporte por paralelo

(3 ESPAMYEL i

¥ EACLEL, SPEICH POUECNCK
u AR A MU, FLL T

STATISTICS OF THE MODULE C34 M102

TEACHER: HEREDIA MEMNDOZA EEPERANIA MONEZERRATE CICLE: 34 COURZE: M0z

Assigned activities

Lecpone
Troe of Aotivity Total
L& | L2 L0 | Lo4 | LeE | LD8 | LOT | LoE | LD | L10 jJLI9 JLA2) L13 | L4 | L1&
ﬁzl:l::;_ 0 o a o o s] 0 o o 10 a a O s] o 20
SUALUATIE L 1 o o o o o o o 3 a 1] o o o g
ACTIWITIES
Scores
LECGONE
£ | Namsc Racalved Activiisc Tofal | 3tate
Lo |L&2 | L10
1 | ARAUZ BARREIRC GERA GUADALUPE 1 T 26 o 0| 262 | Defckem
2| BRAVD CEDERD ERIKA JAMANTHA 1 E356 a 0| 1.79 | Defclknt
3 [ CARRANZA MEMDOZA GILDA YAMILET a a a a 0 | Defchent
4 | CHEEME BONILLA MARIA AGUETINA 1 821 a 0| Z.74 | Deficknt
5 [CONFORME POMCE SAMANTHA ANDRERMA 1 BET a 0| Z.85 | Deficknt
& [ CUMLEMA CABPCE ETEINER MELANIE 1 & a a 2 | Deficknt
T | DELGADC SOLORZANG GEMA VALERIA 1 a a a 0 | DefSchent
8 | LOFEZ CORNEJD CARMEN MARLA 1] a o i 0 | DeScient
9 | MOLINA VERA LEYDI LIZETH 1 is7 o 0| 119 | Defclem
10 | MOREIRA ANDRADE MARIA AMGELICA a a a a 0 | Defchent
1 | MURILLD BARRETD JULIZEA MONIERRATE a a a a 0 | Defchent
12 | GETALZA BALTOZ ANTONED JOAD 1 11.5 a 0| 383 | Defcknt
13 | PINARGOTE RIVAS GRACE ECTERAMIA 1 5 a 0| 1.67 | Deficknt
14 | REYES BERMELLD LUIE YALENTING a a a a 0 | Defchent
e oo 1370 e e n

Figura 8. Reporte por paralelo
Fuente: Autores.
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4.6.VISTAS PRINCIPALES DEL SISTEMA
Entre las principales vistas estan:
e Crear / Editar actividades: se permite al docente y administrador crear y

editar actividades.

Skill > Gramar/Vocabulary Duration 10
© Add question Score 10 Model~  Pertenencia
Instructions 10
I Possessive adj II Nouns II Verbs II Adverbs II Adjectives
Alison Today

Their Apple Sold Yesterday wet
His Laptop Felt Everywhere Cold
Her House Taught Sometimes hot

Figura 9. Vista de actividades
Fuente: Autores

e Vista de lecciones asighadas a un paralelo: se muestran las lecciones
gue existen dentro de un mddulo, cuantas actividades estan asignadas a

ellas y un resumen de los mejores estudiantes.

Lessons

& Module E301

J% Best students

Names Score
LESSON 1 ALBAN MERO ANGELY BRENDA 0,00

7 Activities CAICEDO ZAMBRANO ANGIE 0,00

NICOLLE
More ©

CUENCA VERA XAVIER 0,00
ALEXANDER
GALLARDO ANDRADE MELODY 0,00
MARIBEL
MARCILLO MERA MIGUEL ANDRES 0,00
QAN ANNPFR MOPFIRA CRISTINA nnn
E View full table

Figura 10. Vista de lecciones
Fuente: Autores




\ = B-learning MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR
\

Enhance your skills — Centro de Idiomas

VERSION 1.0 CODIGO: INS-MTP-001 Péagina 43 de 302

e Vista de estadisticas: aqui el docente puede consultar las calificaciones
de los estudiantes de los médulos que tiene asignados.

Students - Statistics

[l Statistics

‘ Select. v |

Assigned activities

Detail of student performance

Scores Time worked

Figura 11. Vista de estadisticas
Fuente: Autores

e Vista de configuraciones: aqui el administrador puede definir cuantas

lecciones seran por cada nivel.

General configurations
£ Configurations
Level Lessons asigned Action
1 15
2 1 [ Edit
3 L
4 1 [ Edit
5 L
B 1 [ Edit
7 L
8 3

Figura 12. Vista de configuraciones
Fuente: Autores
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e Vista Actividad Completada: en esta vista al estudiante se le mostrara la
calificacién obtenida por resolver una actividad.

v Lesson completed!

jWell donel!
Keep the good way

Observe your score and the effectiveness of the answers in the charis

85.00/100 pts.

‘ 100% I ‘ 78%

Figura 13. Vista de configuraciones
Fuente: Autores




\=B-learning MANUAL TECNICO DEL PROGRAMADOR

\ Enhance your skills — Centro de Idiomas

VERSION 1.0 CODIGO: INS-MTP-001 Péagina 45 de 302

Vista Estadistica: aqui el estudiante podré ver su avance en el madulo.

Statistics Progress in the course

& Lessons | Esabstics

Leaming curve

Percentage of lessons comgieted

Evalustive Locsans

Fragtical Lasso

Percent Effecivencss -

=

il'm very worried!
“ou really need practice

— IR

Figura 14. Vista de estadisticas
Fuente: Autores
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5. METADATA
5.1.ESQUEMAS

En el Cuadro se describen los diferentes esquemas de la BD, es importante
mencionar que existen tablas que no pertenecen a ninglin esquema, por lo cual
estan ubicadas de forma independiente (.dbo).

Cuadro 5.1. Descripcion de los esquemas de la BD.
Fuente: Los autores.

ESQUEMA DESCRIPCION

Actividad Se encarga de la gestion de las actividades, preguntas, respuestas, apoyos, etc.

dbo Esquema general (por defecto).

Historial Registra el ingreso y salida del sistema de los usuarios. También registra que usuario

creo actividades

Se encarga de almacenar las respuestas de los estudiantes y el tiempo que estos

Quiz i -
destinan a resolver actividades.

Registra las calificaciones (representadas en porcentaje de efectividad de cada

reporte destreza) de los estudiantes.

5.2.ROLES Y USUARIQOS

En la siguiente tabla se especifican las credenciales para poder acceder a la
BD Blended:

Cuadro 5.2. Credenciales de la BD Blended.
Fuente: Los autores.

SERVER NAME USUARIO CONTRASENA

192.168.100.2 Blended blended2017
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5.3.DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION

DetalleCalificacion (reporte)
7 idDetalleCalificacion
calificacion
destreza
N o dCalficacion N .
Calificacion (reporte Opciones (actividad) Respuesta (actividad)
§ idCalficacion @ idopciones 2 idRespuesta
iquz detallePregunta © P
) idopciones
[oel==C Pregunta detalleRespuesta
DetalleQuiz (quiz)
g ¥ idDetalleQuiz
g} idOpciones 8
Quiz (quiz) “ . %
@ idQuiz idQuiz Pregunta (actividad)
idActModulo 7 idPregunta Leccion
fecha indicaciones 7 idleccon
idEstudiante ponderacion Apoyo (actividad) numeccon
completado dActividad o kitroye idNivel
indi . . [O=—=00 destreza
indicePregunta TipoPregunta (actividad) titulo isActive
duracion 9 idTipo dTipo enunciado
nVecesResuelto tipo idApoyo fink
duracion imagen
g audo
ActividadModulo (actividad) %
% idActModulo o . . . Acceso (historial)
ihod PO actividad (actividad) ActivDocente(historial) % iAcceso
dActividad 7 idActividad | dhctDocen fechaEntrada
fechalnicio nPreguntas ibocere tipo
fechaFin duracion idActividad dpersona
IdLeccion descripcion fecha
tipo idNivel
eliminada
Figura 42. Diagrama Entidad-Relacion
Fuente: Autores.
Column Mame Data Type Allow Mulls
M7 | idActividad fint ]
nPreguntas int ]
duracion int ]
descripcion varchar{500) ]
idhivel int ]
eliminada bit ]

Figura 43. Tabla Actividad
Fuente: Autores.
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5.4.1.2. TABLA actividad MODULO
Column Mame Data Type Allow Mulls
7 idActModulo int |
idModulo int ]
idActividad int ]
fechalnicio date |
fechaFin date |
ldLeccion int ]
tipo char(1) |

Figura 44. Tabla Actividad Modulo
Fuente: Autores.

54.1.3. TABLA APOYO
Column Mame Data Type Allow Mulls
¥ idApoyo int ]
titulo warchar({100)
enunciado varchar{300)
link warchar(300)
imagen varchar(300)
audio warchar(300)
Figura 45. Tabla Apoyo
Fuente: Autores.
54.14. TABLA OPCIONES
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idOpciones int ]
detallePregunta varchar(300) ]
idPregunta int ]

Figura 45. Tabla Opciones
Fuente: Autores.
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5.4.1.5. TABLA PREGUNTA
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idPregunta int ]
indicaciones varchar(300) ]
ponderacion decimal(3, 2)
id&ctividad int ]
destreza char(1] ]
idTipo int ]
idApoyo int
duracion int
Figura 46. Tabla Pregunta
Fuente: Autores.
5.4.1.6. TABLA RESPUESTA
Colurmn Mame Data Type Allow Mulls
# idRespuesta int ]
idOpciones int ]
detalleRespuesta nvarchar{200) ]
Figura 47. Tabla Respuesta
Fuente: Autores.
5.4.1.7. TABLA TIPOPREGUNTA
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idTipo int ]
tipo rnvarchar(30] ]

Figura 48. Tabla TipoPregunta

Fuente: Autores.
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5.4.2. ESQUEMA DBO

5.4.2.1. TABLA ACTIVIDADrEPORTADA
Column MName Data Type Allow Mulls
% idActiRepor int ]
idActividad int ]
idDocenteReporta int ]
fecha date ]
revisada bit O
Figura 49. Tabla ActividadReportada
Fuente: Autores.
5.4.2.2. TABLA LECCION
Column MName Data Type Allow Mulls
% idlLeccion int ]
numbLeccion rvarchar(3) ]
idMivel int ]
ishctive bit ]
Figura 50. Tabla Leccion
Fuente: Autores.
5.4.2.3. TABLA NOTIFICACIONES
Column Name Data Type Allow Mulls
% idMotificacion int ]
idActividad int ]
idUsuario int
idUsuarioDesting int O
fecha datetime ]
asunto warchar(200) ]
Estado char(1] ]

Figura 51. Tabla Notificaciones
Fuente: Autores.
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5.4.3. ESQUEMA HISTORIAL

5.4.3.1. TABLA ACCESO
Column Name Data Type Allow Mulls
% idAcceso int ]
fechaEntrada datetime ]
tipo char(g) ]
idPersona int O
Figura 52. Tabla Acceso
Fuente: Autores.
5.4.3.2. TABLA ACTIVDOCENTE
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idActDocen int ]
idDocente int ]
idActividad int ]
fecha date ]
Figura 53. Tabla ActivDocente
Fuente: Autores.
5.4.4. ESQUEMA QUIZ
5.4.4.1. TABLA DETALLEQUIZ
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idDetalleCuiz int ]
idOpciones int |
detalleRespuesta warchar(300) ]
idCuiz int ]

Figura 54. Tabla DetalleQuiz
Fuente: Autores.
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5.4.4.2. TABLA QUIZ
Column Mame Data Type Allow Mulls
2 idQuiz int M
idActModulo int ]
fecha date |
idEstudiante int ]
completado bit
indicePregunta int
duracion int ]
nVecesResuelto int

Figura 55. Tabla Quiz
Fuente: Autores.

5.4.5. ESQUEMA REPORTE

5.45.1. TABLA CALIFICACION
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idCalificacion int ]
idCuiz int ]

Figura 56. Tabla Calificacion
Fuente: Autores.

5.45.2. TABLA DETALLECALIFICACION
Column Mame Data Type Allow Mulls
% idDetalleCalificacion int ]
calificacion decirnal(s, 2) |
destreza char(1] ]
idCalificacion int ]

Figura 57. Tabla DetalleCalificacion
Fuente: Autores.
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5.5. PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS

Cuadro 5.1. Nombre y descripcion de los procedimientos almacenados.

NOMBRE DESCRIPCION PARAMETROS RETORNA
Opcion, idAccedo,
sp_AccesoCud XUd de la tabla fechaEntrada, idAcceso
CCesos )
idPersona
Actualiza la Opcidn, idActividad,
sp_ActivdadUpdate tabla actividad npreguqtgs y
duracion
Cud de la tabla idActiag:Igg(’:ente
sp_ActivDocenteCud actividad . " | idActividadDocente
docente idDocente,
idActividad, fecha
idActividad,
nPreguntas,
sp_ActividadConsultar Consulta. d.e la duracion,
tabla Actividad RN
descripcion, idNivel,
Eliminada
idActividad,
Consulta los
datos de una nPreguntas,
sp_ActividadConsultarld p idActividad duracion,
actividad AR
especifica descrlpplqn, idNivel,
' Eliminada
Opcidn, idActividad,
sp_ActividadCud Cud de la tabla nPreguntas, idActividad
actividad duracién,
descripcion, idNivel
Elimina una
sp_ActividadEliminar actividad idActividad
especifica
ggt?vsi(lijgges idAlumnos, nombre,
sp_ActividadesResueltasXModulo idModulo actividades
resueltas por
resueltas
modulo
idActModulo,
idModulo,
Consulta idModulo, Ifi/éﬁg\ll:lj;g
sp_ActividadesXmoduloConsultar actividades por idLeccion, T T
. ! fechaFin, idLeccion,
modulo idEstudiante tipo
nVecesResuelto,
indicePregunta
idActModulo,
Consulta idModulo,
sp_ ActividadModuloConsultarXidActModul Actividad por id idActModulo idActividad,
de actividad del fechalnicio,
modulo fechaFin, idLeccion,
tipo
Opcidn
Cud de . ’
sp_ ActividadModuloCud Actividad idActModulo,
modulo . |dM9d_uI0,
idActividad,
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fechalnicio,
fechaFin, idLeccion,
tipo
Elimina una
sp_ActividadModuloEliminar actividad idActiModu :
modulo
especifica
verifica que una
?tzlglr;amon Mensaje indicando
sp_ActividadModuloNoResuelto - idActModulo si ha sido resuelta
actividadModulo la actividad
) no esté
resuelta (Quiz)
retorna la
sp_ActividadPonderacion fonderamon idActividad Ponderaqgn de una
otal de una actividad
actividad
para Sa.b ?dr Sé Mensaje indicando
sp_ActividadResueltaYAsignada una actividad ya idActividad si ha sido resuelta

ha sido resuelta

. la actividad
y esta asignada
Consulta las .
- . . actividades . . Numero de
sp_ActividadsAsignadasXLeccionModulo . idLeccion, l[dmodulo actividades
asignadas por .
; asiganadas
modulos
cambia el
estado de una
actividad
sp_ActividadYaRevisada ;‘Z‘;O”ada ya Opcién, idActividad ]
eliminéndola
|6gicamente o
no
Actualiza el . I
sp_ActualizarNotificacion estado de la ldNoftficacion, -
P Estado
notificaciolnes
Guardar una
sp_ActvidadResueltaQuiz actividad idActividad idActividad
resuelta
Consulta todos idApoyo, titulo,
sp_ApoyoConsultar los campos de i enunciado, link,
la tabla apoyo imagen, audio
Consulta el idApoyo, titulo,
sp_ApoyoConsultarld apoyo de id idApoyo enunciado, link,
especifico imagen, audio
Cuenta las
veces que se idActividad, NUmero de veces
sp_ApoyoContar o . X
utiliza un apoyo idApoyo que se uso el apoyo

en una actividad

Cud delatabla | OPCion. idApoyo,
titulo, enunciado,

sp_ApoyoCud idApoyo

Apoyo link, imagen, audio
Elimina un

sp_ApoyoEliminar apoyo en idApoyo -
especifico

sp_CalificacionActividad Consulta la idEstudiante, Calificacion de una
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calificacion de IdactividadModulo actividad de un
actividad estudiante
Consulta
S . calificacién de o idCalificacion,
sp_CalificacionConsultarldQuiz un quiz en idQuiz dQuiz
especifico
Cuddelatabla | qcaificacion
sp_CalificacionCud reporte idQuiz. o ciér’1 idCalificacion
calificacion » OP
Consulta los
estudiantes con ldActividad Lista de estudiantes
sp_calificacionXactividad las idModulo ' con las
calificaciones calificaciones
de una actividad
Zg?uséji:?\tf:que - Lista de estudiantes
sp_calificacionXactividadPractica han resuelto IdActmdad, que han r‘elsuelto
una actividad idModulo una actlyldad
practica practica
Consulta las
calificaciones
sp_ CallficacionXleccion de las idEstudiante, Descripcion,
- actividades en idLeccion, idModulo calificacion
una leccion
especifica
ggﬁﬂgsel fotal _ . Total, de pqntos de
sp_CalificacionXleccionesReporte acumulados |d!Estud|ante, un estudiante
hasta el idModulo acumulado hasta el
momento momento
sp_CiclosConsultar f;znziucllt(‘? Stodos - idCiclo, ciclo
consulta si una Numero de
sp_CnsultarSiReportada actividad esta idActividad Actividades
reportada reportadas
consulta el idCiclo, idNivel, Nombres y
docente de un codigoModulo, :
sp_ConsultaDocenteXmodulo ; ! : apellidos del
mddulo EquivalenteTipo, docente
especificado paralelo
Retorna las idActividad,
- actividades que . npreguntas,
sp_Consultar_ActividadesXDocente idPersona duracion,

ha creado un

descripcion, idNivel,

docente Eliminada, Fecha
idActividad,
Retorna las norequNtas
actividades preg P
. . asignadas a . I .dur.a}mo.n .
sp_Consultar_ActividadXModuloLeccion . idLeccion, idModulo | descripcion, idNivel,
una leccién e X
Eliminada, tipo
dentro de un D
modulo Fechalnicio,
fechaFin
Lista de .
idPersona,
docentes con el nombres. v l
sp_Consultar_NumDeActividadesCreadasXciclo numero de , Y
-, - numero de
actividades »
actividades

creadas en el
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Ultimo ciclo
idActividad,
Retorna las o
.. descripcion,
actividades que norequntas
sp_Consultar_ReporteDeActividadesXDocente ha creado una idPersona preg '
duracion, fecha,
persona en el .
-~ . idDocente, numero
Ultimo ciclo
de act creadas
idPregunta,
destreza, duracién,
retorna las indicaciones,
opciones y pondracion,
respuestas que idApoyo, tipo,
sp_ConsultarActidadTotal tienen todas las idActividad idOpciones,
preguntas de detallePregunta,
una actividad idPregunta,
especifica idRespuestas,
idOpciones,
detalleRespuestas
idActividad,
consulta las
e nPreguntas,
actividades duracion
sp_ConsultarActiReportadas reportadas que - N
. : descripcion, idNivel,
aun no han sido liminada. fech
revisadas ~iminada, fecha,
idActividadReport,
Consulta el
ndmero de
sp_ConsultarActividadesAsignadasXleccion acpwdades idModulo, tipo numLegqon,
asignadas a un numActividad
maodulo por
leccion
retorna cuantas ,
- NUmero de
actividades .
- evaluativas . actw@ades
sp_ConsultarActividadesEnModulo fueron idModulo evaluativas que
X fueron asignadas a
asignadas a un
un modulo
modulo
idActividad,
nPreguntas,
consulta todas duracién,
sp_ConsultarActiviXNivel las actividades idNivel descripcion, idNivel,
de un nivel Eliminada, fecha
nombres y apellidos
del docente
Consulta la lista CUn
sp_consultarAministradores de los id de los .'dACt'V'.dad’ idPersona
. idUsuario, op
administradores
Consultala
calificacion de Destreza y
sp_ConsultarCalifActividad una actividad idActividad calificacion de la
ingresada al misma
sistema
sp_ConsultarCiclos C.onsulta. los - idCiclo, ciclo
ciclos existentes
Consulta el
sp_ConsultarCodigoModulo codigo del idModulo Codigo y paralelo

mabdulo
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especificado
Consulta la lista idAlumno, nombres
sp_ConsultarEstudiantesXmodulo de estudiantes idModulo s
y apellidos
de un modulo
Consulta el idAcceso, Fecha
sp_consultarHistorialDeAcceso historial de nombre . enirada, ipo,
acceso de una idPersona, nombres
persona y apellidos
consulta el id idCiclo, idNivel,
sp_consultarldModulo numPara, idModulo
del modulo -
idTipoModu
consulta las
sp_ConsultarLeccionesActivasXnivel Iecqones idNivel idNivel, ynum de
activas de un lecciones
nivel
consulta los id
sp_ConsultarLeccionesXModulo de. las lecciones idModulo idLeccion
asignadas en
un modulo
idAlumno,
idPersona,
Consulta el nombres,
mddulo de un documento,
sp_ConsultarModuloAlumnoCedula alumno por cedul codigoModulo,
medio de la equivalente,
cedula idModulo, NroNivel,
nivel, idCiclo,
estado
retorna los
Niveles-
Paralelo,
Paralelos- )
X numLeccion,
Lecciones fechalnicio
sp_ConsultarModulosXActividad (ejemplo: idActividad o
fechaFin,
E101L2) en los . ;
idActModulo, tipo,
que se ha X
) codigo de modulo
asignado una
actividad
Consulta los idNotificacion,
idActividad,
datos en la X )
. . . idUsuario,
I tabla de idUsuarioDestino, . . .
sp_ConsultarNotificacion D idUsuarioDestino,
notificaciones Fecha ;
por el echa, asunto
idActividad Estado, nombres y
apellidos
Consulta los |dN|v:I,er|1|%r2:res y
sp_CursosConsultar cursos de un idPersona , P '
) idParalelo, paralelo,
estudiante ;
idModulo
consulta las
sp_DestrezaXActividad dgstrezas que idActividad Destreza
tiene una
actividad
Consulta si idDetalleCalificacio
sp_ DetalleCalifConsultarXcalifYparam eX|§te un idCalificacion, n, calificacion,
registro en la destreza destreza,
tabla Detalle idCalificacion
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Efectividad con
el idEfectividad
y el parametro
de calificacion

especificado
Consuta el idDetalleCalificacio
detalle de n, calificacion
sp_DetalleCalifConsultarXidCalif calificacién por idCalificacion ’ ’
) destreza,
id de A
P idCalificacion
calificacion
idDetalleCalificacio
n, calificacion,
sp_DetalleCalificacionCud Cuq.del .Qetalle destreza,
calificacion A -
idCalificacion,
opcion
Consulta el
detalleQuiz de idDetalleQuiz,
. . acuerdo al S . idOpciones,
sp_DetalleQuizConsultarXquiz parametRo idQuiz, idOpcion detalleRespuesta,
idQuiz e idQuiz
idOpcion
idDetalleQuiz,
. Cud de detalle idOpciones,
sp_DetalleQuizCud Quiz detalleRespuesta, -
idQuiz, opcion
Reporte numCiclo,
. . comparativo de equivalenteNivel, | idModulo, y la suma
sp_EfectividadComparativaXparalelos efectividad por codigoModulo, de las destrezas
paralelo equivalenteTipo
Consulta la
efectividad de
sp_efectividadDeRespuestasEvaluativasXestudian | las respuestas idEstudiante, Destreza,
te de las idModulo porcentaje
actividades
resueltas
Consulta la
efectividad de
- . las respuestas idActividadModulo, Destreza,
sp_EfectividadXactividad en una actividad idEstudiante efectividad
que resuelve el
estudiante
Reporte de numCiclo,
efectividad en equivalenteNivel, eferi?v?g::grflas
sp_EfectividadXcicloNivelYcarrera las respuestas codigoModulo,
. . : . respuestas por
por ciclo, nivel y equivalenteTipo, . :
) ciclo, nivel y carrera
carrera idCarrera
Reporte de numCiclo, Reporte de
. . . efectividad en equivalenteNivel, efectividad en las
sp_EfectividadXcicloYnivel . ;
las respuestas codigoModulo, respuestas por ciclo
por ciclo y nivel equivalenteTipo, y nivel
Consulta la dLecc D
g | efectividad de _ dLeccion, estreza y
sp_EfectividadXleccion | idEstudiante, efectividad por
as respuestas I
9 IdModulo leccion
en una leccién
- Reporte de idActividad, Destreza y
sp_FfectividadXmodulo efectividad idEstudiante, efectividad por
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detallado de los |dModulo modulo
estudiantes en
un médulo
Reporte de |dModulo, idCiclo,

port idNivel, Destreza y
- efectividad en . o
sp_EfectividadXparalelo codigoModulo, efectividad por
las respuestas . )
equivalenteTipo, paralelo
por paralelo
paralelo
Quita el apoyo
sp_EliminarApoyoActividad asignado a una idPregunta -
pregunta
Elimina los
datos en la
sp_EliminarNotificacion tab!a de. idActividad
notificaciones -
por el
idActividad
Consulta las
sp_getCarreras carreras y los id - idCarrera, carrera
de las mismas
Consuita los idNivel, nivel
sp_getNivelesConTipo niveles por tipo | idTipoModulo, ciclo ) '
equivalente
de modulo
Consulta los 0. cicl
. aralelos de un _Co¢go, cielo,
sp_getParalelosXnivel ﬁivel idTipoModulo, Paralelo
- nEquivalente
especificado
Consulta tipos -
sp_getTiposModulos de médulos por ciclo |dT.|poM0duI.o,
. equivalenteTipo
ciclo actual
Consulta.el tipo User, pass, idPersona, nombres
sp_IngresoConsultar de usuario que .
. usertype y apellidos
ingresa
Consulta una idLeccion,
sp_LeccionConsultarld leccion en idLeccion numeLeccion,
especifica idNivel, isActive
Consulta las idLeccion,
sp_LeccionConsultarXNivel lecciones por idNivel numeLeccion,

nivel

idNivel, isActive

Opcion, idLeccion,

sp_LeccionCud Cud de leccion numLeccion, idLeccion
idNivel, estado
Consulta las
lecciones idLeccion,

sp_LeccionesConsultar

asignadas a un
nivel

numNivel

numNivel, idNivel

sp_LeccionesDisponiblesActualizar

Actualiza las
lecciones
activas por nivel

idLeccion, estado

sp_LoginEstudiante

Consulta los
datos de un
estudiante
segun su
usuario
(Cedula)

usuario

Usuario, clave,
cadenadirFoto, rol,
nombres, apellidos,

genero, estado,
semestre, carrera,

idPersona,
idAlumno, idUsuario
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Usuario, clave,

Consulta los cadenadirFoto, rol,
datos del nombres, apellidos,
sp_loginUsuarios usuario que Usuario, clave, rol genero, estado,
ingresa al semestre, carrera,
sistema idPersona,
idAlumno, idUsuario
Ingresa los Opcidn,
campos de una idActireporte,
sp_NuevaActiRepor actividad idActividad, i
reportada para idDocente, fecha,
revision revisada
Consulta el
. nUmero total de idModulo, idLeccion,
sp_NumeroDelLeccionesXcompletar . . . )
lecciones por idEstudiante numLecciones
completar
Consulta el
numero de
sp_NumPreguntasActividad pregunt.a.s de idActModulo numPreguntas
una actividad
por el
idActModu
Consulta las idOpciones,
sp_OpcionesConsultar opciones - detallePregunta,
disponibles idPregunta
Consulta una idOpciones,
sp_OpcionesConsultarld opcién idOpcion detallePregunta,
especifica idPregunta
Opciones,
. Cud de idOpciones, . ,
sp_OpcionesCud Opciones detallePregunta, idOpiones
idPregunta
Consulta el
. . , porcentaje idEstudiante, numLeccion,
sp_porcentajeLeccionesCompletadasXestudiante resuelto de las idModulo, idTipo porcentaje
lecciones
Predice el Nombres y
sp_predecirNonbre nombre que nombre .
. L apellidos
estd escribiendo
idPregunta,
indicaciones,
sp_PreguntaConsultar Consulta una - p_onde@cién,

- pregunta idActividad,
destreza, idTipo,
idApoyo, duracién

Orden, idPregunta,
Consulta la . indicacioqgs,
sp_PreguntaConsultarld pregunta idActModulo, pondgrgmon,

- completa numPregunta |dAct|V|Qaq,
destreza, idTipo,
idApoyo, duracién

Orden, idPregunta,
Consulta idActividad indicaciones,
sp_PreguntaConsultarldActividad pregunta por numPregunfa ponderacion,
idActividad idActividad,

destreza, idTipo,
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idApoyo, duracién

idPregunta,
Consulta una indicacioq?s,
sp_PreguntaConsultarldPregunta preguta con el idPregunta pondgrgmon,
idPregunta 'dACt'V'qad.’
destreza, idTipo,
idApoyo, duracién
idPregunta,
indicaciones,
- retorna todas o ponderacion
sp_PreguntaConsultarXActividad las preguntas idActividad idActividad,

de una actividad

destreza, idTipo,
idApoyo, duracién

Opcidn, idPregunta,

indicaciones,
Cud de ponderacion, .
sp_PreguntaCud Pregunta idActividad, idPregunta
destreza, idTipo,
idApoyo, duracion
Eliminar una
actividad, sus
sp_PreguntaEliminarTodo preguntas, idPregunta -
opciones y
respuestas
idQuiz,
Consulta el quiz idActModulo, fecha,
de acuerdo con idActModulo idEstudiante,
sp_QuizConsultarActividad el parametro . o completado,
S idEstudiante o
idActividad e indicePregunta,
idEstuiante duracién,
nVecesResuelto
idQuiz,
idActModulo, fecha,
idEstudiante,
sp_QuizCud Cud del Quiz completado, idQuiz
indicePregunta,
duracion,
nVecesResuelto
Retorna el Nombres, apellidos,
. promedio de los . idModulo,
sp_ReportePastelCalificaciones estudiantes de idModulo idAlumno.
un modulo idPersona
Genera un Opcién, idNivel, Nompres, apellidos,
reporte para el dCiclo idModulo,
sp_ReportePastelXCiclo/Nivel grafico en forma b I’ | idAlumno,
de pastel por numraralelo, idPersona,
) . idTipoModulo . !
ciclo y por nivel tipoModulo, ciclo
Consulta todas |dRespgestas,
sp_RepuestaConsultar | - idOpciones,
as respuestas
detalleRespuesta
Consulta una idRespuestas,
sp_RespuestaConsultarld respuesta por idPregunta idOpciones,
idPregunta detalleRespuesta
Opcidn,
sp_RespuestaCud Cud de idRespuestas, -
respuesta

idOpciones,
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detalleRespuesta

Reporte de ;
- numCiclo,
efectividad en . . . .
. C equivalenteNivel, Ciclo, nivel,
sp_TiempoTrabajoXcicloNivelYcarrera las respuestas : L
. . codigoModulo, efectividad
por ciclo, nivel y . ,
equivalenteTipo
carrera
Reporte de numCiclo,
tiempo equivalenteNivel tiempoEmpleado
sp_TiempoTrabajoXcicloYnivel trabajado en el : ' . . '
| codigoModulo, ciclo, nivel
sistema por . )
. ; equivalenteTipo
ciclo y nivel
Ejrf]gge de idModulo, IdCiclo,
sp_TiempoTrabajoXparalelo trabajado en el codlModqu, |dN|veI, TiempoEmpleado,
| equivalenteTipo, paralelo
sistema por
paralelo
paralelo
Consulta el tipo
sp_TipoPreguntaConsultald de pregunta por idTipoPregunta idTipo, tipo
idtipoPregunta
Consulta todos
sp_TipoPreguntaConsultar los tipos de idTipo, tipo
Pregunta
. Cud de tipo o
sp_TipoPreguntaCud Pregunta Opcidn, idTipo, tipo
Cl?igiug: |2e idRespuestas,
sp_VerificarRespuestaPertenencia g idPregunta opciones,
respuesta
. detalleRespuesta
requerida

Fuente: Los autores.
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1. DESCRIPCION DEL DOCUMENTO

1.1. INTRODUCCION

Esta aplicacion es un sistema para el aprendizaje autbnomo, disefiado como
herramienta para crear actividades practicas y evaluativas para los estudiantes,
teniendo como finalidad reforzar las clases presenciales y verificar el

rendimiento de los mismos en el sistema.

1.2. OBJETO
» Describe de forma clara los pasos que debe seguir el usuario para servir

de guia en el uso del sistema web B-learning.

1.3. ALCANCE
» Documentar el manejo funcional del sistema para proporcionar al
usuario un documento que le permita entender como operarlo, ya que en

este se describe de forma detallada las funcionalidades del mismo.

2. INGRESO AL SISTEMA

El sistema tiene dos tipos de ingreso al sistema uno para el docente y
administrador y otro para el estudiante. El usuario docente y administrador

debe ingresar mediante la siguiente interfaz de ingreso de la ilustracion 2.1.



Sistema web Blended Learning en el aprendizaje de

\L B-'ea rning unalengua extranjera en la ESPAM-MFL
N

Enhance your skills — Centro de Idiomas

- Pagina 6 de
Version 1.0 302
aL B-learning
® Enhance your skills

- Seleccione tipo de usuario. .. v

llustracion 6.1. Interfaz de ingreso al sistema.

INFORMACION:
1. Usuario: Ingrese su numero de cédula.
2. Contrasefa: Ingrese la contrasefa.
3. Tipo de usuario: Seleccione el tipo de usuario.
4. Iniciar sesion: De clic en este boton para validar sus credenciales y

acceder al sistema.

El usuario estudiante debe ingresar al sistema mediante la ingreso al Sistema
de Gestion Académica de la ESPAM MFL, ilustraciéon 2.2.
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($) (&)

N
SISTEMA DE GESTION ACADEMICA

SISTEMA DE GESTION ACADEMICA NATHALY VALERIA

\LAVA CAGUA

llustracion 6.2. Interfaz de ingreso al sistema del estudiante.

INFORMACION:
1. Usuario: Ingrese su numero de cédula.
Verificar usuario: De clic para verificar usuario.

Contrasefia: Ingrese la contrasefia.

WD

Ingresar: De clic en este boton para validar la contrasefia y acceder al

sistema.

3. MAPA DEL SISTEMA

Es sistema esta estructurado por tres tipos de usuario; administrador, docente y
estudiante. Dependiendo del tipo de usuario se le permite navegar en las

funcionalidades a las que tiene acceso segun su rol correspondiente.
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3.1. NAVEGACION

En este documento se muestran las funcionalidades de cada usuario
dependiendo de las interfaces disefiadas para cada tipo, por tal motivo esta

seccion esta segmentada en tres partes.

Tabla 6.1. Navegacion del sistema.

TIPO DE USUARIO DESCRIPCION
- Redirecciona a la interfaz del administrador del
Administrador )
sistema.
Redirecciona a la interfaz del docente del
Docente )
sistema.
. Redirecciona a la interfaz de usuario del
Estudiante

estudiante de sistema.

4. DESCRIPCION DEL SISTEMA

El sistema permite crear actividades practicas y evaluativas para reforzar las
destrezas de audio, lectura, gramatica y vocabulario en el aprendizaje de una
lengua extranjera, estas actividades pueden ser creadas por los tipos de
usuario docente y administrador. El docente es quien asigna actividades a los
cursos; de forma que los estudiantes del curso pueden resolverlas y el sistema
lleva el registro del progreso de los estudiantes. A continuacion se define los

roles que tiene cada usuario.

4.1. ADMINISTRADOR

Este tipo de usuario tiene como funcién principal programar el niumero de
lecciones asignadas para cada nivel de ensefanza, verificar estadisticas de
calificaciones de los estudiantes y reportes de las actividades creadas por los
docentes y ademas, puede crear actividades para alimentar el sistema. Es el

anico usuario que puede eliminar actividades del sistema.
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4.2. DOCENTE

Este tipo de usuario se encarga de la creacion de actividades para los niveles
de ensefianza en los que imparte la catedra, asi como de la asignacion de las
mismas a cada curso que tiene asignado. Este usuario ademas puede verificar
el progreso de los estudiantes mediante el reporte de calificaciones y
estadisticas del sistema.

4.3. ESTUDIANTE

Este tipo de usuario interviene cuando el docente haya realizado la asignacion
de actividades en el médulo, es aquel que resuelve las actividades asignadas
en las lecciones del mismo, las actividades son de tipo practicas y evaluativas;
las practicas, pueden ser resueltas varias veces y no tendrdn ninguna
calificacién, sin embargo, se le informard al docente las veces que haya
resuelto la actividad, en cambio las actividades evaluativas solo pueden ser
resueltas una vez y formaran parte de la calificacion del trabajo autonomo del

usuario; la cual puede observar en las estadisticas del sistema.

5. FUNCIONES DENTRO DE CADA TIPO DE USUARIO
5.1. INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR

Si no existen inconvenientes con las credenciales para acceder al sistema, le
muestra una interfaz de bienvenida con el menu principal del administrador.

\‘ B-learning = a~

Welcome -

ROXANNA

ELIZABETH

SABANDO LOOR @ \L B_Iearn'ng
' 1 Enhance your skills - ESPAM Language Center

© 2017 Unidad de Produccion de Software - UPS. Bleaming

@ Creans

llustracion 6.3. Interfaz de bienvenida del administrador
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En la parte izquierda se encuentran las opciones principales que tiene

disponible el usuario administrador.

ROXANNA
ELIZABETH
SABANDO LOOR =

llustracién 6.4. Menu de opciones principales del usuario administrador.

INFORMACION:

1. Home: Pagina principal de bienvenida.

1. Activities: Submenu que despliega las opciones para crear una nueva
actividad y ver las actividades creadas.

2. Reports: Submenu donde se ven los reportes de estudiante y docente.

3. Configuration: Pagina donde se programa el nimero de las lecciones
para cada nivel.

4. Credits: Pagina donde se muestran los créditos de las personas que

fueron parte del desarrollo del sistema.

En la parte superior derecha de la interfaz se muestra un icono de opciones del

usuario, ilustracion 5.3.
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[ Logout ROXANMA ELIZABETH @

llustracion 6.5. Opciones de usuario.

INFORMACION:
1. Opciones de usuario: Se desplaza una lista de opciones.
2. Help: Muestra una pagina con el manual de usuario.
3. Logout: Muestra una alerta de confirmacion de salida (ilustracion 5.5), al
dar clic en el boton “a” se cierra la sesion, al dar clic en el boton “b” se

cancela la salida.

= Ready to go?

Select "Logout” below if you are ready
to end your cumrent session.

llustracion 6.7. Alerta de confirmacion de salida del sistema.




Sistema web Blended Learning en el aprendizaje de

\L B-'earning unalengua extranjera en la ESPAM-MFL
N

Enhance your skills — Centro de Idiomas

Pagina 12 de

Versiéon 1.0 302

5.1.1. HOME

En la vista principal se muestra la pantalla de bienvenida al usuario

Welcome - initial Content

L]
\JsB-learning
1\ Enhance your skills - ESPAM Language Center

5.

AI ual vuliv Cili MULIVILIGCO OT AuIT Ull SUMITITIIU yuCT IT 11ucoua uvos UP\:IUIICS;

llustracion 6.8. Home
crear una nueva actividad y ver las actividades creadas (llustracion 5.7).

& Activities

»  New activity

2  View activities

llustracioén 6.9. Subment de Actividades.

5.1.2.1. NEW ACTIVITY
En esta seccion se muestra un formulario para crear una actividad. Las

actividades son elaboradas por pregunta y pueden tener n preguntas para
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conformar la actividad, sin exceder la puntuacion maxima de 100pts. Estas

actividades son establecidas para un nivel especifico, es decir; que cualquier

usuario docente o administrador puede tener acceso a la actividad creada.

Form new Activity B

. e m

Disratan

hodel -

< = —

? . g
@ Addliteral  Remove Weral ® Save

llustracion 6.10. Formulario para crear una nueva actividad.

INFORMACION:

o & DN

Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.

Formulario para crear una actividad.

Level: Seleccione el nivel para el que va a crear la actividad.

Theme: Ingrese el tema de la actividad.

Skill: Seleccione el tipo destreza que va a evaluar con la pregunta. En el
sistema se pueden evaluar tres destrezas; Listening, Reading y
Grammar/Vocabulary, si selecciona la destreza “Listening”, debe subir
obligatoriamente un audio o insertar un video y si selecciona “Reading”
debe ingresar un texto de apoyo, el ingreso del apoyo se realiza en el
boton 7.

Duration: Ingrese el tiempo que toma resolver la pregunta.

Resource: Al dar clic se muestra una ventana flotante que le permite
ingresar material de apoyo para resolver la pregunta. En la ilustracion

5.9 se indica como crear material de apoyo.
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Backing:

=+ Create new backing = Reuse a backing T Delete backing

0 (]

llustracién 6.11. Ventana flotante de ingreso de material de apoyo.

a. Create new resource: Al dar clic se muestran las opciones de
ingreso del material de apoyo. Los tipos permitidos son; texto,
audio, imagen e insercion de video. Esta permitido que pueda
ingresar mas de un tipo de apoyo para para una pregunta. Para
guardar el material de apoyo solo debe cerrar el boton en la “x” que
se ubica en la parte superior derecha y se guarda al momento de

guardar la pregunta.

+ Create new backing o Reuse a backing B Dedete backing

Title:

2 Text

M

).

Seleccionar archivo | Mo se E‘lh}l\'.':l archivo

> Insert videdo

N

Insert audic

[ |
g

Seleccionar archivo | Mo se eigio archivo

llustracion 6.12. Formulario para crear un nuevo material de apoyo.
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Title: Ingrese el titulo relacionado con el material de apoyo.

Text: Al dar clic en la casilla se habilita el cuadro de texto para que
pueda ingresar un texto.

Image: Al dar clic en la casilla se habilita el boton para seleccionar una
imagen del ordenador.

Insert video: Al dar clic en la casilla se habilita el cuadro de texto para
ingresar el link de video embebido de la pagina de youtube. Para copiar

el link debe seguir los pasos que se muestran a continuacion.

Paso 1. Clic en el boton “Compartir”.

#35en Tendencias

Shakira - Perro Fiel (Official Video) ft. Nicky Jam

& shakiraVEVD

J m_ ( 1AAAEAAS vistas

+ » Clic en Compartir »

b, Iy

llustracion 6.13. Compartir video.

Paso 2. Se despliega un cuadro, dar clic en “Insertar vinculo”.

+ Agregara M Compartir  see Ma I‘ ' ,I -

Insertar vinculo 1—@

<iframe width="560" height="315" src="https://www.youtube.com/embed/SHq2qrFUIGY?ecver=1" fram

llustracion 6.14. Insertar vinculo.
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Paso 3. Copie el texto que esta dentro de la etiqueta

src=“copiar esto ” y péguelo en la ventana flotante en el

espacio para insertar el video.

4

. <iframe width="560" height="315" src psuwww.youtube. comydembed/SHg 2qrPUIGY Tecver=1 iG] |

llustracion 6.15. Copiar link.

b. Reuse a resource: Al dar clic le muestra una opcion para reutilizar
un material de apoyo. Solo se puede reutilizar el material que ha

guardado en la actividad que esta creando.

Backing:
<+ Create new backing < Reuse a backing fil Delete backing
Choose SHJK v
backing: SHJIK

llustracién 6.16. Formulario para reutilizar un material de apoyo.

Al dar clic en el boton desplegable le muestra los materiales de
apoyo que puede reutilizar, seleccione uno y cierre la ventana

flotante. El apoyo se guarda al guardar la pregunta.
c. Delete resource: Al dar clic le muestra una alerta de confirmacién

antes de eliminar el material de apoyo (ilustracion 5.15). Si presiona

eliminar se ejecuta la accion eliminar, si no esta seguro presione

cancelar.

are you sure?

@

Delete

llustracion 6.17. Alerta de confirmacion para eliminar un material de apoyo.
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8. Value: Ingrese la puntuaciéon que va a tener la pregunta. Tenga en
cuenta que la actividad no debe exceder una puntuacion maxima de 100
puntos.

9. Instructions: Ingrese el enunciado de la pregunta e indique lo que se
debe hacer para resolverla.

10.Model: Al dar clic muestra una lista con los modelos de pregunta que
puede crear en la actividad, y debe seleccionar uno de los tipos
desplegados para crear la pregunta.

11.Ingreso del detalle de la pregunta: Seccion para ingresar los literales
de la pregunta y las respuestas. El usuario puede ingresar preguntas de

7 modelos, a continuacion se detalla cada modelo:

a. COMPLETAR: Ingrese el texto y entre comillas dobles (") la/las
palabras que deben ser completadas. En la ilustraciéon 5.16 se

muestra un ejemplo.

/& | Mary "is" beatufull

llustracion 6.18. Modelo de pregunta de completar.

b. ORDENAR: Ingrese la oracion desordenada en el lado izquierdo
separando las palabras con un “/ ” y del lado derecho la respuesta,
es decir la oracion ordenada. En la ilustracion 5.17 se muestra un

ejemplo.
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? | is/Mary / beautifull (£ | Mary is beatifull

llustracién 6.19. Modelo de pregunta de ordenar oraciones.
c. TRADUCIR: Ingrese la oracion que desea que sea traducida en el

lado izquierdo y la respuesta de la traduccion en el lado derecho. En

la ilustracion 5.18 se muestra un ejemplo.

?  Maria es hermosa (&  Mary is beautiful

llustracion 6.20. Modelo de pregunta de traducir.

d. IMAGEN

llustracién 6.21. Modelo de pregunta de imagen.

1. Al dar clic se muestra el explorador de Windows para

seleccionar la imagen que desea insertar.
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1 )i « Bleaming » BlLeaming » Img v & | | Buscarenimg r
Organizar v Nueva carpeta =2~ @
18 Descargas ~ ~ The
B Escritorio
] Sitios recientes }’ I ” h
M Este equipo a ~
jints
ol audioApoyo datatables imgActividad imgApoyo poinis

: 1 l G (
) R b l
A ¥ medallas uniform admin award- nbbon 06
- 1(C)
s Disco local (0:)
; : E | -
Nombre: | v| |Archivos deimagen v
-
Enter Meaning

llustracion 6.22. Ventana para seleccionar la imagen.

2. Ingrese la respuesta correspondiente a la imagen.

e. PERTENENCIA

Columns: 2 v Rows: Create table

»
E> Contenido Contenido

llustracion 6.23. Modelo de pregunta de pertenencia.

Seleccione el nimero de columnas.
Seleccione el numero de filas.

Al dar clic se crea la tabla.

Tabla creada: Ingrese la cabecera de la tabla.

AR A

Tabla creada: Ingrese el contenido de la tabla.
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f. SELECCION MULTIPLE: Ingrese las opciones en los cuadros de
opciones y seleccione las respuestas correctas, son 4 opciones

como minimo que debe ingresar. En la ilustracion 5.22 se muestra

un ejemplo.
Yellow v | Blue
v | Orange Red

llustracion 6.24. Modelo de pregunta de seleccién multiple.

g. EMPAREJAMIENTO: Ingrese los literales del lado izquierdo y del
lado derecho la respuesta con la que se debe emparejar. En la

ilustracion 5.23 se muestra un ejemplo.

? E (# | He
? Ela (& | She
? 4
? #

llustracién 6.25. Modelo de pregunta de emparejamiento.

12. Add literal: Al dar clic agrega un literal a la pregunta.

13. Remove literal: Al dar clic elimina el ultimo literal agregado a la
pregunta. Las preguntas deben tener al menos un literal, si intenta
eliminar todos los literales le saldra una alerta para indicarle que la

pregunta debe tener al menos un literal (llustracion 5.24).
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[ ] There must be at least one literal

llustracion 6.26. Alerta de informacion: debe haber al menos un literal.

14. Save: Guarda la pregunta creada. Si todos los datos de ingreso estan

correctos muestra una alerta de éxito (llustracion 5.25).

Question saved successiully

llustracion 6.27. Alerta de éxito: pregunta guardada.

e Mensajes de alerta campo vacio (llustracién 5.26). Cuando le salga

este mensaje verifique que todos los campos estén llenos.

You can not continue. Empty field

llustracién 6.28. Alerta de error: campo vacio.

e Mensaje de alerta si intenta ingresar una pregunta de Reading sin

ingresar texto de apoyo (llustracion 5.27).

reading questions must have text backing

llustracion 6.29. Alerta de error: texto de apoyo obligatorio.

e Mensaje de alerta si intenta ingresar una pregunta de listening sin
ingresar un audio o un link de video como apoyo en la pregunta
(llustracion 5.28).
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Listening questions should have an audio or

video link backing

llustracion 6.30. Alerta de error: video o audio de apoyo obligatorio.

15. Add question: Agrega una nueva pregunta. Si la actividad ya tiene 100

puntos no se puede agregar mas preguntas (ilustracion 5.29).

You can not create more questions.

Qualification of 100 already achieved.

llustracién 6.31. Alerta de error al agregar mas preguntas.

16. Navegacion de la actividad por pregunta.

17. Close form: Cierra el formulario de crear actividades y muestra una
vista con dos secciones: mis actividades y actividades compartidas. Ver
punto 5.1.2.2. VIEW ACTIVITIES.

5122. VIEW ACTIVITIES
Se muestra una vista con dos secciones; una con la lista de actividdes creadas
por el usuario y otra con las actividades reportadas por el docente para que el

administrador las revise.

A) MY ACTIVITIES
Se muestra una lista de actividades con el nombre de la actividad, el nivel, las
habilidades que comprende, el tiempo de desarrollo asignado, el nimero de

preguntas que contiene y la fecha de creacion de la misma.
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10 v records per page @ @Snﬂ:h:
El estudio de las aves 2 2 Listening, Grammar/Vocabulary, 117 min 3 1002017 [l
EL SOL YA NO RESGRESA i Listening, Grammar/Vocabuiary, -133 min - View |
ghjki 1 Grammarvocabulary, 134 min 2 @ Delete |
hgjsikdjksd 1 Grammar/vocabulary, 908 min 2 121092017 m
Los dias estan pasando 1 Grammar/Vocabulary, 90 min 1 13092017
Prueba de apoyo 1 Listening 20 min 1 130092017

11

Showing 1 1o & of & eniries .

llustracion 6.32. Seccion de mis actividades.

INFORMACION:

1. Lista de actividades creadas por el administrador.

2. New activity: Al dar clic sobre este botdn se muestra un formulario para
crear una actividad. Ver punto 5.1.2.1. NEW ACTIVITY.

3. Records per page: Al dar clic el usuario puede seleccionar la cantidad
de actividades que quiere ver por pagina.

4. Search: Puede buscar una actividad por cualquier contenido de la tabla.
Tabla en donde se muestra la lista de actividades.
Actions: Al dar clic se despliegan las opciones que puede hacer con la
actividad; ver, editar y eliminar.

7. View: Al dar clic le muestra una vista con la actividad que ha

seleccionado para visualizar.
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EATING OUT

1) Can you identify the different food types in the pictures? (L 30 Pts.)
Read the text in the box
In today's lesson, we are gaing 1o continue ooling at food We are going o focus

ON EAling Out In restaucants W are going 10 slan 10 & couple I & restaueant and

from the Ghalogue. you are going 1o lear new vocabulary and expresscns

American Italian Chinese

2) Choose one of the following words to fill in the gaps. You may need to
change the form of the verb. (Listening 40 Pts.)

There are m starters on the meno that | want to try
When we went Lo the [talian restaurant, f ate & pizza. It was m

1t abways RSOSSN EEE L) belfore summer. You haver to look good on the beach!

3) put In the correct categories (Gramar/Vocabulary 30 Pts.)

Onnas Dessens Mamn Courses Stanecs

Water e cream Fish anc chos Patn

Cokn Profteccans Chikan curry Soup of he @y
Lemcnade Cheesecaks Fish pie RARIOn AN han
Vine Staaerins and creann MUANGON ot Praw cocktat

llustracion 6.33. Vista de una actividad.

8. Edit: Al dar clic se muestra una seccion con un formulario que le permite

editar la actividad seleccionada.




Sistema web Blended Learning en el aprendizaje de

\L B-'ea rning una lengua extranjera en la ESPAM-MFL
\ Enhance your skills — Centro de Idiomas .
Pagina 25 de

Versiéon 1.0 302

Form activi ty ajajalkjsc @

& My Activities kjsd) @ Back

D [ Edit activity

D © Close form Level> 7 Theme  ajajalkjsd)
Pregunta 1 Skil~ R Duration & £ Backing
(R R Score 50 Model = Ordenar
Pregunta 3
= Instructions hello LEE
© Add question
T alifofu & arelifoiu
7  qweqwe rs qe
Remove question Edit question

llustracion 6.34. Formulario para editar una actividad.

Nombre de la actividad.
Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.
Formulario para editar la actividad.

Menu de navegacion de la actividad para ver las preguntas.

a.
b.
C.
d.
e.

Add question: Agrega una nueva pregunta. Si la actividad ya
tiene 100 puntos no se puede agregar mas preguntas (llustracion
5.33).

You can not create more guestions.

Qualification of 100 already achieved.

llustracion 6.35. Alerta de error al agregar otra pregunta.

f. Remove question: Al dar clic muestra una alerta de
confirmacion para eliminar la pregunta seleccionada en el menu
de navegacion de la actividad (llustracién 5.34).
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Are you sure?

®

Delete Cance

llustracién 6.36. Alerta de confirmacion al eliminar pregunta.

Al dar clic en “delete” (llustracién 5.34) le muestra un mensaje

indicando que la pregunta ha sido eliminada (llustracién 5.35).

® Question removed!

llustracion 6.37. Alerta de éxito al eliminar pregunta.

Si la pregunta que quiere eliminar es la Unica, le muestra un
mensaje confirmacion preguntando si esta seguro de eliminar la
pregunta porque si la elimina se eliminara toda la actividad
(Hustracién 5.36).

Are you sure?

llustraciéon 6.38. Alerta de confirmacion al eliminar la Unica pregunta de la
actividad.

g. Edit question: Al dar clic se le habilitan los cuadros de texto para
gue pueda editar la pregunta. El ingreso de los datos para la
edicién de la pregunta se lo hace igual que cuando se crea una
pregunta. Al terminar presione en el botdon guardar para
actualizar la pregunta y le muestra la alerta de la llustracion 5.37.
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Question edited successfully!

llustracién 6.39. Alerta de éxito, pregunta editada.

9. Delete: Al dar clic aparece una alerta de confirmacion para eliminar la
actividad (llustracion 5.38), si confirma la alerta se eliminara la actividad
de la lista (llustracion 5.39).

Are you sure?

llustracion 6.40. Alerta de confirmacion al eliminar una actividad.

Actvidad eliminada con exito

llustracion 6.41. Alerta de éxito al eliminar una actividad.

Una actividad solo puede ser eliminada por el docente si la actividad no
ha sido resuelta por ningun estudiante del médulo en que esté asignada
la actividad. Al intentar eliminarla y se cumple lo mencionado
anteriormente se muestra una alerta indicado que no se puede eliminar
(llustracion 5.40).

This activity can not be deleted. Assigned or

already resolved

llustracion 6.42. Alerta de error al eliminar una actividad ya asignada.

10.Previous: Al dar clic regresa a la pagina anterior de la lista de
actividades.

11.Next: Al dar clic continGa a la pagina siguiente de la lista de actividades.
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B) ACTIVITIES TO REVIEW

En esta seccidn se muestran las actividades que los docentes han marcado
para revision (llustracion 5.41), porque consideran que la actividad deberia ser
eliminada debido a que no esta bien estructurada. EI administrador el encardo

de verificar el contenido de la actividad y decidir si se debe eliminar o no.

DAclivities to review

Crnahd Rupo .
Abilities D-urauon ouesmns as -
Going to a bithday party Actions +

Grammar/vocabulary, 48 min YANINA YANINA
LILIBETH LILIBETH
VITE VITE
CUADROS CUADROS

llustracién 6.43. Actividades para revision.

INFORMACION

1. Contenedor de las actividades para revision.

2. Tabla con las actividades, se muestra el nombre de la actividad, el nivel
para el que fue creada, las habilidades que evalta, el tiempo de
duracion que toma resolver la actividad, el niumero de preguntas que
tiene, por quien fue creada y por quien fue reportada.

3. Actions: Al dar clic se despliegan tres opciones; ver (muestra la
actividad), marcar como correcta (La elimina de la lista y puede seguir
siendo utilizada) y eliminar (La elimina y elimina la actividad, es decir

gue ya no se puede utilizar).

5.1.3. REPORTS
Al dar clic en “Reports” se abre un submenu que le muestra tres opciones de
los reportes a los que tiene acceso (llustracion 5.42).
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®» Student
» Teacher

» History Access
llustracion 6.44. Submenu de Reportes.

5.13.1. STUDENT

Muestra una pagina en donde se pueden consultar los reportes de los
estudiantes, este puede ser consultado de ciclos anteriores. Para acceder a los
reportes primero debe seleccionar el ciclo, tipo de ciclo, y el nivel en la parte
superior de la pagina como se puede ver en la ilustracion 5.43, la seleccién de
los valores se hace de izquierda a derecha porque se cargan de acuerdo a lo

que el usuario esté seleccionando en los combos de la izquierda.

Student - Statistics
. - g

llustracion 6.45. Pagina de reportes de estudiantes.

INFORMACION:
1. Ciclo: Al dar clic se despliegan los ciclos existentes, debe seleccionar el
ciclo que va a consultar.
2. Module type: Al dar clic se despliegan los tipos de médulos que
hubieron en ciclo seleccionado, seleccione un tipo.
3. Level: Al dar clic se despliegan los niveles que se dieron en el ciclo y

tipo de médulo seleccionado, seleccione un nivel.

Una vez seleccionados los datos como se indica en la ilustracion 5.43, se

muestran los reportes de los estudiantes.
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e Efectividad comparativa entre los paralelos de un nivel (llustracion
5.44).
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Comparative effectiveness by level

5%

0% _

C33e701

llustracion 6.46. Efectividad comparativa por nivel.

e Efectividad promedio en el nivel y posiciones de los estudiantes en
el nivel (llustracion 5.45). También se puede ver por paralelo y por

carrera en las siguientes pestafas.

Level Parallel ~ Degree ~ Cycle Level Parallel ~

@ Excellent: 0
@ very Good: 0
O Good: 0

B Regular: 2

B Deficient: 765

Deficient

765

Grammar/Vocabulary Reading

llustracion 6.47. Efectividad y posiciones de los estudiantes en el nivel.

e Gréfico del tiempo trabajado en el sistema comparado entre todos
los paralelos del nivel seleccionado (llustracién 5.46). Este reporte

se puede ver también por paralelo y por carrera.
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Level  Parallel»  Degree

Average time of levels at the level: 00:34(hh:mm)

llustracion 6.48. Tiempo de trabajo en el sistema comparado entre paralelos del nivel
seleccionado.

¢ Detalle de las calificaciones de los estudiantes para ver esta tabla

tiene que seleccionar primero el paralelo del cual quiere ver el
reporte detallado.
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Detall of student performance

Pamlel ~
Lasone
#  Hamec Recoheed Activitdes Lo Loz LOB LDE Totml | 3daie Efpoiivensce
1 AMILA INTRIAGO JOSEMKA MAEEL 1 [= = Q L= 0| Defident
Z | BARRE ZMALA MARLA JOIE k= 0 L 0| B.75| Defident m
3 CANTOE LODR GEMA ROSALIA z 20 Q 1z 0 & Defident =
4 CEDEND ALCIVAR JOEE ALEJANIRD 0 o [ @ 0 0] Defident
5 | CHICHAMDE COMTRERAS AMDREA GIS2ELLA a o [ @ a 0| Defident
§ FARIAE CEDEHD ARIANA JOREMA [ = = @ [ 0| Defident
7| LOCR QUIAJE GASRIELA VALENTINA L= [= = Q L= 0| Defident
& | LOPEZ ZAMERAND TAMIA PIERINA L= [= = Q L= 0| Defident
5| MEMOOZA MARCILLD ROEA ONORLA 4 BE.5E = Q 25 4285 Rzpuer n
10 | MORERA ZAMBRANO MARIA ANDRES z 28.24 0 EdET 0| 2325 Defident m
1| FALMA DE LA CRUZ KATHERINE ANDREA 0 o Q @ 0 0| Defident
12 | FARRAGA GANCHOZO JO=E XAVIER 0 o [ @ 0 0] Defident
12 | FARRAGA PARRAGA TERESA MATALY a o [ @ a 0| Defident
14 | BARRAGA ZAMERANG JENHIFER LOREHA 1 23134 = @ 0| 5.3 Defident =
15 | FIN ALUME CARLCE ALFREDD L= [= = Q L= 0| Defident
16 | FINARGOTE ZAMERAMO JUAN JOSE 1 [= = L L= 225 Defidem =
17 | ROBADD VERA KAREM EELENA z 28.34 o a4ET 0| 1825 Defdent n
18 | SOLORZAND LUCAS VAN RAMON 0 0 0 L 0 0| Defident
15 | VALENGIA VELEE GENIESEE MATHALY 0 o Q @ 0 0| Defident
20 | VELASQUET AMAYA ARGENIE EENJMIN 1 o [ @ 0 0] Defident
21 | VILLACES MOREND GEMA JOHANNA a o [ @ a 0| Defident
£ | ZAMERAND ORMAZA CARLDE ALEXANDER 1 1@ = @ [ 25| Defident =
23 | ZAMORA ANDRADE JEMIFFER KAROLINA L= [= = Q L= 0| Defident

llustracion 6.49. Detalle de las calificaciones de los estudiantes.

5.1.3.2. TEACHER
Al dar clic se muestra una pagina con la lista de actividades que se han creado
el en el dltimo ciclo y estan agrupadas por docente. Al dar clic sobre una de

ellas en el boton “View” (llustracion 5.48) puede ver la actividad.




Sistema web Blended Learning en el aprendizaje de

\L B-—'ea rning una lengua extranjera en la ESPAM-MFL
N

Enhance your skills — Centro de Idiomas

Pagina 34 de

Versiéon 1.0 302

Teacher - History of activities

[l Reports

Report of activities created in the last cycle

ALCIVAR ZAMBRANO CARLOS ENRIQUE (4 ACTIVITIES)

Level Description Skills Questions Duration Created date Action
2 The Cinema Listening, Grammar/Vocabulary, 3 30 min 16/08/2017 m
4 Friends Listening, Grammarocabulary, 4 410 min 16/08/2017 E
5 Where are you from? Listening, Grammar/Vocabulary, 4 25 min 16/08/2017 E
B Londen Reading, Listening, 2 15 min 16/08/2017 [ view |

VITE CUADROS YANINA LILIBETH (6 ACTIVITIES)

Level Description Skills Questions Duration Created date Action
1 El verbo to be 3 Listening, 3 100 min 120072017 m
3 Test 4 Listening, Grammar/vocabulary, 3 40 min 16082017 m
7 Mo Listening, 1 10 min 121072017 m
7 Going to a birthday party Grammarfvocabulary, 3 45 min 16082017 m
7 My friends and family Listening, Grammarvocabulary, 5 49 min 16/082017 m
7 Eating cut Listening, Grammar/Vocabulary, 3 30 min 16082017 m

llustracion 6.50. Actividades creadas por docente.
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5.1.3.3. HISTORY ACCESS
Al dar clic muestra una pagina que le permite consultar el historial de acceso al

sistema de cualquier persona (llustracion 5.49).

Reports

[ History Access

Historial

B Name Type Date Time

llustracion 6.51. Pagina para consultar el historial de acceso al sistema.

INFORMACION:
1. Cuadro de texto para ingresar los apellidos y nombres de la persona. Se
deben escribir los apellidos y nombres completos.
2. Search: Al dar clic consulta el historial, si la persona que esta buscando
no ha accedido nunca al sistema, le saldrd& un mensaje de alerta

indicando que la persona no ha sido encontrada (llustracion 5.50).

[ ] Person not found.

llustracion 6.52. Alerta de informacién de que no se ha encontrado la persona buscada.

3. Tabla donde se muestra el historial de acceso al sistema. La tabla
contiene el nombre de la persona, el tipo de acceso; puede ser ingreso

o salida, la fecha y la hora de acceso.
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5.14. CONFIGURATION

Al dar clic en “Configuration” se muestra una pégina para configurar la

cantidad de lecciones que tendra cada nivel (llustracién 5.51).

General configurations

D = Lessons configured v

1

2

3

INFORMACION:

Level

Lessones Asigned Action

Dls- # Cancelar

4

i

w

llustracion 6.53. Configuracion de las lecciones.

1. Contenedor de las lecciones por nivel.

2. Edit: Al dar clic se habilita un cuadro de texto en la tabla para editar la

cantidad de lecciones que va a tener asignado el nivel y aparecen los

botones “a” y “b”, donde:

a. Save: Al dar clic guarda la edicion.

b. Cancel: Cancela la edicion.

5.1.5. CREDITS

Al dar clic en “CREDITS” se muestra una pagina con las personas que

formaron parte del desarrollo de este sistema (llustracion 5.52).
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System Credits

# Home Version 1.0.0
Design and development v

~ Nathaly Alava Cagua
Computer Science Student

"Face your fears and you can be great” - Nathaly Alava

Bryan Garcia Guerrero
! Computer Science Student

"El hombre no ha confundido el dinero con la felicidad. Lo ha confundido con la inmortalidad” - Bryan Garcia Guerrero

llustracion 6.54. Créditos.

5.2. INTERFAZ DEL DOCENTE

Si no existen inconvenientes con las credenciales para acceder al sistema, le
muestra una interfaz de bienvenida con el menu principal del docente.

\‘ B-learning = a-

Welcome - Initial Content
_u
O # Home

YANINA LILIBETH

VITE CUADROS & \_I B I -
1\ Enhance your skills = ESPAM Language Center

& Activities

@ Modules

[l Statistics

@ Credits

© 2017 Unidad de Produccion de Software - UPS. B-leaming

llustracion 6.55. Interfaz de bienvenida del usuario docente.

En la parte izquierda se encuentran las opciones principales que tiene

disponible el usuario docente (llustracién 5.54).
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YANINA LILIBETH
VITE CUADROS =

1 # Home

PR Modules

Statistics

I Creoits

llustracion 6.56. Menu principal del docente.

INFORMACION:

1. Home: Pagina principal de bienvenida.

2. Activities: Submenu que despliega las opciones para crear una nueva
actividad y ver las actividades creadas.

3. Modules: Submenu que despliega los cursos que el docente tiene
asignado.

4. Statistic: Pagina donde se programan las lecciones para cada nivel.
Help: Pagina donde se puede acceder al manual del usuario.
Credits: Pagina donde aparecen los créditos de las personas que fueron

parte del desarrollo del sistema.
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En la parte superior derecha de la interfaz se muestra un icono de las opciones

del usuario.
 Logout YANINA LILIBETH VITE CUADROS @
llustracion 6.57. Opciones de usuario.
INFORMACION:

1. Opciones de usuario: Se desplaza una lista de opciones.

2. Help: Muestra una vista con el manual de usuario.

3. Logout: Muestra una alerta de confirmacion de salida (llustracion 5.56),
al dar clic en el botén “a” se cierra la sesioén, al dar clic en el boton “b” se

cancela la salida.

= Ready to go?

Select "Logout" below if you are ready
to end your current session.

llustracion 6.58. Alerta de confirmacion de salida.
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5.2.1. HOME

En la vista principal se muestra la pantalla de bienvenida al usuario (llustracion
5.57).

Welcome - jnitial Content

A Home

-
\MsB-learning
1\ Enhance your skills - ESPAM Language Center

llustracion 6.59. Home.

5.2.2. ACTIVITIES
Al dar clic en “Activities” se abre un submeni que muestra dos opciones;

crear una nueva actividad y ver las actividades creadas (llustracion 5.58).

& Activities

»  New activity

»  Wiew activities

llustracion 6.60. Submenu de Actividades.

52.21. NEWACTIVITY
En esta seccion se muestra un formulario para crear una actividad. Las
actividades son elaboradas por pregunta y pueden tener n preguntas para
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conformar la actividad, sin exceder la puntuacion maxima de 100pts. Estas

actividades son establecidas para un nivel especifico, es decir; que cualquier

docente puede tener acceso a las actividades que se hayan creado para el

nivel en el que imparte clases.

Form new Activity B

. e m

Disratan

hodel -

? . g
@ Addliteral  Remove Weral ® Save

llustracion 6.61. Formulario para crear una nueva actividad.

INFORMACION:

o & DN

Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.

Formulario para crear una actividad.

Level: Seleccione el nivel para el que se va a crear la actividad.

Theme: Ingrese el tema de la actividad.

Skill: Seleccione el tipo destreza que va a evaluar con la pregunta. En
el sistema se pueden evaluar tres destrezas; Listening, Reading y
Grammar/Vocabulary, si selecciona la destreza “listening”, debe subir
obligatoriamente un audio o insertar un video y si selecciona “reading”
debe ingresar un texto de apoyo. El ingreso del apoyo se realiza en el
boton 7.

Duration: Ingrese el tiempo que toma resolver la pregunta.

Backing: Al dar clic se muestra una ventana flotante que le permite
ingresar material de apoyo para resolver la pregunta. En la ilustracion

5.60 se indica como crear material de apoyo.
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Backing:

+ Create new backing = Reuse a backing lir Delete backing

llustracion 6.62. Ventana flotante de ingreso de material de apoyo.

a. Create new backing: Al dar clic se muestran las opciones de ingreso
del material de apoyo. Los tipos permitidos son; texto, audio, imagen
e insercion de video. Estd permitido que pueda ingresar mas de un
tipo de apoyo para para una pregunta. Para guardar el material de
apoyo solo debe cerrar la ventana en el botdn superior derecho en la

[{Fgnt)

X"y se guardara al momento de guardar la pregunta.
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+ Create new backing & Reuse a backing & Deldete backing

Title:

E> mage

Seleccionar archivo | Mo se eligid archivo

E > Inser wvideo
E > nsen audio

Seleccionar archivo | No seé elgio archivo

llustracion 6.63. Ventana flotante para crear nuevo material de apoyo.

1. Title: Ingrese el titulo relacionado con el material de apoyo.

2. Text: Al dar clic en la casilla se habilita el cuadro de texto para que
pueda ingresar un texto.

3. Image: Al dar clic en la casilla se habilita el boton para seleccionar una
imagen del ordenador.

4. Insert video: Al dar clic en la casilla se habilita el cuadro de texto para
ingresar el link de video embebido de la pagina de youtube. Para copiar

el link debe seguir los pasos que se muestran a continuacion.

Paso 1. Clic en el boton “Compartir”.
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#5 en Tendencias

Shakira - Perro Fiel (Official Video) ft. Nicky Jam

ﬁi shakiraVEVO
i ad S N T ol Ta ‘Jiﬁtaﬁ
Clic en Compartir »

e

llustracién 6.64. Compartir video.

Paso 2. Se despliega un cuadro, dar clic en “Insertar vinculo”.

+ Agregar a A Compartir ~ #+s Ma: l‘ 5698 ,I 99

Compartir Insertar vinculo

<iframe width="560" height="315" src="https://www.youtube.com/embed/SHq2qrFUIGY?ecver=1" fram

llustracion 6.65. Insertar vinculo.

Paso 3. Copie el texto que esta dentro de la etiqueta
src=“copiar esto ” y péguelo en la ventana flotante en el

espacio para insertar el video.

. <iframe width="560" height="315" src paifwwew.youtube.com/embed/SHo2qrFUIG Y ?ecver=1 iG]

llustracion 6.66. Copiar link.
b. Reuse a backing: Al dar clic muestra una opcién para reutilizar un

material de apoyo. Solo se puede reutilizar el material que ha

guardado en la actividad que esta creando.

llustracion 6.67. Formulario para reutilizar un material de apoyo.
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Backing:
<+ Create new backing < Reuse a backing fil Delete backing
Choose SHIK

backing: SHJIK

Al dar clic en el botén desplegable le muestra los materiales de

apoyo que puede reutilizar, seleccione uno y cierre la ventana
flotante. El apoyo se guarda al guardar la pregunta.

c. Delete backing: Al dar clic le muestra una alerta de confirmacion

antes de eliminar el material de apoyo (ilustracion 5.66). Si presiona

eliminar se ejecuta la accién eliminar, si no estd seguro presione

cancelar.

are you sure?

llustraciéon 6.68. Alerta de confirmacidn para eliminar un material de apoyo.

8. Value: Ingrese la puntuacion que va a tener la pregunta. Tenga en
cuenta que la actividad no debe exceder una puntuacibn maxima de
100 puntos.

9. Instructions: Ingrese el enunciado de la pregunta e indique lo que se
debe hacer para resolverla.

10.Model: Al dar clic muestra una lista con los modelos de pregunta que
puede crear en la actividad, y debe seleccionar uno de los tipos
desplegados para crear la pregunta.

11.Ingreso del detalle de la pregunta: Seccion para ingresar los literales
de la pregunta y las respuestas. El usuario puede ingresar uno de los
siete modelos de pregunta, a continuacion se detalla el ingreso de los

datos en cada modelo:
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“n

a. COMPLETAR: Ingrese el texto y entre comillas dobles (*) la/las
palabras que deben ser completadas. En la ilustraciéon 5.67 se

muestra un ejemplo.

2/# | Mary "is" beatufull

llustracién 6.69. Modelo de pregunta de completar.

b. ORDENAR: Ingrese la oracion desordenada en el lado izquierdo
separando las palabras con un “/ ” y del lado derecho la respuesta, es

decir la oracion ordenada. En la ilustracibn 5.68 se muestra un

ejemplo.
? | is/Mary / beautifull (£ | Mary is beatifull
? #

llustracién 6.70. Modelo de pregunta de ordenar oraciones.

c. TRADUCIR: Ingrese la oraciéon que desea que sea traducida en el
lado izquierdo y la respuesta de la traduccién en el lado derecho. En

la ilustracién 5.69 se muestra un ejemplo.

?  Maria es hermosa (# | Mary is beautiful

llustracién 6.71. Modelo de pregunta de traducir.
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d.

IMAGEN

[0

| 2 > Enter Meaning

llustracion 6.72. Modelo de pregunta de imagen.

1. Al dar clic se muestra el explorador de Windows para seleccionar

la imagen que desea insertar.

1 L <« Bleaming » Bleaming » Img v ¢ | | Buscarenimg o
Organizar v Nueva carpeta =~ 0 @
8 Descargas L] The
B Escritorio B
il Sitios recientes }’ ” n
/M Este equipo "
cal

audioApoyo datatables imgActividad imgApoyo

ol a8

medallas uniform admin awald ribbon-06

llustracion 6.73. Ventana para seleccionar la imagen.
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2. Ingrese la respuesta correspondiente a la imagen.

e. PERTENENCIA

Columns: 2 v Rows: Create table

» Cabecera Cabecera
E> Contenido Contenido

llustracion 6.74. Modelo de pregunta de pertenencia.

Seleccione el nUmero de columnas.
Seleccione el numero de filas.
Al dar clic se crea la tabla.

Tabla creada: Ingrese la cabecera de la tabla.

N o o A~

Tabla creada: Ingrese el contenido de la tabla.

f. SELECCION MULTIPLE: Ingrese las opciones en los cuadros de
opciones y seleccione las respuestas correctas, son 4 opciones como

minimo que debe ingresar. En la ilustraciébn 5.73 se muestra un

ejemplo.
Tip:Enter the opinions and check the ones that are correct
Yellow v Blue
v’ | QOrange Red

llustracién 6.75. Modelo de pregunta de seleccién multiple.
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g. EMPAREJAMIENTO: Ingrese los literales del lado izquierdo y del
lado derecho la respuesta con la que se debe emparejar. En la

ilustracion 5.74 se muestra un ejemplo.

? E &  He
? Ela (# | She
? 74
? 4

llustracion 6.76. Modelo de pregunta de emparejamiento.

12. Add literal: Al dar clic agrega un literal a la pregunta.

13. Remove literal: Al dar clic elimina el ultimo literal agregado a la
pregunta. Las preguntas deben tener al menos un literal, si intenta
eliminar todos los literales le saldra una alerta para indicarle que la

pregunta debe tener al menos un literal (llustracién 5.75).

[ ] There must be at least one literal

llustracion 6.77. Alerta de informacion: debe haber al menos un literal.

14. Save: Guarda la pregunta creada. Si todos los datos de ingreso estan

correctos muestra una alerta de éxito (llustracion 5.76).

[ ] Cuestion saved successfully

llustracién 6.78. Alerta de éxito: pregunta guardada.

e Mensajes de alerta campo vacio (llustracion 5.77). Cuando le salga

este mensaje verifigue que todos los campos estén llenos.
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You can not continue. Empty field

llustracion 6.79. Alerta de error: campo vacio.

e Mensaje de alerta si intenta ingresar una pregunta de Reading sin

ingresar texto de apoyo (llustracion 5.78).

reading questions must have text backing

llustracion 6.80. Alerta de error: texto de apoyo obligatorio.

e Mensaje de alerta si intenta ingresar una pregunta de Listening sin
ingresar un audio o un link de video como apoyo en la pregunta
(llustracion 5.79).

Listening questions should have an audio or

video link backing

llustracién 6.81. Alerta de error: video o audio de apoyo obligatorio.

15. Add question: Agrega una nueva pregunta. Si la actividad ya tiene 100

puntos no se puede agregar mas preguntas (llustracion 5.80).

You can not create more questions.

Qualification of 100 already achieved.

llustracion 6.82. Alerta de error al agregar mas preguntas.

16. Navegacion de la actividad por pregunta.
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17. Close form: Cierra el formulario de crear actividades y muestra una
vista con dos secciones: mis actividades y actividades compartidas. Ver
punto 5.2.2.2. VIEW ACTIVITIES.

5.2.2.2. VIEW ACTIVITIES
Se muestra una vista con dos secciones; una con la lista de actividdes creadas

por el usuario y otra con las actividades compartidas en en el nivel en que

imparate clases.

C) MY ACTIVITIES
Se muestra una lista de actividades con el nombre de la actividad, el nivel, las
habilidades que comprende, el tiempo de desarrollo asignado, el nUmero de

preguntas que contiene y la fecha de creacion de la misma.

Content Activities

& activities

My acthvithes

Title ~  Nivel Abilities Duration Questions Created

5 > Decimo cuarta prucba T Grammas Vo abulary -28 min 4 14082017
DFEHIK 1 Fisading Z3rmin 1 Assign
i [ 9 )

L
Eating out 7 Listening, GrammanVocabubary 30 min
i

El verbaio be 3 1 Listening.

'la

]

1
Goirsg 10 3 birthday party 7 GramenasVocabulary 45 min 3 16082017
My friends and family T Listering. Grammar'vocamiary, ]

Mo 7 Listering, 10 min 1 12072017

Listening. Grammar’Vocabadary, 40 min 3 18082017

msd 3
Shonding 110 8 of  entries @

o 000
&

llustracion 6.83. Seccion de mis actividades.

INFORMACION:
1. Lista de actividades creadas por el docente.
2. New activity: Al dar clic sobre este botdn se muestra un formulario para
crear una actividad. Ver punto 5.2.2.1. NEW ACTIVITY.
3. Records per page: Al dar clic el usuario puede seleccionar la cantidad

de actividades que quiere ver por pagina.
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Search: Puede buscar una actividad por cualquier contenido de la tabla.

Tabla en donde se muestra la lista de actividades.

Actions: Al dar clic se despliegan las opciones que puede hacer con la

actividad; asignar, ver editar y eliminar.

Assign: Al dar clic aparece una ventana flotante para asignar las

actividades a las lecciones de un moédulo, las actividades solo pueden

ser asignadas una vez a un curso ya sea de tipo practica o evaluativa.

Assignment of activities

Assigned Course@ Assign as @ Available from @ Available until @ Actions
17109/2017 17/09/2017 ml

E503L02 Evaluative 22/08/2017 23/08/2017 [ Actions~ |

E302L02 Evaluative 22/08/2017 23/08/2017 Modify f
Delete
E 9 ‘

llustracion 6.84. Ventana flotante para asignar una actividad.

“

r clic se le muestra la lista de cédigos de las lecciones a las que
puede asignar la actividad. Las actividades solo pueden ser

asignadas una vez en un médulo.

. Al dar clic despliega dos opciones para asignar la actividad,

puede ser asignada como préactica o evaluativa.

Ingrese la fecha en que se le habilitard la actividad al estudiante
para que la resuelva. Por defecto la actividad tiene asignado la
fecha de hoy, pero esta puede ser programada para que habilite
en una fecha futura.

Ingrese la fecha limite que tendra el estudiante para resolver la
actividad.

Assign: Al dar clic, si la actividad no ha sido asignada al curso le
saldrd una alerta indicandole que la actividad se asigné

correctamente (llustracion 5.83).

Successful assignment!

llustracion 6.85. Alerta de éxito de una activad asignada.
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Si la actividad se asigné anteriormente al curso que la esta

asignando le saldra una alerta de error (llustracion 5.84).

The activity is already assigned to this

madule

llustracion 6.86. Alerta de error al asignar una actividad.

f. Modify: Al dar clic le permite modificar la fecha en la que se debe
deshabilitar la actividad (llustracion 5.85), para guardar el cambio

realizado debe dar clic en el boton guardar (llustracion 5.86).

ES503L02 Evaluative 221082017 17/09/2017

llustracion 6.87. Edicion de una asignacion.

Successful edition!

llustracion 6.88. Alerta de éxito al editar una asignacion.

g. Delete: Al dar clic le muestra una alerta de confirmacion antes de
eliminar la asignacion (llustracién 5.87). Si presiona eliminar se

ejecuta la accion eliminar, si no esta seguro presione cancelar.

are you sure?

llustracion 6.89. Alerta de confirmacion al eliminar una asignacion.
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Una asignacion solo se elimina si la actividad no ha sido resuelta
por ningun estudiante del moédulo en que esta asignada la actividad.
Si se cumple esta condicion le muestra una alerta de éxito

(Hlustraciéon 5.88), de lo contrario una alerta de error (llustracion

5.89).
Actvidad eliminada con exito

llustracion 6.90. Alerta de éxito al eliminar una asignacion.

The activity is already assigned to this

moedule

llustracion 6.91. Alerta de error al eliminar una asignacion.

8. View: Al dar clic le muestra una vista con la actividad que ha

seleccionado para visualizar.
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EATING OUT

1) Can you identify the different food types in the pictures? (L 30 Pts.)
Read the text in the box
I today's lesson, we are going 1o continue looking at food. We are going o focus

0N atng Cut I restaurants. We are 9ong 10 linten 10 & couple N & restaurant and
from the Galogue, you are going 1o learn new voCabulary and expressions

American ‘ Itaiian Chinese

2) Choose one of the following words to fill in the gaps. You may need to
change the form of the verb. (Listening 40 Pts.)

There are CEED starters on the menu that f want to try
When we went to the talisn restaurant, | ate a pizza. it was CRIEET

Falwaeys LR U SRR R DL before summer. You haver to look good on the beach!

3) put in the correct categories (Gramar/Vocabulary 30 Pts.)

Onnas ODessans Mamn Courses Staners

Vater co cream Fish and chgms Pate

Comn Profteccees Chiken cuery Scup of he day
Lermcnade Chewsecake Fish pee Melon and haen
vane SLeatormes and cream Mushroon molo Priew cocktad

llustracion 6.92. Vista de una actividad.
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Try: Al dar clic le permite resolver la actividad a modo de prueba.

b. Report: Esta accion hace una solitud de revision al administrador
para que sea eliminada. Al dar clic se envia a la lista de
actividades reportadas del administrador para que determine si
se debe eliminar o no.

c. Close: Al dar clic cierra la actividad y muestra la vista anterior.

9. Edit: Al dar clic se muestra una pagina con un formulario para editar la

actividad seleccionada.

Form activity @ @

& My Activities @ Back

D [ Edit activity

D © Chose form Level> 7 Theme  ajajalkjsd)
Pregunta 1 Skill R Duration 8 £ Backing
Progunta 2 Score 50 Model »  Ordenar
Pregunta 3
= Instructions hello LEE
D © Add question
?  alliolu & arelifoiu
7  qweqwe F g
Remaove question Edil question

llustracion 6.93. Formulario para editar una actividad.

Nombre de la actividad.
Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.
Formulario para editar la actividad.

Menu de navegacion de la actividad para ver las preguntas.

© 2 0 T

Add question: Agrega una nueva pregunta. Si la actividad ya
tiene 100 puntos no se puede agregar mas preguntas (llustracion
5.92).

You can not create more guestions.

Qualification of 100 already achieved.

llustracion 6.94. Alerta de error al agregar otra pregunta.
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f. Remove question: Al dar clic muestra una alerta de
confirmacion para eliminar la pregunta seleccionada en el menu

de navegacion de la actividad (llustracion 5.93).

Are you sure?

llustracion 6.95. Alerta de confirmacion al eliminar pregunta.

Al dar clic en “delete” (llustracién 5.93) le muestra un mensaje

indicando que la pregunta ha sido eliminada (llustracién 5.94).

® Question removed!

llustracién 6.96. Alerta de éxito al eliminar pregunta.

Si la pregunta que quiere eliminar es la Unica, le muestra un
mensaje confirmacion preguntando si esta seguro de eliminar la
pregunta porque si la elimina se eliminara toda la actividad
(Hlustracién 5.95).

Are you sure?

llustracién 6.97. Alerta de confirmacidn al eliminar la Unica pregunta de la actividad.

g. Edit question: Al dar clic se le habilitan los cuadros de texto para
gue pueda editar la pregunta. El ingreso de los datos para la

edicién de la pregunta se lo hace igual que cuando se crea una
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pregunta. Al terminar presione en el botdon guardar para

actualizar la pregunta y le muestra la alerta de la llustracion 5.96.

Question edited successfully!

llustracion 6.98. Alerta de éxito, pregunta editada.

10.Delete: Al dar clic aparece una alerta de confirmacion para eliminar la
actividad (llustracion 5.97), si confirma la alerta se eliminara la actividad

de la lista (llustracion 5.98).

Are you sure?

llustracion 6.99. Alerta de confirmacion al eliminar una actividad.

Actvidad eliminada con exito

llustracion 6.100. Alerta de éxito al eliminar una actividad.

Una actividad solo puede ser eliminada por el docente si la actividad no
ha sido resuelta por ningun estudiante del médulo en que esta asignada
la actividad. Al intentar eliminarla y se cumple lo mencionado
anteriormente se muestra una alerta indicado que no se puede eliminar
(llustracion 5.99).

This activity can not be deleted. Assigned or

already resolved

llustracién 6.101. Alerta de error al eliminar una actividad ya asignada.
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11.Previous: Al dar clic regresa a la pagina anterior de la lista de
actividades.

12.Next: Al dar clic continta a la pagina siguiente de la lista de actividades.

D) SHARED ACTIVITIES

Se muestra una lista de actividades con el nombre de la actividad, el nombre
del docente que la cred, las habilidades que comprende, el tiempo de
desarrollo asignado, el numero de preguntas que contiene y la fecha de

creacion de la misma.

Shared activities D

10 v records perpage@ » Search: .

Title 4 Teacher Abilities Duration Questions 8

No VITE CUADROS YANINA Listening, 10 1 1 -

LILIBETH ~~
View

The holidays VITE CUADROS YANINA Reading, Grammar/Vocabulary, 55 4 9 Assign ‘
LILIBETH .

Going to a birthday party VITE CUADROS YANINA Grammar/Vocabulary, 48 3 16/08/2017
LILIBETH

My friends and family VITE CUADROS YANINA Listening, Grammar/Vocabulary, 49 5 16/08/2017
LILIBETH

Eating out VITE CUADROS YANINA Listening, Grammar/Vocabulary, 30 3 16/08/2017
LILIBETH

ajajalkjsdj VITE CUADROS YANINA Reading, 8 1 220812017 m
LILIBETH 7
Showing 0 to 0 of 0 entries 3
6 «— Previous | Next —

llustracion 6.102. Actividades compartidas.

INFORMACION:
1. Lista de actividades compartidas.
2. Level: Al dar clic sobre este botén puede seleccionar el nivel en el que
quiere ver las actividades compartidas.
3. Records per page: Al dar clic el usuario puede seleccionar la cantidad
de actividades que quiere ver por pagina.

4. Search: Puede buscar una actividad por cualquier contenido de la tabla.
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5. Actions: Al dar clic se despliegan las opciones que puede hacer con la
actividad: ver y asignar. Estas opciones fueron explicadas en el literal A)
MY ACTIVITIES del punto 5.2.2.2. VIEW ACTIVITIES.

6. Previous: Al dar clic regresa a la pagina anterior de la lista de
actividades compartidas.

7. Next: Al dar clic continla a la pagina siguiente de la lista de actividades
compartidas.

8. View: Al dar clic puede ver la actividad completa.

9. Assign: Al dar clic puede asignar la actividad a sus cursos.

5.2.3. MODULES
Al dar clic en “Modules” se despliega un submenu con la lista de los médulos
que tiene el docente a cargo. Al seleccionar uno de los médulos le muestra una

vista con los médulos que tiene el docente (llustracion 5.101).

&8 Modules -
> E7FO1
» E302
» EbBO3

llustracion 6.103. Submenu de Modulos.

5.2.3.1. LESSONS
En esta seccion se muestran las lecciones del modulo y una tabla con los cinco

estudiantes mejores puntuados (llustracion 5.102).
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&

Lessons u
Module E701 @ Back

MNames Score

LESSON 1 LESSON 3 E:g:ﬂza MARCILLO ROSA 42 89
2 Activities 1 Activities
MOREIRA ZAMBRAND MARIA 2325
1] More © Mare © MoTe ANDREA
ROSADO VERA KAREN SELENA 18,25
LESSON 5 BARRE ZAVALA MARLA JOSE 875
1 Activities CANTOS LOOR GEMA ROSALIA

llustracion 6.104. Pagina con las lecciones de un curso.

INFORMACION:

1.
2.

Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.

Contenedor de las lecciones del madulo.

More: Este cuadro indica el nUmero de la leccion y cuantas actividades
hay asignadas a esta. Al dar clic muestra una péagina con las
actividades asignadas en esa leccion. Ver el punto 5.2.3.2. ACTIVITIES.
Contendor de la tabla con los cinco estudiantes mejores puntuados en
el modulo.

Al dar clic le direcciona a una pagina en la que puede ver las
estadisticas de todo el curso. Ver punto “5.2.4. STATICTICS”.

View full table: Al dar clic muestra una ventana flotante con la lista de
todos estudiantes y su puntuacion en el curso ordenada en forma

descendente respecto al puntaje.
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List of students

= =]
MENDOZA MARCILLO ROSA ONORIA 42,89
MOREIRA ZAMBRANO MARIA ANDREA 2325
ROSADO VERA KAREN SELENA 18,25
BARRE ZAVALA MARIA JOSE 875
CANTOS LOOR GEMA ROSALIA 8,00
PARRAGA ZAMBRANO JENNIFER LORENA 584
ZAMBRANO ORMAZA CARLOS ALEXANDER 2,50
PINARGOTE ZAMBRANO JUAN JOSE 2,25
AVILA INTRIAGO JOSENKA MABEL 0,00
PALMA DE LA CRUZ KATHERINE ANDREA 0,00
PIN ALUME CARLOS ALFREDC 0,00
CEDENO ALCIVAR JOSE ALEJANDRO 0,00
CHICHANDE CONTRERAS ANDREA GISSELLA 0,00

llustracion 6.105. Lista de estudiantes con el promedio en el médulo.

5.2.3.2. ACTIVITIES
Muestra las actividades practicas y evaluativas asignadas a la leccién
(llustracion 5.104).
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Activities u
B ET01 @ Back

Assigned Activities

[=> Q

GOING TO A
BIRTHDAY
PARTY

3 1808207

€ B8 25082017
g~

llustracion 6.106. Pagina con las actividades asignadas en una leccién.

INFORMACION:

1. Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.

2. Contenedor de las actividades

3. Assign Activities: Al dar clic le direcciona a la pagina de ver las
actividades que fue explicada en el punto 5.2.2.2. VIEW ACTIVITIES, y
puede asignar actividades al médulo.

4. Practice: Al dar clic le muestra las actividades practicas asignadas a la
leccion.

5. Descripcion corta de una actividad practica que contiene el nombre,
fecha de inicio y fecha de finalizacion de la actividad.

6. Who did it?: Al dar clic muestra una ventana flotante con la lista de
estudiantes que han resuelto la actividad, el tiempo de practica y las

veces que ha sido resuelta.
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Students who have resolved this activity

MENDOZA MARCILLO ROSA ONORIA
2 ROSADO VERA KAREN SELENA 3 120

3 ZAMBRAND ORMAZA CARLOS ALEXANDER 2 100

llustracion 6.107. Lista de estudiantes que han resuelto la actividad.

7. Evaluative: Al dar clic muestra las actividades evaluativas asignadas a

la leccion.

Assigned Activities

@ Assign Activities

Fracices

i

NO EATING OUT

B 12072017 i 160082017

& 13072017 £ 10X0T
g

llustracion 6.108. Actividades asignadas.

a. Descripcion corta de una actividad evaluativa. Contiene el nombre,
fecha de inicio y fecha de finalizacion de la actividad.

b. View report: Al dar clic muestra una pagina con los reportes webs
de los estudiantes en la actividad seleccionada en los cuales se

muestran los siguientes:

e Lista de estudiantes con su respectiva calificacion en la actividad.
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Activity: eating out

[l Activities = Reporis
Lists of students v

# Names Score

1 AVILA INTRIAGO JOSENKA MABEL 0,00
2 BARRE ZAVALA MARIA JOSE 70,00
3 CANTOS LOOR GEMA ROSALIA 40,00
4 CEDENO ALCIVAR JOSE ALEJANDRO 0,00
2 CHICHANDE CONTRERAS ANDREA GISSELLA 0,00
6 FARIAS CEDENO ARIANA JOSENKA 0,00
7 LOOR QUIJIJE GABRIELA VALENTINA 0,00
8 LOPEZ ZAMBRANOC TANIA PIERINA 0,00
9 MENDOZA MARCILLO ROSA ONORIA 73,12
10 MOREIRA ZAMBRANO MARIA ANDREA 56,67
11 PALMA DE LA CRUZ KATHERINE ANDREA 0,00
12 PARRAGA GANCHOZO JOSE XAVIER 0,00
13 PARRAGA PARRAGA TERESA NATALY 0,00
14 PARRAGA ZAMBRANO JENNIFER LORENA 46,67
15 PIN ALUME CARLOS ALFREDO 0,00
16 PINARGOTE ZAMBRANO JUAN JOSE 0,00
17 ROSADO VERA KAREN SELENA 36,67
186 SOLORZANQ LUCAS VAN RAMON 0,00
19 VALENCIA VELEZ GENISSES NATHALY 0,00
20 VELASQUEZ AMAYA ARGENIS BENJAMIN 0,00
21 VILLACIS MORENO GEMA JOHANNA 0,00
22 ZAMBRANO ORMAZA CARLOS ALEXANDER 20,00
23 ZAMORA ANDRADE JENIFFER KAROLINA 0,00

llustracion 6.109. Calificaciones de los estudiantes en una actividad.
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e Efectividad por destrezas de cada alumno. En este listado solo
aparecen los estudiantes que han resuelto la actividad. Cuando la
actividad no tiene una de las destrezas que se evallan en el sistema

aparecera la palabra “N/A” en la columna de la destreza.

Effectiveness by Skills v

Names Listening Reading Grammar/Vocabulary
JOSENKA MABEL AVILA INTRIAGO 0.00% N/A 0.00%
MARIA JOSE BARRE ZAVALA 100.00% N/A 0.00%
MARIA ANDREA MOREIRA ZAMBRANO 80,96% N/A 0,00%
KAREN SELENA ROSADO VERA 80,96% N/A 0.00%
ARGENIS BENJAMIN VELASQUEZ AMAYA 0.00% N/A 0.00%
CARLOS ALEXANDER ZAMBRANO 28,5T% N/A 0.00%
ORMAZA

ROSA ONORIA MENDOZA MARCILLO 85.71% N/A 43,73%
GEMA ROSALIA CANTOS LOOR 57.14% N/A 0.00%
JENNIFER LORENA PARRAGA 66,67% N/A 0,00%
ZAMBRANOC

llustracion 6.110. Efectividad por destreza en una actividad.

e Calidad de los estudiantes en la actividad. Al dar clic sobre la leyenda
del grafico se muestra una ventana flotante con el listado los de

estudiantes que se encuentran en la categoria seleccionada.

@ Excellent: 0
B Very good: 0
O Good: 2

B Regular. 4
B Deficient: 19

Regular
4

llustracion 6.111. Grafico de la calidad de los estudiantes en una actividad.
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e Porcentaje promedio de efectividad por habilidades de aprendizaje de

los estudiantes que han resuelto la actividad.

Percentage by Skills v

60

a0 Grammar/Vocabulary
P: 4

Listening Grammar/\Yocabulary

llustracion 6.112. Efectividad promedio de todos los estudiantes en una
actividad.

5.2.4. STATISTICS
Al dar clic en “STATISTICS” le muestra una pagina para consultar los reportes
de un madulo (llustracion 5.111). Para ver el reporte de la actividad primero

debe seleccionar el mddulo del cual quiere consultar los reportes.

Students - Statistics

&l Sasics

Assigned sctivities

Poverage effectivensss For skills

llustracion 6.113. Pagina para ver los reportes por modulo.
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INFORMACION:
1. Aldar clic se muestra la lista de los médulos.
2. Consult: Al dar clic consulta el reporte del médulo seleccionado y se

muestran los siguientes reportes web.

e Tabla con el nUmero de actividades asignadas por leccion.

Assigned activities

Lessons

Type of Activity Lot L02 Lo3 Lo4 L0s L0& Total
PRACTICAL ACTIVITIES 0 0 1 0 0 0 1
EVALUATIVE ACTIVITIES 2 1 0 0 1 1 5

llustracion 6.114. Nimero de actividades asignadas a un modulo.

e Promedio detallado de los estudiantes.

Detail of student performance

Scores Time worked

Lessons
# Names Resolved Activities Lo1 L02 LO5 L0O& Total State Effectiveness

AVILA INTRIAGO JOSENKA MABEL 1 0 0

=}

Deficient

BARRE ZAVALA MARIA JOSE 0 875 Deficient

CANTOS LOOR GEMA ROSALIA 12

0b6@&

Deficient

0 Deficient

CHICHANDE CONTRERAS ANDREA GISSELLA 0 Deficient

@ e e W N =
5}
=)
o o o o o o
o o o o o o

1
2
CEDERNO ALCIVAR JOSE ALEJANDRO 0 0
0
0

o o o

FARIAS CEDENO ARIANA JOSENKA 0 Deficient

llustracion 6.115. Calificaciones de los estudiantes en un médulo.

a. Scores: Muestra una tabla con la lista de estudiantes y sus
respectivas calificaciones en cada leccién, el promedio total y la
calidad del estudiante segun su calificacion. Lo rangos de calidad
gue puede tener un estudiante son: excelente, muy bueno,

bueno, regular y deficiente (llustracién 5.114).
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. Excelente | »=95 |
. Muy Bueno | =85y <95 |
Bueno | >=70y <85 |

i Regular | =40y <70 |
]

Deficiente | <40 |

llustracion 6.116. Rangos de calidad.

b. View: Al dar clic muestra una ventana flotante en que se dibuja
un grafico de la efectividad del estudiante en el modulo.

Effectiveness

100%

. -
0% -

Grammar/Vocabulary Listening

llustracion 6.117. Efectividad de un estudiante en el médulo.

c. Time worked: Muestra un grafico con el tiempo trabajado por

estudiante en el sistema.

Detail of student performance

Scores Time worked

TIEMPO PROMEDIO DEL MODULO 01:31(hh:zmm)

ou:amhh:mm)
ou;amhh:mm)

CANTOS LOOR GEMA ROSALIA 01:19(hh:mm)

e - )
[oRERA ZiErno war e — TEEE

DG:SD(hh:mm)

[FraGoTE Zeano Juan o5 LTl
e : )
mnu:amhh:mm)

[zrieraro osza canos mexanoer  RgUUER

llustracion 6.118. Tiempo trabajado de los estudiantes en el sistema.
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¢ Promedio de efectividad de los estudiantes en el médulo y calidad de

los mismos.

@ Excellent. 0
@ very Good: 0
75% O Good: 0
B Regular: 1
B Deficient: 22
. Grammarivocabulary Deficient
Porcentaje: 5.36% 22

0%
Grammar/Vocabulary Reading

llustracion 6.119. Efectividad promedio en el mddulo y calidad de los estudiantes.

5.25. CREDITS
Al dar clic en “CREDITS” se muestra una pagina con las personas que

formaron parte del desarrollo de este sistema.

System Credits

# Home Version 1.0.0
Design and development v

o Nathaly Alava Cagua
Computer Science Student

"Face your fears and you can be great’ - Mathaly Alava

Bryan Garcia Guerrero
Computer Science Student

"El hombre ne ha confundido el dinero con Ia felicidad. Lo ha confundido con la inmortalidad” - Bryan Garcia Guerrero

llustracion 6.120. Créditos.
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5.3. INTERFAZ DEL ESTUDIANTE

Si no existen inconvenientes con las credenciales para acceder al sistema, le

muestra una interfaz de bienvenida con el menu principal del docente.

s B-learnin .
) 3 9 a

Welcome - initial Content

A Home

KAREN SELENA
ROSADO VERA @

®
\J=B-learning
1\ Enhance your skills — Centro de Idiomas
© Credits

©® 2017 Unidad de Produccion de Sofiware - UPS. B-leaming

llustracion 6.121. Interfaz de bienvenida del usuario estudiante.

En la parte izquierda se encuentran las opciones principales que tiene

disponible el usuario estudiante (llustracién 5.120).

KAREN SELENA

ROSADO VERA ®

llustracion 6.122. Menu principal del estudiante.




Sistema web Blended Learning en el aprendizaje de

\L B-'ea rning una lengua extranjera en la ESPAM-MFL
\ Enhance your skills — Centro de Idiomas
Version 1.0 el 7 2
’ 302
INFORMACION:

1. Home: Pagina principal de bienvenida.

2. Homework: Pagina donde el usuario puede ver el contenido del nivel en
el que esta matriculado.

3. Credits: Pagina donde aparecen los créditos de las personas que fueron

parte del desarrollo del sistema.

En la parte superior derecha de la interfaz se muestra un icono de las opciones

del usuario (llustracién 5.121).

© Help @

[(* Logout KAREN SELENA @

llustracion 6.123. Opciones de usuario estudiante.

INFORMACION:
1. Opciones de usuario: Se desplaza una lista de opciones.
2. Help: Muestra una vista con el manual de usuario.
3. Logout: Muestra una alerta de informacion indicando que la sesion no
se cerrd (llustracion 5.122) y deberd cerrar el sistema desde la

plataforma principal, al presionar en “Ok” se cierra la pestafa.
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Sesion no cerrada

Debera cerrar sesion en la platafotma principal

llustracion 6.124. Alerta de informacion al cerrar sesion.

5.3.1. HOME

En la vista principal se muestra la siguiente pantalla de bienvenida al usuario:

Welcome - initial Content

A Home

-
\J=B-learning
1\ Enhance your skills - ESPAM Language Center

llustracion 6.125. Home.

5.3.2. HOMEWORK
Al dar clic en “HOMEWORK” le muestra una pagina con el contenido del
maddulo en el que esta matriculado (llustracion 5.124). Si no esta matriculado no

se le mostrara ningun contenido.
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Content - Lessons level 7
@ Tasks ag

! List of lessons Progress

01 Lesson 1
jI'm very worried!
i
03 Lesson _ _
[ 18,25
6 SCORE
04 Lesson
View stalistics

llustracion 6.126. Contenido del modulo.

INFORMACION:

1. Back: Al dar clic vuelve a la pagina visitada anteriormente.

2. Contenedor de la lista de lecciones que tiene el modulo. Al dar clic sobre
una de estas le muestra una pagina con las actividades asignadas al
maddulo. Ver el punto 5.3.2.1. ACTIVITIES.

NUmero de actividades pendientes para completar.

Cuadro de progreso del estudiante.

Estrella de calificacion, esta puede ser de 5 colores y dependiendo del
color tiene un significado respecto a la calificacion obtenida, sus

significados se muestran en la ilustracién 5.125.

~ Excelente | =95 |

. Muy Bueno | >= 85 y <95 |
~ Bueno | >=70y <85 |

= Regular | == 40y <70 |

Deficiente | <40 |

llustraciéon 6.127. Rango de calidad.
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6. Calificacion del usuario en el curso hasta el momento, para mejorar tu
puntuacion debes completar todas las actividades evaluativas que tienes
pendientes por resolver.

7. View statistics: Al dar clic se muestra una pagina con las estadisticas
de las actividades que ha resuelto en cada leccion. Ver el punto 5.3.2.2.
STATISTICS de esta seccion.

53.2.1. ACTIVITIES
En esta pagina se encuentran todas las actividades practicas y evaluativas

asignadas en la leccién seleccionada.

Activities content

# Lesson LO1

Practices (1)
Activities of assamilation
of concepts

Tests (=)

Prueba para manua Assessment of leaming

'\'\.Q\

B ‘

Eating out

© 12072017 @ 1oezmT

llustracion 6.128. Actividades de una leccion.

INFORMACION:
1. Back: Al dar clic vuelve a la pagina que tiene el contenido de las
lecciones.

2. Contenedor de las lecciones précticas.
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3. Actividad practica; antes que nada es importante explicar que en el
sistema se evallan tres destrezas: audio, lectura y gramatica-
vocabulario. Este tipo de actividad se puede resolver las veces que el
estudiante desee y es calificada sobre 100 puntos pero no es
considerada para la calificacion del estudiante. Al dar clic sobre la

actividad, le muestra la primera pregunta.

e COMO RESOLVER UNA ACTIVIDAD
Todas las actividades tienen en la parte superior el nimero de la
leccion a la que pertenece la actividad, el tipo de actividad y una
barra de progreso que indica el nimero de pregunta en que esta
situado.
Nota: Use letra capital donde sea necesario. El sistema toma en

cuenta las mayusculas y minasculas para calificar la pregunta.
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QEXITL)

Wit in the blank space with the words Delow. Lise capital lketler where it is NECessary

D Fusad Fas have hlnve

a sister

You a dog yesterday
She foUr SLars in English
Ve a beatitull school

g B

Quality

llustracion 6.129. Actividad. Pregunta de completar.

La ilustracion 5.127 muestra una pregunta de completar. En este tipo
de pregunta el usuario debe rellenar los espacios en blanco con las
palabras que se encuentran en la parte superior de los literales.

a. Instrucciones de la pregunta. Entre los paréntesis esta la letra
inicial destreza que se pone a prueba, donde L es Listening, R es
Reading y G es Grammar/Vocabulary asi como también esta la
ponderacion de la pregunta.

b. Palabras con las que debe rellenar los espacios vacios.

Espacios vacios que debe rellenar.

d. Qualify: Al dar clic califica la pregunta y pinta de color rojo las
respuestas incorrectas y de color verde las respuestas correctas,
y se habilita el botén de continuar. Ver ilustracion 6.130.
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| have a sister
You | have a dog yesterday
She has four stars in English
Wwe | had a beatifull school

llustracion 6.131. Pregunta calificada.

Si no ha contestado todos los literales y aun tiene campos vacios

le saldra la alerta de error (llustracion 6.129).

Empty field! Fill in all fields to rate the question

Error!

llustracion 6.132. Alerta de error de campos vacios.

e. Continue: Al dar clic pasa a la siguiente pregunta. Si se

encuentra en la dltima pregunta de la actividad le muestra una

pagina con la calificacion obtenida en la actividad, esta contiene

ademas una estrella de calificacion y un grafico por cada

destreza que se evalu6 en la actividad indicando la efectividad

gue tuvo en las respuestas por cada destreza de aprendizaje.
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+ Lesson completed!

iWell done!
Keep the good way
Observe your score and the effectiveness of the answers in the charts

85,00/100 pts.

L1I)I)% ‘ 78%
stening Listening

llustracion 6.133. Pagina de calificacion al completar una actividad.

En la ilustracion 5.132 se muestra una pregunta de
emparejamiento, para resolverla debe arrastrar los cuadros de la

derecha al lado izquierdo.

@ EXIT LO1 / Practical activity 3

Y Empareje los que comresponde (G 30,00 Pts.)

Drag the boxes from right to left

<D D

llustracién 6.134. Actividad. Pregunta de emparejamiento.
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En la ilustracion 5.133 se muestra una pregunta de describir
imagenes donde el usuario debe escribir en los espacios en
blanco la accion que corresponde a la imagen teniendo en cuenta

las instrucciones dadas en la pregunta.

QEXIT LO1/ Practical activity 4

W Describa las imagenes con las palabras en los recuadros (G 10,00 Pts.)

Use capital letter where it is necessary

llustracién 6.135. Actividad. Pregunta de describir imagen.

En la ilustracion 5.134 se muestra un modelo de pregunta de
seleccion mudltiple, en donde el estudiante debe marcar en los

cuadros vacios las respuestas correctas.

@ EXIT L01/ Practical activity —_— =

* Seleccione la respuesta correcta segun la conversacion de Marie y Jenny

(L 30,00 Pts.)

Play the audio

p2ogize —8 ) —8 %

Jenny have a party today
Marie have two children
Marie and Jenny are good friends

Marie have to go to the school today

llustracion 6.136. Actividad. Pregunta de seleccidén multiple.
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4. Contenedor de las actividades evaluativas, se resuelven de la misma
forma que una actividad practica, pero estas actividades forman parte de
la calificacién del estudiante y el nivel de dificultad es mas alto.

5. Actividad evaluativa, esta actividad contiene el tema y la fecha limite
para resolverla y solo se hace una vez, cuando una actividad ya esta
vencida se pone en color rojo y se bloquea para el estudiante. Cuando
ha sido resuelta se le coloca un check en la parte superior que indica
que ya fue resuelta y al dar clic sobre la actividad le muestra una pagina
con la calificacion obtenida. Cuando aun no se ha resuelto al dar clic
sobre la actividad le muestra la primera pregunta para que en empiece a
resolver.

6. View score: Al dar clic se muestra una ventana flotante que contiene la
lista de actividades con la puntuacién obtenida en cada actividad
(llustracion 5.135).

No 0
Eating out 56,67

Average in lesson 28,34

llustracion 6.137. Calificacion de actividades de una leccion.

7. Resumen de las actividades practicas y evaluativas completadas.

53.2.2. STATISTIC

En esta pagina se muestran cuatro estadisticas; la curva de aprendizaje: que
muestra un grafico con la calificacion promedio en cada leccidn, porcentaje de
lecciones completadas: que muestra dos graficos con el porcentaje de
actividades practicas y actividades evaluativas completadas por leccion, el

progreso: el cual muestra la calificaciéon que tiene el estudiante en el curso




Sistema web Blended Learning en el aprendizaje de

\L B-'ea rning unalengua extranjera en la ESPAM-MFL
N

Enhance your skills — Centro de Idiomas

Pagina 84 de

Versiéon 1.0 302

hasta el momento y el porcentaje de efectividad por destrezas de aprendizaje
(llustracion 5.136).
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Statistics Progress in the course

@ Lesxons | Esatistics

Leamming curve

2=

— =
= ]
o =0
= 720
B e
Lo1 Loz 1 Loz o= Loe

Evatusiive Leccans

Percent Efecivencss L
oo

* |

il'm very worried!
ouw really nesd practice

Fragtical Lecsone

o

llustracion 6.138. Estadisticas del estudiante en el modulo.
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5.3.3. CREDITS
Al dar clic en “CR

EDITS” se muestra una pagina con las personas que

formaron parte del desarrollo de este sistema.

System Credits

# Home

Version 1.0.0

Design and development A4

~ Nathaly Alava Cagua
Computer Science Student

"Face your fears and you can be great” - Nathaly Alava

Bryan Garcia Guerrero

‘ Computer Science Student
"El hombre no ha confundido el dinero con la felicidad. Lo ha confundido con la inmortalidad” - Bryan Garcia Guerrero
llustracion 6.139. Créditos.
6. GLOSARIO
Tabla 6.2. Glosario.
TERMINO DESCRIPCION
Rol Se refiere a la nominacién del usuario en el sistema
Efectividad Se refiere a que tan acertado ha sido al responder
. Se refiere al rango en que se encuentra respecto a la

Calidad e .

calificacién que ha obtenido.
Asignar Poner una tarea al estudiante.

Actividades que se pueden resolver varias veces por un
Actividades estudiante. No tienen calificacion, solo se guarda la
practicas ) o

cantidad de veces que ha resuelto la actividad.

Actividades que se pueden resolver una sola vez y tienen
Actividades calificacion. Sobre estas actividades se calcula el progreso
evaluativas _

del estudiante.
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Curva de Grafico que se genera a partir de las -calificaciones
aprendizaje obtenidas en todas las lecciones.
Modulo Se refiere a un curso dictado por un docente.

Leccion Se refiere una clase dictada en un dia.




