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RESUMEN

El presente trabajo de integracion curricular, consistié en desarrollar la aplicacion
movil de la plataforma web Red Alumni; el objetivo principal de esta aplicacion
es que los graduados tengan al alcance de sus manos, todos los beneficios a los
cuales tienen acceso en la plataforma web. Para la estructuracion, planificacion
y control del proceso de desarrollo de la aplicacion, se empled la metodologia
agil Programacion Extrema con sus respectivas 4 fases que son: planificacion,
disefio, codificacion y pruebas; en la fase de planificacion se realizd la
recopilacion de las historias de usuarios y la definicion de los requerimientos y
requisitos de software, todo esto en base al estandar IEEE 830;en la fase de
disefio, se elaboraron un conjunto de tarjetas CRC, las interfaces de la
aplicacion, asi como también un glosario de términos que incluia la
especificacion de los nombres de los métodos y clases a elaborar en la fase del
desarrollo; en la tercera fase que comprende la codificacion, se elaboro el codigo
fuente de la aplicacion, se utilizé el framework lonic y servicios REST vinculados
a la Red Alumni, mismos que fueron desarrollados en lenguaje C# mediante el
framework ASP. NET CORE. Finalmente, en la ultima fase que corresponde a
las pruebas, se verificé el correcto funcionamiento de la aplicacion a través de
pruebas unitarias y de aceptacion, mismas que fueron aprobadas por el grupo
de stakeholders de Unidad de Desarrollo Computacional (UDC), dando como
resultado la culminacién del proyecto y entrega del mismo para su posterior
implementacion.

PALABRAS CLAVE

Aplicaciones méviles, Red Alumni, metodologia XP, estandar IEE830, pruebas
unitarias, pruebas de aceptacion, plataforma, stakeholders, web.
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ABSTRACT

This curricular integration work consisted of developing the mobile application of
the Red Alumni web platform; the main objective of this application is that
graduates have at their fingertips all the benefits to which they have access on
the web platform. For the structuring, planning and control of the development
process of the application, the agile methodology Extreme Programming was
used with its respective 4 phases which are: In the planning phase, the
compilation of user stories and the definition of requirements and software
requirements were carried out, all based on the IEEE 830 standard; in the design
phase, a set of CRC cards, the application interfaces, as well as a glossary of
terms that included the specification of the names of the methods and classes to
be developed in the development phase, were elaborated; in the third phase,
which includes coding, the source code of the application was developed using
the lonic framework and REST services linked to the Alumni Network, which were
developed in C# language using the ASP. NET CORE FRAMEWORK. Finally, in
the last phase corresponding to the tests, the correct functioning of the application
was verified through unit and acceptance tests, which were approved by the
group of stakeholders of the Computer Development Unit (UDC), resulting in the
completion of the project and its delivery for its subsequent implementation.

KEYWORDS

Mobile applications, Alumni Network, XP methodology, IEE830 standard, unit
testing, acceptance testing, platform, stakeholders, web.



CAPITULO I. ANTECEDENTES

1.1. DESCRIPCION DE LA INSTITUCION

La ESPAM MFL es una comunidad universitaria involucrada en la formacion
integral y continua de profesionales, que aporten de forma proactiva y creativa al
desarrollo cultural, econdémico, politico y social sostenible de su entorno y el pais;
se encuentra ubicada en la provincia de Manabi, canton Bolivar, ciudad de
Calceta. (Universidades De Ecuador, 2020)

La institucion fue creada en abril de 1999 para participar junto a otras
instituciones, en el auge y desarrollo de la provincia de Manabi y del pais, a
través de la ensefianza universitaria, la investigacion cientifica y el
emprendimiento. Las primeras carreras que fueron ofertadas cuando se creé la
institucién fueron: Agroindustria, Medio Ambiente, Agricola y Pecuaria; al poco
tiempo gracias a un estudio de mercado se crea la carrera de Informatica y afios
mas tarde surgen las carreras, Administracion Publica y Administracion de
Empresas como dos programas para satisfacer la demanda del sector
empresarial en la provincia. (ESPAM MFL, 2016)

La ESPAM MFL tiene como misién, formar profesionales pertinentes con
compromisos ético y social desde la calidad de los procesos sustantivos; su
vision es ser un centro de referencia en la formacion de profesionales que

contribuyan al desarrollo agropecuario regional (ESPAM MFL, 2019).

Actualmente las carreras que conforman la Universidad son la carrera de
Ingenieria Agricola, Medicina Veterinaria, Ingenieria Ambiental, Agroindustria,

Computacion, Administracion de Empresas, Administracion Publica y Turismo.

En la carrera de Computacién, se encuentra la Unidad de Desarrollo
Computacional (UDC), la cual brinda soluciones integrales de software, con un
equipo comprometido y motivado a mejorar los procesos funcionales de sus
clientes y a su vez, también contribuye con la formacién de profesionales en
ciencias de la computacion, mediante la gestion, planificacion y desarrollo de

proyectos de software en la ESPAM MFL y a empresas o personas particulares.
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1.2. DESCRIPCION DE LA INTERVENCION

Segun Laballés (2019) y Herazo (2021) las aplicaciones moviles son un tipo
especial de software disefiado para que se ejecute en un dispositivo mavil,
mismo que puede ser un teléfono o una tableta (Mascarell Palau, 2019); éstas
venian incluidas en los sistemas operativos moviles cuando aparecieron por

primera vez en el mercado tecnologico (Filippi, 2016).

En la actualidad, las aplicaciones moviles se han convertido en una de las
herramientas mas importantes para cualquier tipo de empresa ya que facilitan y
mejoran la vida de los usuarios en el uso de los dispositivos moviles (Pascuas-
Rengifo et al., 2020; Zambrano, 2019).

Un dispositivo movil es un equipo que esta libreagigagbleado, se caracteriza por

i VI CT
n@%}s posee una gran

o B RAVO
capacidad de comunicacion que permite tener acceso a informacion y servicios,

su tamarfo reducido, favoreciendo su movilidac

independiente del lugar y el momento en el que se encuentren los usuarios
(Huelches Garcia et al., 2018; Mascarell Palau, 2019; Lerma-Noriega et al.,
2020).

El presente trabajo de titulacién consistid en desarrollar una aplicaciéon movil
propuesta por la Unidad de Desarrollo Computacional (UDC) denominada Red
Alumni App, en referencia al término Red Alumni, Gomez (2017) y Cinco (2019)
lo definen cémo la vinculacion entre los ex estudiantes de una institucion a través
de actividades periédicas en distintas areas ya sea de manera presencial o

virtual.

Hoy en dia muchas universidades estan optando por la creacién y lanzamiento
de este tipo de aplicaciones, ya que tienen presente que la vinculacién de la
Universidad con sus alumnos/as y viceversa, va mas alla de su vida como
estudiantes y se extiende después que ellos egresan y se titulan. Esta
aseveracion ratifica lo expuesto por Miriam Martinez - EUDE Business School
(2017) en la publicacion sobre los beneficios de la Red Alumni de MBA y por
IESE Business School (2019) en la presentacion de su aplicacion en la que

mencionan que “Los alumni, mas mdéviles que nunca”.

Red Alumni App es una aplicacion movil para dispositivos Android y 10S

destinada a los graduados de la ESPAM MFL, su origen nace con el fin de
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proporcionarles una herramienta que les permita mantener la cercania con la
institucion y la vez obtener beneficios, como el acceso a una bolsa de empleo
ofertada por la universidad gracias a su relacidbn con otras instituciones; a
formacion continua a través de invitaciones a cursos, seminarios, congresos y
eventos; ofertas académicas de posgrados e informacién de las ultimas noticias

de la institucion.

Esta aplicacion esta vinculada a la plataforma web de la Red Alumni, misma que
fue desarrollada en paralelo y que tiene como fin el seguimiento a graduados;
esta integracion se la realizé mediante el uso de servicios compartidos entre los

modulos mencionados anteriormente.
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1.3. OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la aplicacion moévil de la Red Alumni para los graduados de la ESPAM
MFL.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Realizar el levantamiento de requerimientos e informacidn necesaria para
el desarrollo de la aplicacion de la Red Alumni.

e Definir una arquitectura que se adapte a las necesidades del proyecto.

e Desarrollar la aplicacion movil siguiendo las fases establecidas en la
metodologia.

e Implementar la aplicacion maovil de la Red Alumni.



CAPITULO Il. DESARROLLO METODOLOGICO DE LA
INTERVENCION

El presente trabajo de integracion curricular se realiz6 con el objetivo de
desarrollar la aplicacion movil de la plataforma web de la Red Alumni para los
graduados de la ESPAM MFL; se definieron 4 objetivos especificos que
involucraban distintas actividades a desarrollar, se aplicé la técnica de la
entrevista, se utilizé el estandar IEEE8B30 y para la etapa del desarrollo de la
aplicacion se emple6 la metodologia XP (Programacion Extrema) con sus 4

fases: planificacion, disefio, codificacién y pruebas.

2.1. REALIZAR EL LEVANTAMIENTO DE REQUERIMIENTOS E
INFORMACION NECESARIA PARA EL DESARROLLO DE LA
APLICACION DE LA RED ALUMNI,

Se realiz6 una entrevista informal no estructurada como técnica para la
recopilacion de informacion, misma que fue dirigida al Ing. Tomas Loor Vera,
Coordinador de la Unidad de Desarrollo Computacional con su grupo de trabajo.
Segun Ortega (2020) realizar este tipo de entrevista permite obtener respuestas
veraces sobre el tema implicito y a su vez acercarse a los participantes de

cualguier manera ética para obtener la mayor cantidad de informacién posible.

Una vez efectuada la entrevista, se realizo el analisis de la informacién obtenida
con el fin de determinar los requerimientos funcionales y no funcionales en base
al estandar IEEE830, cabe indicar que la obtencién y el andlisis de los
requerimientos de un sistema es una de las fases mas importantes previo el

desarrollo de cualquier proyecto (Guerra, 2017; IEEE Spain, 2018).

2.2. DEFINIR UNA ARQUITECTURA QUE SE ADAPTE A LAS
NECESIDADES DEL PROYECTO.

Segun Thompson (2016) una arquitectura tecnolégica es el modelo conceptual
que define la estructura, comportamiento, gobernabilidad y relaciones entre el
hardware, software, redes, datos, interaccibn humanay el ecosistema que rodea

nuestros procesos de negocios.
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El desarrollo de la arquitectura se lo realiz6 con base a los requerimientos
establecidos, para la cual se definid6 que la arquitectura tecnoldgica a aplicar
seria cliente/servidor; esta arquitectura modela la forma en la cual varios clientes
tienen permitido conectarse a los servicios que provee un servidor de manera
simultanea, los clientes pueden ser aplicaciones moviles, web e incluso otros

servicios (Rios, 2017).

2.3. DESARROLLAR LA APLICACION MOVIL SIGUIENDO LAS
FASES ESTABLECIDAS EN LA METODOLOGIA.

La elaboracion de la aplicacidon mévil se llevé a cabo mediante la metodologia
desarrollo agil XP, la cual se utiliza principalmente para proyectos de desarrollo
de software, donde uno de sus objetivos es que este sea de la mayor calidad
posible (Bello, 2021). Para tal efecto, se resaltan sus cuatros fases (figura2.1)

planificacion, disefio, la codificacion y las pruebas.

Disefio simple Solciones pico
Historias del usuaro Cartas CRC prolotpos

valores
Criterios de las pruebas de teracidon 7
Plan de iteracién B ool o
- Q\SE“
5 )

\chC\©

-

J;LAN‘F

_—.aCP©
CAC
recodificacién — | coo\?\
z i\

p

Programaadn en pareja

Prueba de unidad

Lanzamiento Integracion continua

Incremento de software
Veloodad calculada del
proyecto Pruebas de aceptacon

Figura 2.2: Fases de la metodologia XP (Extreme Programming).
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2.3.1. PLANIFICACION (FASE I)

Segun Gonzaga, (2019) en esta fase de la metodologia se definen los
requerimientos, su estructura y la trascendencia que tendréa el producto software
a desarrollarse. La definicién y especificacion de estos requisitos se la realizé en
el primer objetivo del presente trabajo de titulacion mediante la elaboracion de
un acta ERS basado en el estandar IEEE 830 haciendo uso de la informacion
que se recopilé de la entrevista realizada.

Finalmente se realizo representacion de los requisitos de software mediante la
elaboracion de las historias de usuarios tal como lo estipula la metodologia XP,
asi como tambien el plan de entregas e iteraciones. El plan de entregas es una
planificacion donde los desarrolladores y clientes establecen los tiempos de
implementacion de las historias de usuario, mientras que el plan de iteraciones
comprende el nimero de iteraciones necesarias del software previo a ser

entregado (Mancuzo, 2020).
2.3.2. DISENO (FASE II)

En esta fase se da una solucién obedeciendo a las historias de usuario, estas
pueden ser representadas mediante disefios simples que engloben la
funcionalidad del sistema y sin olvidar la importancia de la experiencia de los
usuarios (Pungacho, 2017). Considerando lo anterior se elaboraron las tarjetas
C.R.C. (Clase-Responsabilidad-Colaboracion) y el glosario de términos con la
finalidad de tener a la mano un mecanismo eficaz para el proceso de desarrollo,
ya que permiten comprender el disefio y a su vez facilitan posibles posteriores
ampliaciones; finalmente se desarrollaron los prototipos de los moédulos de la

aplicacion movil.
2.3.3. CODIFICACION (FASE IlI)

Segun Mancuzo (2020) este proceso de la metodologia de programacion
extrema esta pensado en para que sea universal. En esta etapa se realiz6 la
elaboracion del cédigo fuente de la aplicacion respetando los planes de entrega
y siguiendo cada una de las historias de usuarios que fueron definidas en las

iteraciones.
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La codificacion de la aplicacion se la realizé haciendo uso del SDK de desarrollo

lonic en su versién 6 basado en el framework de Angular con Typescript como

lenguaje de programacioén mientras que para el manejo de informacion se utilizd

servicios REST compartidos con la plataforma web de la Red Alumni mismos

que estadn desarrollados en C# mediante el framework ASP .NET CORE y

usando SQL SERVER como gestor de base datos.

2.3.4. PRUEBAS (FASE IV)

Para el cumplimiento de esta Ultima etapa XP define dos tipos de pruebas: las

pruebas unitarias y la de aceptacion.

Las pruebas unitarias son un método de pruebas de software que tienen
como objetivo es asegurar que cada unidad funciona como deberia de
forma independiente. (Velasquez et al., 2019). Para este fin de definieron
diferentes pautas para evaluar funciones principales de cada madulo:
maddulo, funcién a evaluar, datos de entrada, resultado esperado y estado
(correcto o incorrecto).

Las pruebas de aceptacion son aquellas que tienen como propdsito
demostrar al cliente el cumplimiento de un requisito del software; mismo
gue puede ser funcional o no funcional (Zambrano-Pilay et al., 2020). La
ejecucion de estas pruebas se las realiz6 a partir de los casos de uso y
de acuerdo a ellos se establecieron los casos de prueba, que son la

descripcion de las actividades que se van a ejecutar con el fin de validar

la aplicacion.
2.4. IMPLEMENTAR LA APLICACION MOVIL DE LA RED
ALUMNI.

Este ultimo objetivo estuvo dividido en tres etapas:

En la primera se realiz6é la redaccién de dos manuales, un manual de
usuario y un manual técnico. Segun Rios (2017) un manual de usuario es
documento técnico muy importante ya que este permite explicar el
funcionamiento del software o sistema desarrollado como producto

resultante del proyecto, mientras que el manual técnico es el documento



21

que contiene toda la informacion sobre los recursos utilizados por el
proyecto, por lo general va dirigido al area tecnoldgica y desarrolladores.
En la segunda etapa se realiz0 la entrega de la aplicacion mévil, el cédigo
fuente, la documentacion anexada, la metodologia empleada para
desarrollar la aplicacién al Coordinador de la Unidad de Desarrollo
Computacional el Ing. Tomas Loor Vera.

Finalmente se realizd la socializacibon de los manuales antes

mencionados.



CAPITULO lll. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

3.1. REALIZAR EL LEVANTAMIENTO DE REQUERIMIENTOS E
INFORMACION NECESARIA PARA EL DESARROLLO DE LA
APLICACION DE LA RED ALUMNI

Como punto de partida para el desarrollo de la aplicacion movil se realizé una
entrevista (Anexo 1) virtual al Coordinador de la Unidad de Desarrollo
Computacional (UDC) el Ing. Tomas Loor Vera junto a su equipo de trabajo, en
esta se realizaron preguntas de los modulos que se tenia planificado incluir en la
aplicacion, las funcionalidades que estos contendrian, las restricciones a nivel
del disefios de las interfaces, las tecnologias de desarrollo y lenguajes de
programacion se debia utilizar, la relacion que existiria con la aplicacion web de
la Red Alumni, la base de datos a utilizar, el nombre de la aplicacién y el tiempo
limite para hacer la entrega de la misma; también, se definié el grupo de
personas encargadas de supervisar cada uno de los procesos para alcanzar el
objetivo final. El cuadro 3.1 permite apreciar las personas interesadas
(stakeholders) con su respectivo cargo y relevancia que tendran en el desarrollo

de la aplicacion mavil, midiendo la relevancia del 1 al 5.

Cuadro 3.1: Grupo de interesado o Stakeholders

Rol Nombre Relevancia en el proyecto
Tutor Ing. Victor Pinargote Bravo 4
Director del proyecto Ing. Tomés Loor Vera 5
Autor de proyecto Francisco Joel Marin Calderdn 5
Ing. Maria Belén Villao Loor 4

Colaboradores

Ing. Edwin Wellington Moreira Santos 4

A continuacion, se adjunta la entrevista no estructurada que se elabor6 como
medio para el levantamiento de los requerimientos de la aplicacién; en el cuadro

3.2 se puede observar las preguntas que surgieron y su respectivo analisis.



Cuadro 3.2: Analisis de la entrevista
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N° Pregunta Analisis
1 ¢ A quién estara dirigida la aplicacion? Se determind que la aplicacion sera de uso
exclusivo por los graduados de la ESPAM MFL
2 ¢ Qué relacion existe entre la aplicacion y la En base a las respuestas obtenidas se evidenci6

plataforma web de seguimientos a graduados?

que existe una relacién fuerte con aquel sistema,
principalmente debido al enfoque que tiene y el flujo
de la informacién que se maneja entre la parte web

y la movil.

3 ¢ Qué nombreé llevara por nombre la aplicacion?

Al momento de hacer la entrevista no se tenia un
nombre establecido, sin embargo, previo a la etapa
de desarrollo se definié que la aplicacion llevaria por
nombre “Red Alumni App”

4 ¢ Cual sera la base de datos de informacién a la

cual estara conectada la aplicacion?

La aplicacion utilizara la misma base de datos que
utiliza la plataforma web, el acceso de la mismo se

realizara mediante servicios REST.

5 ¢, Cuantos y cudles seran los modulos que incluira  La aplicacion tendra 7 médulos:
la aplicacion? e Autenticacion o usuarios

e Bolsa de empleo
e  Graduados
e  Formacién continua
o Eventos institucionales
o Noticias
¢ Notificaciones

6 ¢ Qué funcionalidades en especifico debe contener  De manera general se establecié que todos los

los mddulos que se desarrollaran?

modulos de utilizar un sistema autenticacion y
autorizacion de igual forma como lo realizan las

aplicaciones que posee la ESPAM.

7 ¢ Disponen de un disefio preliminar sobre las

interfaces de la aplicacion elaborado?

No existen disefios, se deben elaborar todas las

interfaces.
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8 ¢ Existe alguna restriccién en cuanto al disefio de No existe restriccion alguna en cuanto a la
las interfaces de la aplicacion? elaboracion de las interfaces de la aplicacion, sin
embargo, se solicité que el disefio a elaborar no se

aleje del enfoque que tiene la aplicacion.

9 ¢ Dispongo de alguna “libertad” en cuanto a la Por disposicién institucional en la UDC se aceptan
eleccion de las herramientas y lenguajes a utilizar ~ proyectos en el framework lonic basado en Angular,
en el desarrollo de la aplicacion? y en cuanto a la parte del servidor por disposicidn

de la Unidad de Tecnologia de la ESPAM MFL se

debe utilizar lenguaje C#.

10 ¢,Cuanto tiempo dispongo para hacer la entrega de ~ Se definio que la fecha limite maxima seria el final

la aplicacion? del semestre en curso.

Este analisis dio como resultado la determinaciébn de los requerimientos
funcionales y no funcionales del sistema; estos fueron detallados en el
documento ERS basado en el estdndar IEEE 830 (Anexo 2) que se tuvo que
elaborar y entregar a los stakeholders encargados de la supervision, ademas de

la recepcién y aprobacion del mismo.

3.2. DEFINIR UNA ARQUITECTURA QUE SE ADAPTE A LAS
NECESIDADES DEL PROYECTO

Para definir la arquitectura de la aplicacion se utilizd6 como base los
requerimientos ya definidos en el objetivo anterior, y gracias al analisis aplicado
se identificd que la arquitectura a utilizar seria cliente-servidor, uno de los estilos
arquitectonicos distribuidos mas conocidos y recomendado para este tipo de

aplicaciones.
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En la figura 3.1 se detalla el disefio de la arquitectura de la aplicacion que se

elabor6 para representar este trabajo de integracion curricular.

E REST API DE LA RED ALUMNI

Médulo de bolsa Médulo de bolsa J

dacenipleo de formaciéon °
P continua .
ionic
HTTP
L Médulo de Médulo de G {EEE o — -
q UPDATE, DELETE) -> —_ GRADUADOS

usuarios

| CR—

* eventos
DE LA ESPAM

PETICIONES REST DE MFL
LOS USUARIOS
Médulo de Médulo de
noticias notificaciones

SQL Server

Figura 3.1: Arquitectura cliente- servidor de la aplicacién movil de la Red Alumni

En esta se describe la estructura de ambos componentes, donde el servidor
brinda una serie de servicios 0 recursos que son consumidos mediante una
REST API por la aplicacion de la Red Alumni (cliente), dando como resultado
una comunicacion continua y bidireccional, de tal forma que los graduados

pueden enviar y recibir datos del servidor o viceversa.

3.3. DESARROLLAR LA APLICACION MOVIL SIGUIENDO LAS
FASES ESTABLECIDAS EN LA METODOLOGIA XP

3.3.1. PLANIFICACION (FASE I)

Siguiendo lo establecido por la metodologia, en esta etapa se elaboraron las
historias de usuarios, mismas que fueron incluidas en el documento ERS; se
obtuvieron un total de 10 historias, donde a cada una se les establecié su
prioridad y riesgo de desarrollo. El cuadro 3.3 muestra un resumen general de lo

obtenido:

Cuadro 3.3: Resumen de las historias de usuarios de la aplicacién mévil de la Red Alumni

N° Historia de usuario Prioridad
HU-01 Autenticacion de usuarios Alta
HU-02  Solicitud de registro a la Red Alumni de la ESPAM MFL Alta
HU-03 Bolsa de empleo Alta
HU-04  Carnet digital Media
HU-05  Trayectoria estudiantil Baja
HU-06 Hoja de vida Alta
HU-07  Formacién continua Alta
HU-08 Eventos Alta
HU-09 Noticias Alta

HU-10 Notificaciones Alta
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A partir de las historias de usuarios se realiz0 la planificacion de las iteraciones
con su respectiva prioridad y tiempo estimado, obteniendo como resultado un
total de 8 iteraciones; donde cada iteracion corresponde a una semana
calendario de 5 dias, trabajando 8 horas cada dia. El cuadro 3.4 muestra un

resumen general de lo antes mencionado:

Cuadro 3.4: Planificacion de las iteraciones para el desarrollo de la aplicacion mévil de la Red Alumni

N° Historia de usuario Iteracidn asignada  Horas
HU-01 Autenticacion de usuarios 1 24
HU-02  Solicitud de registro a la Red Alumni de la ESPAM MFL 1 16
Bolsa de empleo (listar ofertas laborales) 2 40
Bolsa de empleo (filtrar, buscar postular las ofertas laborales 3 80
HU-03  yvisualizar el detalle de cada oferta que el usuario seleccione).
Bolsa de empleo (visualizar las postulaciones por usuario, el 4 40
historial de las postulaciones)
HU-04  Carnet digital 5 24
HU-05  Trayectoria estudiantil 5 16
HU-06 Hoja de vida 6 24
HU-07 Formacién continua 7 40
HU-08 Eventos 8 40
HU-09  Noticias 8 40
HU-10  Notificaciones 6 16

3.3.2. DISENO (FASE II)

Dado que el desarrollo de lonic basado en Angular se basa en clases
consideradas “componentes”, donde sus propiedades (variables y métodos) son
las usadas para hacer el binding (enlace) de los datos, como primer punto en
esta fase se procedio a realizar las tarjetas CRC (Anexo 3), las cuales son una
metodologia para el disefio de programas orientados a objetos y cuyo objetivo
es hacer un inventario de las clases que se necesitan para el desarrollo de un
sistema. Elaborar el listado de las clases con sus responsabilidades y
colaboradores mediante tarjetas, permitié entender el proceso de disefio en una
manera facil y concisa, a su vez facilito el desarrollo del diagrama de clases que

se adjunt6 en el documento ERS; en total se elaboraron 13 tarjetas.

Posteriormente, se disefiaron las diferentes interfaces de la aplicacion, estas
fueron elaboradas usando codigo HTML y CSS, mismos que compatible con el
framework de lonic; para la elaboracion de estas interfaces tambien se tomé en
cuanta la paletas de colores que utiliza la plataforma web de la Red Alumni dada

la vinculacién que existe, a continuacion, en la figura 3.2 se muestra la interfaz
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de la pantalla inicial que fue disefiada y que se mostrara una vez que el graduado

realice el proceso de autenticacion correcto en la aplicacion.

Francisco Joel Marin Calderém

Mi hoja de vida

Boisa de empleo Form. continua

G =

Noticias Eventos

Figura 3.2: Interfaz de inicio de la aplicacion de la Red Alumni

Finalmente se elaboré un glosario de términos (Anexo 4), donde se incluyen los
términos utilizados en el presente documento y en la especificacion de los

nombres de los métodos y clases.
3.3.3. CODIFICACION (FASE IlI)

Una vez culminada la fase anterior se inicié con el proceso de programacion de
la aplicacién movil, para esto se utilizé como referencia cada una de las historias

de usuarios siguiendo el plan de iteraciones.

La elaboracién del codigo fuente se lo realiz6 mediante el uso del editor Visual
Studio Code; para cumplir con cada de una de las historias, a nivel de desarrollo
se utilizé el framework lonic basado en Angular, el cual utiliza Typescript como
lenguaje de programacion; para el manejo de la informacion se hizo uso de los

servicios REST compartidos con la plataforma web de la Red Alumni.

A continuacion, se presenta un resumen lo de que realiz6 en cada una de las

historias de usuarios y una figura de resultado obtenido.
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3.3.3.1. HU-01: AUTENTICACION DE USUARIOS

Se crearon las funcionalidades necesarias para controlar el acceso a la
aplicacion (inicio de sesion) y demas acciones relacionadas como lo son
restablecimiento de contrasefa y actualizacion de contrasefia. A partir de este

momento se empezaron a usar cada una de las interfaces creadas.

En la figura 3.3 se muestra en detalle las pantallas a las cuales se le afiadieron

las funcionalidades antes descritas.

<

RED ALUMNI
ESPAM MFL

FRANCISCO JOEL

MARIN CALDERON Restablecer contrasefia

Ingrese el corred electronica vinculado con su

“ | s
temporal
£ Mo eres Alumni? Quiero unir
_
Restablecer

Figura 3.3: HU-01: Interfaces de la autenticacién de usuarios

3.3.3.2. HU-02: SOLICITUD DE REGISTRO A LA RED ALUMNI

Se creo la funcionalidad para permitir el envio de solicitudes de acceso a la Red
Alumni por parte de personas que no tenga una cuenta de usuario todavia; para
el manejo de este proceso se utilizé un sistema de formularios segmentados y
agrupados en base al tipo de informacién que se solicita (Informacién personal,
de contacto y académica); una vez culminada esta funcionalidad se la vinculo
con la historia de usuario antes descrita (Autenticacion de usuarios), esta
vinculacién consistié en afadir mediante el cédigo fuente un enlace en las

interfaces de usuario que se crearon en aquella historia. En la figura 3.4 se
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muestran las pantallas a las cuales se le afadio las funcionalidades antes

descritas.

< Formulario de solicitud alumni

Informacién personal

Por favor complete cada uno de los
siguientes campos

“

Formulario de solicitud alumni

Informacién de contacto

Por favor complete cada uno de los
siguientes campos

«

Formulario de solicitud alumni

Informacién académica

Por favor indique la carrera universitaria
en la que graduo

?e
%2 N
iV e
v .q," COMPUTACION

Figura 3.4: HU-02: Interfaces de la solicitud de registro a la Red Alumni

3.3.3.3. HU-03: BOLSA DE EMPLEO

En el desarrollo de esta historia de usuario se trabaj6é en crear el cédigo fuente

necesario que cumpliera con todo lo solicitado dentro de la misma; debido a la

cantidad de funcionalidades que se tenia que desarrollar se la dividié en tres

iteraciones.

En la primera iteracion se crearon las funcionalidades para listar ofertas

laborales, filtrar y buscar en base a varios términos de busqueda; por ejemplo,

salario, tipo de cargo, modalidad de trabajo etc.

La figura 3.5 se muestra las capturas correspondientes de las pantallas

programadas.
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< Bolsa de empleo

Q LCudl quieres que sea tu prix

AUXILIAR DE COBRANZAS

=

ANALISTA DE MARKETING

ANALISTA DE COSTOS SENIOR

ASESOR COMERCIAL

NUEVO PUESTOD
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ASESORTECNICO COMERCIAL 2
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€  Bolsade empleo H
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. Etapa - GUAYAS
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Salario minimo
e @

Prioridad de la oferta

() Caracter urgente () Caracter no urgente

Tipo de emplea

Nivel de axperiencia

Modalidad de trabajo
) Presencia Q) virtual

< Bolsa de empleo

Q analista

ANALISTADE MARKETING

ANALISTA DE COSTOS SENIOR

=y
m

Figura 3.5: HU-03: Interfaces de la bolsa de empleo - Iteracion 1

En la segunda iteracion se trabajo en la funcionalidad de postular a una o mas

ofertas laborales, visualizar las postulaciones realizadas y ver el detalle de cada

oferta antes y después de la postulacion, esto incluye la funcionalidad de poder

cancelar la postulacion que ha realizado a alguna oferta en especifico. En la

figura 3.6 se muestra el resultado obtenidos al finalizar esta iteracion.

€« Informacion del empleo

AUXILIAR DE COBRANZAS

Descripeion del empleo

Detalles del empleo

Figura 3.6: HU-03: Interfaces de la bolsa de empleo — Iteracién 2
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Finalmente, se trabajé con las funcionalidades para que los graduados puedan
observar un resumen de todas las postulaciones realizadas y los resultados
obtenidos en cada una de las mismas, a esta seccion se la denoming historial de
postulaciones. La figura 3.7 muestra unas capturas de las pantallas en

funcionamiento.

< Mis postulaciones < Historial de mis postulaciones

Alaroempress ANALISTA DE COSTOS SENIOR

[ 1 rwvisiin | Prshulacin Rechazads o Carcalaga

Figura 3.7: HU-03: Interfaces de la bolsa de empleo - lteracion 3

3.3.3.4. HU-04: CARNET DIGITAL

En la resolucion de esta historia usuario se realizdé la elaboracién de la
funcionalidad de la seccién donde se visualizaria el carnet que se les otorga a
los graduados cuando ya forman parte de la red; tambien se codifico la
funcionalidad para que se pudiera generar un documento pdf con este carnet, el
objetivo de esta opcion nace con el objetivo de brindar la opcion de poder generar
una impresion desde el dispositivo. En la figura 3.8 se muestra el resultado

obtenido al finalizar la historia de usuario antes descrita.
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FRANCISCO MARIN CALDERON
INGENIERA EN INFORMATICA
o : 1313547430
Correo  : ses99820mgmaileom
Teléforo : 0999899664

MISION
e

VISION

Figura 3.8: HU-04: Interfaz del carnet digital en funcionamiento

3.3.3.5. HU-05: TRAYECTORIA ESTUDIANTIL

En este apartado de igual manera que como se hizo en la historia de usuario
anterior, se cre6 una seccion donde visualizar la trayectoria estudiantil siguiendo
un formato de presentacion de tipo linea del tiempo donde la fuente de
informacion fue uno de los “endpoint” disponible en los servicios REST
compartidos. La figura 3.9 muestra la captura de la pantalla de la aplicacion en

ejecucion.
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€« Trayectoria estudiantil

Figura 3.9: HU-05: Interfaz de la pantalla de trayectoria estudiantil en funcionamiento

3.3.3.6. HU-06: HOJA DE VIDA

En esta historia de usuario aparte de darle funcionalidad a lo establecido, se cre6
una opcién que interactuara con el graduado y que le haré la pregunta sobre si
desea adjuntar al documento de la hoja de vida su trayectoria estudiantil y luego
en base aquella respuesta se genere el documento pdf, finalmente se hizo uso
de unos de los plugins que ofrece el framework de lonic, este plugin
implementado permitié lograr que pueda visualizar el documento y que se pueda

compartir mediante las redes sociales disponibles en el dispositivo.

3.3.3.7. HU-07: FORMACION CONTINUA

En la resolucion de esta historia de usuario, se trabajé con la realizacién del
codigo fuente del area donde se muestran la lista de maestrias disponibles que
el area de Posgrado de la ESPAM MFL habilita. Tambien se elabor6 una seccién
para mostrar un detalle con informacion basica para cada maestria que devuelve
uno de los “endpoint” de la APl REST, en esta seccién tambien se creé un botén

con la funcionalidad de redireccionamiento al micrositio de Posgrado donde se
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encuentra un area especializada con toda la informacion en detalle para cada

maestria; en la figura 3.10 se puede observar el resultado obtenido.

€ Formacion continua

e - ..
e %
|

Maestria en Turismo Maoestria on
Tecnologlas de la
U A a4
!
Magdstria enAgroindustria
4
[ = 5
Maestriaen Maestria en Zootecnia G Set r:»,-n:: A ria el e
Administracion de
i &'

Descripeién del Perfil del Requisitos de
programa aspirante Ingreso

Maestria on Maestria on Ingenieria
Agroindustria Agricola
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Figura 3.10: HU-07: Interfaces de las pantallas de formacién continua en funcionamiento

3.3.3.8. HU-08: EVENTOS

En esta historia de usuario se codificaron las funcionalidades que permitieron
mostrar la lista de eventos de ESPAM MFL en general, incluyendo tambien la
posibilidad de que estos se puedan compartir a través de redes sociales, tal y
como se lo realiza en el area donde se interactia con la hoja de vida; en la figura

3.11 se muestra un captura de la pantalla en funcionamiento.
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Figura 3.11: HU-08: Interfaz de la pantalla de eventos en funcionamiento

3.3.3.9. HU-09: NOTICIAS

De igual manera como se trabajé con la historia de usuarios de los eventos, aqui
tambien se trabajé con las funcionalidades que permita mostrar la lista de
noticias originadas en la ESPAM MFL, mostrar en detalle de cada una de la
misma dentro de una pantalla diferente dentro de la aplicacion, asi como tambien
la opcion de poder realizar filtros por afio.
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Figura 3.12: HU-09: Interfaces de la pantalla de noticias en funcionamiento

3.3.3.10. HU-10: NOTIFICACIONES

Finalmente, en esta Ultima historia de usuario se trabajaron con las notificaciones
de usuarios a través del dispositivo por medio de la aplicacion, las cuales tienen
como origen de envié la plataforma web de la Red Alumni.

Esta funcionalidad se trabajé mediante la integracién de un servicio externo y
haciendo uso de otro de los plugins que brinda lonic Framework, este servicio
lleva por nombre OneSignal. Para hacer esta integracion, se cre6 una cuenta de
usuario en el sitio oficial de este servicio, luego de aquello se nos otorgé las
credenciales necesarias que se deberian incluir en una nueva APl REST que
ellos ofrecen a sus usuarios para que se envien estas notificaciones siempre y
cuando se realice la configuracion correctamente tanto en su plataforma como
en el cédigo fuente de la aplicacion mavil. En la figura 3.13 se muestra un ejemplo
de como se observarian las notificaciones en los dispositivos méviles de los

usuarios de al aplicacion.
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15:15 lun., 9 de agosto

Figura 3.13: HU-10: Demostracion del correcto funcionamiento de las notificaciones

3.3.4. PRUEBAS (FASE IV)

Una vez culminada la etapa de codificacion con el fin de corroborar el buen
funcionamiento en los modulos con mayor impacto de desarrollo, se inici6é con la
elaboracion y ejecucién de pruebas unitarias; Dapena (2017) las define como un
método de pruebas de software que se realizan escribiendo fragmentos de
codigo diseflados para comprobar que una parte o el cddigo principal esta

funcionando como se espera que tiene que hacerlo.

Cabe sefalar que durante la etapa de desarrollo luego de completar cada una
de las historias de usuarios, estas fueron sometidas a pruebas de aceptacion,
con el fin de determinar si cumplian con las necesidades y/o requerimientos
establecidos. Las pruebas de aceptacion fueron aprobadas mediante sesiones
virtuales y una presencial (al final del proyecto) por el equipo de stakeholders
encargado de la supervision durante todo el proceso, en las figuras 3.14 y 3.15

se muestra algunas fotografias de la sesion presencial.
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Figura 3.14: Fotografia antes de la presentacion realizada al grupo de Stakeholders y al director de la Carrera de
Computacion

Figura 3.15: Fotografia de la presentacion del area de la Bolsa de Empleo

Con lo que respecta a las pruebas unitarias, estas fueron dirigidas
especificamente al area de autenticacidon de la aplicacion, la principal razén de
esta eleccion se debe a que para poder hacer uso de cada uno de los apartados
creados dentro de la aplicacion se necesita que el usuario o graduado se
identifique para asi poder desplegar la informacion, esto con el fin de garantizar
la seguridad e integridad de la informacidén que se obtiene y se envia mediante

los servicios REST compartidos que se estan utilizando.
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Estas pruebas fueron realizadas mediante el uso de Karmay Jazmine, los cuales
ya vienen configurados dentro de los proyectos que se crean en lonic

Framework.

Karma es un test-runner, es decir, aquel que permite automatizar varias tareas
de las suites de testing, mientras que Jazmine es una suite de testing que sigue
la metodologia Behavior Driven Development, donde uno de sus puntos fuertes

es que su sintaxis es bastante sencilla de entender y de aplicar.

En la figura 3.16 se puede observar parte del codigo de las pruebas unitarias y

los resultados obtenidos:

Karma v 6.3.2 - connected; test: complete; DEBUG
Chrome 93.0.4577.82 (Windows 10} is idle
@Jasmine

10 specs, 0 failures, randomized with seed 98973 finished in 0.888s

Pagina para validar 1a contrasefia
= Comprobar gue se crea 1a pagina donde se validara 1a contrasefia
Pantalla para restablecer la contrasefa
= validar si el formulario es valido al enviarse, si no valido mostrar al usuario el error
= validar si el correo ingresado es un email con formato valido,sino mostrar alerta
» validar que se cree 1a pagina que se utilizard para restablecer 1a contrasefias
- validar si el formulario es valido al enviarse, por lo tanto se ejecuta la peticién

Pantalla para validar el usuario
= Debe de existir un formularic con un campo 1lamado "usuaric”
= validar si el formulario es valido al enviarse, si no valido mostrar al usuario el error
= validar gue se cree la pagina validara el usuario de una cuenta Alumni

Pagina de registro
= verificar que se crea la pantalla que se utilizara para mostar los formularios de solicitud de cuenta Alumni y que se envie el formulario
sin problemas

AppComponent
» Comprobar que la aplicacidn se crea

Figura 3.16: Captura de la ejecucion de las pruebas unitarias mediante Karma

3.4. IMPLEMENTAR LA APLICACION MOVIL DE LA RED
ALUMNI

Una vez terminado el todo el proceso de codificacion y pruebas se inicié con la
etapa final del proyecto la cual consistié en hacer la entrega de la aplicacion para

su implementacion.

Como punto de partida de esta etapa, se elaboraron los manuales de usuario y
técnico, estos fueron elaborados siguiendo los lineamientos y formatos
establecidos por la Unidad de Tecnologia de la Espam MFL; los formatos de
estos documentos, estos fueron solicitados via correo electronico a traves de la

cuenta institucional.
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Figura 3.17: Captura del correo recibido por parte la Unidad de Tecnologia en respuesta de la solicitud de los
formatos de los manuales.

Una vez terminado la elaboracién de ambos manuales, se coordin6 una reunién
virtual con las autoridades de la unidad antes mencionada junto con el grupo de
stakeholders del proyecto dirigidos por el director de la Unidad de Desarrollo
Computacional, el Ing. Tomas Loor; en esta reunién se realizé la socializacién

de aplicacion movil de la Red Alumni aprobado y culminada.

En esta reunion tambien se coordind que la entrega del cédigo fuente de la
aplicacion, el manual de usuario y técnico programador se deberia entregar
mediante una carpeta compartida en el servicio de alojamiento conocido como

Drive de Google.

Figura 3.18: Captura de la presentacion virtual realizada con la Unidad de Tecnologia.
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Compartidos conmigo » Sisterma Multiplataforma Red Alumni E23 H ®
Nombre Propietario Ultima modificacidn Tamaiio del archivo
- B Apis Maestrias Posgrado Silvio Enrique Alcivar Zambrano 7 sep. 2021 yo -
- [  Apis Red Alumni Silvio Enrigue Alcivar Zambrano 7 sep. 2021 Silvio Enrique Ale..  —
== B Manuales Red Alumni Aplicacién Mévil D 7 sep. 2021 yo -
BB Manuales Red Alumni Web Silvio Enrigue Alcivar Zambrano 7 sep. 2021 Silvio Enrique Ale..  —
- B Red Alumni - Aplicacién Mévil 0 7 sep. 2021 yo -
B Red Alumni - Sistema Web 0 7 sep. 2021 yo -
— BB script de base de datos Silvio Enrigue Alcivar Zambrano 7 sep. 2021 Silvio Enrique Ale..  —

Figura 3.19: Captura de la carpeta compartida en Drive donde se entreg el cdigo fuente de la aplicacion.

Finalmente se realizé la presentacion oficial de la aplicacion (Anexo 5), misma
que fue dirigida a las maximas autoridades de la ESPAM, incluyendo al equipo
de trabajo de la Unidad de Tecnologia y de la Unidad de Desarrollo
Computacional, mismos que formalizaron la entrega-recepciéon del producto

mediante la emisién de un acta (Anexo 6).



CAPITULO IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1.

CONCLUSIONES

El autor del presente trabajo de integracion curricular, concluye lo que:

La entrevista realizada a las personas involucradas en el proyecto
permiti6 obtener informacion valiosa que facilitdé identificar los
requerimientos funcionales y no funcionales del sistema.

Identificar la arquitectura tecnoldgica facilitdé escoger las herramientas
adecuadas para la etapa de desarrollo, ademas de proporcionar a las
partes involucradas una vision clara de la aplicacion que se iba construir.
La utilizacion de la metodologia XP facilité la organizaciéon de los procesos
de las diferentes tareas contempladas en el desarrollo del software,
permitiendo asi que el desarrollo de la aplicacion y los resultados
obtenidos sean los esperados.

Evaluar el correcto funcionamiento de la aplicaciéon a través de pruebas
unitarias y de aceptacién, permitieron corregir errores y ayudaron a

mejorar la calidad del sistema, haciéndolo mas robusto frente a fallos.
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RECOMENDACIONES

Para la obtencion de informacion es recomendable aplicar una o varias
técnicas ya que permiten determinar el alcance del trabajo y facilitan
determinar los requerimientos funcionales y no funcionales de manera
ordenada.

Al momento de desarrollar una arquitectura tecnoldgica es importante
tener fundamentos técnicos relacionados con el tema; esto ayudara
mitigar riegos relativos a la arquitectura y ayudar al entendimiento de los
requerimientos establecidos.

Es fundamental seguir una metodologia de software ya que estas
permitiran estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo de
sistemas de informacion aplicando las mejores practicas, lo que va a
garantizar un software de calidad.

A la hora de desarrollar productos software, es importante considerar la
ejecucion de diferentes pruebas de verificacion, ya que estas van a
permitirnos demostrar que el producto a entregar cumple con todo lo
solicitado y que el codigo fuente del mismo es lo suficientemente solido y

mantenible.
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ANEXO 1

FORMATO DE LA PREGUNTAS REALIZADAS AL DIRECTOR
DE LA UNIDAD DE DESARROLLO COMPUTACIONAL Y A SU
EQUIPO DE TRABAJO
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ANEXO 1-A: FORMATO DE LA PREGUNTAS REALIZADAS EN
LA ENTREVISTA
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ﬁ" “.\0 Carrera de

COMPUTACION

(§) ESPAM

&.. ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA
\._/ AGROPECUARIA DE MANABI MANUEL FELIX LOPEZ

Formato de la entrevista dirigida al director de la Unidad de Desarrollo
Computacional de la Carrera de Computacién en la Escuela Superior
Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez.

Objetivo: Obtener informacién para el desarrollo del trabajo de la Unidad de Integracién
Curricular.

Entrevistado: Ing. Alfonso Tomas Loor Vera
Fecha:

1) ¢A quién estara dirigida la aplicacion?

2) ¢éQué relacion existe entre la aplicacidon y la plataforma web de seguimientos a
graduados?

3) éQué nombré llevara por nombre la aplicacion?

4) ¢Cual serd la base de datos de informacidn a la cual estara conectada la aplicacion?

5) ¢éCuantos y cuales seran los médulos que incluira la aplicacion?

6) ¢Qué funcionalidades en especifico debe contener los médulos que se desarrollaran?

7) ¢éDisponen de un disefio preliminar sobre las interfaces de la aplicacion elaborado?

8) ¢Existe alguna restriccion en cuanto al disefio de las interfaces de la aplicacion?

9) ¢Dispongo de alguna “libertad” en cuanto a la eleccidon de las herramientas y
lenguajes a utilizar en el desarrollo de la aplicacion?

10) ¢Cuanto tiempo dispongo para hacer la entrega de la aplicacion?



ANEXO 1-B: CAPTURAS DE LA ENTREVISTA VIRTUAL

Reunion Toma de Requerimiento Red Alumni APP (2021-05-20 at 07:15 GMT-7)

MARIA BELEN VILLAC

P o) 1:02/28:21

Reunion Toma de Requerimiento Red Alumni APP (2021-05-20 at 07:15 GMT-7)

m - &

o) 406/2821
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Reunion Toma de Requerimiento Red Alumni APP (2021-05-20 at 07:15 GMT-7)

Francisco Mann

P o) 9242821

Reunion Toma de Requerimiento Red Alumni APP (2021-05-20 at 07:15 GMT-7)

EDWIN WELLINGTON MORE

P o) 90472821



ANEXO 2

ESPECIFICACION DE REQUISITOS SEGUN EL ESTANDAR
IEEE 830
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UNIDAD DE DESARROLLO COMPUTACIONAL

FORMATO PARA LA ESPECIFICACION
DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

OBJETIVO

Registrar los procesos y caracteristicas definidas que debe cumplir el software, de tal forma
estos requisitos puedan ser verificados y validados objetivamente.

PROCESOS OPERATIVOS: Planificacion del proyecto de software

b
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1. INTRODUCCION

Este documento describe la Especificacion de Requerimientos de Software (ERS), de la Red
Alumni App para graduados de la ESPAM MFL. Esta aplicacion estara al alcance de cada
uno de los graduados que se encuentren vinculados a la plataforma web Red Alumni,
convirtiéndose en uno de los principales medios de acceso que tendran para acceder y asi
obtener los beneficios que esta les ofrece, por ejemplo, acceso a una bolsa de empleo y
contenido de formacién continua como lo son cursos, seminarios, invitaciones a eventos,
etc.

Ademas de lo antes mencionado, también se describe cada uno de los requerimientos
obtenidos a travées del analisis e investigacion realizados, las caracteristicas de lo que puede
y no puede realizar, ademas se define los requerimientos tecnologicos necesarios para el
buen funcionamiento de la aplicacion.

Esta ERS podra ser utilizada como descripcion, para obtener informacién sobre la
administracion, funcionamiento y mantenimiento, también contendra informacion
relevante como guia para cualquier otro desarrollador, necesite realizar mejoras o
modificaciones a la aplicacion.

1.1. IDENTIFICACION DEL SISTEMA.

Alumni Espam es una aplicacion movil disponible para dispositivos Android y 10S,
destinada a los graduados de la ESPAM MFL que se encuentran vinculados a la
plataforma web de la Red Alumni, al mismo tiempo les ofrece la oportunidad de
mantenerse cerca con la universidad.

Esta aplicacion incluye varios modulos como: gestionar su perfil profesional,
actualizar su informacion laboral, generar su hoja de vida, obtener un carnet digital,
estar al dia con los eventos que se han organizado e informarse de las noticias
actuales de la universidad, tener acceso a una bolsa de empleo exclusiva para
graduados, ademas de conocer la oferta académica que ofrece la Direccion de
Posgrado en cada periodo.

1.2. OBJETIVO

Desarrollar la aplicacion mévil de la Red Alumni para los graduados de la ESPAM
MFL.
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1.3. ALCANCE

Se adjudica al proyecto el nombre Alumni Espam. El cual corresponde al trabajo de
integracion curricular de la Carrera de Informatica.

Esta aplicacion esta orientada a los graduados de las ESPAM MFL y a su vez esta
vinculada con la plataforma web de la Red Alumni permitiendo asi que sus usuarios
tengan acceso a los beneficios ofrecidos; ademas es una aplicacion sin fines de

lucro.

Objetivos especificos del Sistema

Realizar el levantamiento de requerimientos e informacién necesaria para el
desarrollo de la aplicacion de la Red Alumni.

Definir una arquitectura que se adapte a las necesidades del proyecto.

Desarrollar la aplicacion movil siguiendo las fases establecidas en la
metodologia.

Implementar la aplicacion moévil de la Red Alumni.

1.4.NOTACIONES Y DEFINICIONES

1.4.1.

1.4.2.

NOTACIONES

UDC: Unidad de Desarrollo Computacional
ERS: Especificacion de requerimientos de software

SDK: Software Development Kit

DEFINICIONES.

. IONIC FRAMEWORK

Es un kit de herramientas de interfaz de usuario de cddigo abierto para crear
aplicaciones moviles y de escritorio de alto rendimiento y de alta calidad
utilizando tecnologias web (HTML, CSS y JavaScript) con integraciones para
marcos populares como Angular, React y Vue

. SDK

Conjunto de herramientas software que sirven para crear aplicaciones
mediante un compilador, un depurador (debugger) o un framework.

. Guia
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Manual o conjunto de indicaciones que sirven para orientarse.
e Requerimiento

Es una necesidad documentada sobre el contenido, forma o funcionalidad
de un producto o servicio.

. Red Alumni

Forma de reunir los antiguos alumnos de con el fin de mantener el contacto
a la vez que ofrecen una gran variedad de beneficios y servicios para lograr
este fin.

. Servicios REST

Es aquel servicio web que esta basado en la arquitectura REST, tiene cinco
operaciones tipicas: listar, crear, leer, actualizar y borrar registros de una
base de datos.

. ASP.NET Core

Framework de cédigo abierto y multiplataforma para la creacién de
aplicaciones modernas conectadas a Internet, como aplicaciones web y APIs
Web.

o SQL SERVER

Es un sistema de gestion de base de datos relacional desarrollado como un
servidor que da servicio a otras aplicaciones de software que pueden
funcionar ya sea en el mismo ordenador o en otro ordenador a través de
una red (incluyendo Internet).

1.5. REFERENCIAS

Aller, A. (2020, 8 diciembre). ;Qué es un SDK? Conoce las herramientas de trabajo
de los desarrolladores. Profesional Review.
https://www.profesionalreview.com/2021/01/02/sdk/

Bravent. (2020, 23 diciembre). Qué es ASP.NET Core? Bravent.
https://www.bravent.net/que-es-asp-net-core/

ESPAM MFL (Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix
Lopez), s.f. Reglamento Integral del Desempefio del Personal Académico de
la Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lépez.
1 ed. Calceta-Manabi, EC.
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I[EEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers), 2009. IEEE Recommended
Practice for Software Requirements Specifications Standard IEEE-830-1998.
New York, USA.

lonic Framework. (2021). Open-Source Ul Toolkit to Create Your Own Mobile or
Desktop Apps. lonic Docs. https://ionicframework.com/docs

Parada, M. (2020, 3 junio). Qué es SQL Server. OpenWebinars.net.
https://openwebinars.net/blog/que-es-sqgl-server/

2. DESCRIPCION GENERAL

El presente ERS muestra informacion sobre los requisitos de la aplicacion movil de
la Red Alumni para graduados de la ESPAM MFL pero de una manera general, sin
describir de manera profunda las caracteristicas que va a presentar la aplicacion; la
principal razon es porque en los proximos apartados de este mismo documento se
va a detallar de manera especifica cada uno de mismos en base los requerimientos,
mismos que van a permitir disefiar y estructurar la aplicacion moévil tanto a nivel
l6bgico como a nivel estético, lo que permitird a los usuarios utilizarla sin ningun
inconvenientes ya que el objetivo es que la misma sea intuitiva y facil de usar, sin
olvidar la parte de cumplir los requisitos que se mencionaran y siguiendo las guias
y recomendaciones para el desarrollo de este tipo de aplicaciones, asi como
tambien las validaciones mediante pruebas que corroboren que la aplicacion
efectle los requisitos planteados en este documento.

2.1. PERSPECTIVAS DEL PRODUCTO

Alumni Espam sera una de las nuevas aplicaciones moéviles multiplataforma
que formara parte del conjunto de conjunto de aplicaciones que dispone la
ESPAM MFL. Uno de los puntos destacados de esta aplicacion es su
desarrollo, debido a que las tecnologias a utilizar son las misma que incluyen
las aplicaciones que se han desarrollado previamente en la institucion.

Esta aplicacion movil estara vinculada con la Plataforma web de gestion de
la Red Alumni para graduados de la Espam MFL; esta vinculacion se la
realizara mediante servicios REST con el fin de compartir la misma
informacion en ambos aplicativos; serd desarrollada como requerimiento de
parte de la de la Unidad de Desarrollo Computacional que se encuentra en
la carrera de Computacion y su uso estara orientando a los graduados de la
institucion que se encuentran registrados en la plataforma.
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2.2.FUNCIONES DEL PRODUCTO

Red Alumni App

VALIDAR CREDENCIALES

DE USUARIO
I | | | | 1
’ EVENTOS
BOLSA DE EMPLEO GRADUADOS FggmﬁfAN INSTITUCIONALES ‘ NOTICIAS NOTIFICACIONES

BUSCARY
POSTULAR

OFERTAS
LABORALES

CARNET DIGITAL
DE GRADUADOS VISUALIZAR OFERTA DE
= CURSOS, SEMINARIOS,
CONGRESOS Y EVENTOS.

| TRAYECTORIA

ESTUDIANTIL
HOJA DE VIDA VISUALIZAR OFERTA
= (Compartir en — ACADEMICA DE
redes sociales) POSGRADO

MODULO DE USUARIO

En esta seccion los usuarios ingresaran en la aplicacion a través de un
login con similar funcionamiento al que utiliza el sistema institucional de la
ESPAM MFL a la hora de autenticar sus credenciales de acceso. En este

modulo se consumiran los datos de usuario de la base de datos

institucional.

MODULO DE BOLSA DE EMPLEO

Esta seccion los graduados encontraran informacion sobre ofertas de
trabajo publicadas por aquellas empresas vinculadas a las ESPAM MFL; en
este modulo ellos podran filtrar y postular para aquellas ofertas de
trabajos, asi como tambien llevar un seguimiento de sus postulaciones
mediante el manejo de un historial y recepcion de notificaciones push en
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sus dispositivos moviles donde este instalada la aplicacion de la Red
Alumni.

+  MODULO DE GRADUADOS

Esta seccidn los graduados contaran con varias funciones, que van desde
actualizar constantemente la informacion de su hoja de vida, asi como
también visualizar su trayectoria estudiantil y obtener un carnet digital,
mismo que le permitira tener acceso a servicios como la biblioteca,
eventos, reuniones, descuentos en casa comerciales, etc.

«  MODULO DE FORMACION CONTINUA

Esta seccion los graduados podran visualizar ofertas de cursos, seminarios,
congresos y eventos académicos en general, asi como también poder
visualizar ofertas académicas de Posgrado y visualizar los eventos de otras
instituciones vinculadas con la ESPAM MFL.

+  MODULO DE EVENTOS INSTITUCIONALES

En esta seccion los graduados podran visualizar eventos institucionales,
académicos y cientificos pertenecientes a la Universidad.

«  MODULO DE NOTICIAS
Esta seccion los graduados podran ver el listado de noticias de la
institucion.

«  MODULO DE NOTIFICACIONES
Esta seccion los graduados recibiran notificaciones automaticas con
informacion relevante de eventos, noticias etc., todo esto se hard mediante
correo y en algunos casos a través de la misma aplicacion tal y como se

detallé en este mismo apartado, en la descripcién del médulo de bolsa de
empleo.

2.3.CARACTERISTICAS DE USUARIO

El acceso a la aplicacion esta restringido mediante una autenticacion de verificacion
de su perfil en el sistema, este debe estar ingresado en la base de datos. Por el
momento la aplicacion moévil manejara un perfil de usuario es cual es: Graduados
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TIPO DE USUARIO GRADUADOS

DESCRIPCION Tiene acceso al médulo de graduados

FORMACION Ninguna

HABILIDADES Manejo de dispositivos moviles inteligentes

Actualizar su hoja de vida, visualizar su trayectoria estudiantil,
ACTIVIDADES descargar carnet digital, ingresar emprendimientos, ver y postular a
ofertas laborales,

2.4 RESTRICCIONES

Entre las limitaciones que se tienen en la aplicacion son las siguientes:

« La aplicacién sera desarrollada en IONIC FRAMEWORK un SDK de frontend
de cddigo abierto para desarrollar aplicaciones moviles hibridas basado en
tecnologias web.

Los servicios REST estaran desarrollados en ASP.NET Core y se utilizara SQL
SERVER como motor de la base de datos.

» La metodologia para el desarrollo sera la metodologia XP o Programacion
Extrema

2.5.SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

La aplicacion debe ser capaz de funcionar en todos los dispositivos moviles
inteligentes y en caso de la inclusién de un nuevo médulo, este debe estar incluido
en la plataforma web de gestion de la Red Alumni para graduados de la Espam
MFL.

2.6.REQUISITOS FUTUROS.

Se espera que la aplicacion a futuro extienda sus funcionalidades, por ejemplo, que
permita el acceso a todos los perfiles de usuarios que se manejan en la plataforma
web de gestion de la Red Alumni para graduados de la Espam MFL, de tal manera
gue cada uno ellos pueden realizar sus actividades tanto en la web y en el movil
como lo haran los graduados.
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2.7.DIAGRAMAS

2.7.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO

-

Graduado

Red Alumni App

Restablecer contrasefia

wextend» _,.--o77

U > Enviar solicitud de registro
ST

«include»i -
«includes.-

«extendg___. sent

- o wextends
---------------------
wextends T —
R, Camnet Digital

«extend» -

Formacion continua

«extends",

Visualizar ofertas de empleo

Filtrar ofertas de empleo
"""""" Postular a ofertas de empleo

TTeees L _gextends

«wextends ..,

Visualizar su postulaciones

Actualizar infomacion de hoja de vida

Generar reporte de la hoja de vida
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2.7.3. DIAGRAMA DE FLUJO DEL SISTEMA

Red Alumni App

Validar credenciales
de usuario
Graduados
Visualizar y postular Hoja de vida Trayectoria Carnet digital de
ofertas laborales (Actualizar) estudiantil graduados

2.7.4. DIAGRAMA DE FLUJO DE PROCESOS
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Aplicacion movil
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= Graduado

Aplicacion movil

= Base de datos

Inicia sesién
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Obtener carnet digital
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operacion
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3 | Basede
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3. REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

A continuacion, se presentan todos los requisitos que debera cumplir la aplicacion movil
de la Red Alumni. Todos los requisitos aqui expuestos son importantes y han sido
descritos en base a una reunion con la Unidad de Desarrollo Computacional donde se
plantearon cada uno de los mismos.

3.1. REQUERIMIENTOS DE INTERFACES EXTERNAS

3.1.1. INTERFACES DE USUARIO

En la aplicacion movil se implementaran diferentes elementos para manipular la

informacion.

e Ingreso de informacion mediante formularios clasificados en base a la
informacion que se le solicita ingresar al usuario.

e M¢étodos de validaciéon de informacién en los formularios, asi como también
de los controles del aplicativo.

e Botones para ejecutar los diferentes procesos, como guardar, modificar,
eliminar y consultar; o ejecutar funciones propias del aplicativo.

e Salidas de informacién mediante el uso de librerias de JavaScript y de

Typescript.

e Generacion de Reportes.

e Lainterfaz sera manipulada con un teclado estdndar QWERTY o por interfaz

tipo Touch Screen.
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3.1.2. INTERFACES CON EL HARDWARE

El usuario sera capaz de instalar la aplicacion en sus dispositivos méviles inteligentes con
sistema operativo Android o 10S.
Para que la aplicacion movil trabaje de manera adecuada se necesita que los equipos
moviles dispongan de conexién a internet.

3.1.2.1. Tecnologia minima que debe disponer los clientes (HOST).

Las caracteristicas minimas que debe de tener los dispositivos moviles de los
usuarios-clientes para que pueda funcione correctamente la aplicacion movil
son:

e Memoria RAM minima de 500 Mb.

e Almacenamiento interno minimo de 15 Mb.
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3.1.3. INTERFACES SOFTWARE

La aplicacion sera multiplataforma por lo que lo se ejecutara en cualquier equipo con
sistema operativo Android o 10S instalado.

3.1.4. INTERFACES DE COMUNICACION

Los servidores web, participantes y la aplicacién se comunicaran por medios de
protocolos de internet, tales como HTTP y protocolo FTP para la trasferencia de archivos.

3.2.REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

3.2.1. VERIFICAR AUTENTICACION DE USUARIOS.

[Modulo de usuario]

Cédigo de requisito
Nombre de requisito

Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

DESCRIPCION

RFOO1

Verificar autentificacion de usuario.

Requisitos de producto O Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

CU001

La aplicacién debe permitir el ingreso de la cedula y contrasefia del
usuario para realizar las diferentes funciones que tendra disponibles
dentro de la misma.

PROCESO

La aplicacion le solicitara al usuario el ingreso de sus credenciales de
acceso, verificard la informacion en caso de ocurrir algun se le
notificara lo que esta incorrecto a través de alertas y en caso de estar
todo correcto y que su informacion pertenece a la de una persona
graduada en la ESPAM MFL, podré acceder sin ningln problema.

ENTRADAS

Cedula, Contrasefia

SALIDAS

e Mensaje de error en el caso de no haber llenado algin campo.

e Mensaje de error en el caso de ingresar un numero de cedula
incorrecto o que no se encuentre en la base de datos.

. Mensaje de error en casos de ingresar incorrectamente los datos
es decir que el formato de los datos sea incorrecto.

RESTRICCIONES

Ninguna
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[Mdédulo de bolsa de empleo]

Cédigo de requisito
Nombre de requisito

Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

DESCRIPCION

RF002

Visualizar y buscar ofertas de empleos

Requisitos de producto ‘ Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

Cuo01

La aplicacion deber permitir a los usuarios visualizar y buscar las
distintas ofertas laborales dentro de un apartado denominado bolsa
de empleo.

PROCESO

Los usuarios podran acceder a la lista de ofertas laborales desde un
acceso rapido al cual tendrdn acceso una vez que accedan a la
aplicacién.

ENTRADAS

Término de busqueda y criterios de filtros (opcionales) para realizar la
busqueda y filtrado en la lista de ofertas laborales.

SALIDAS

e Interfaz de usuario donde podran visualizar las ofertas laborales.

e Mensaje de usuarios en caso de no encontrar ofertas laborales en
base a los criterios de busqueda que selecciond a la hora de
realizar la busqueda.

RESTRICCIONES

Ninguna

Cédigo de requisito
Nombre de requisito
Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

RFOO3

Postular a las ofertas de empleos

Requisitos de producto () Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O Baja/Opcional O

Cu001

La aplicacion deber permitir a los usuarios postular a las distintas

DESCRIPCION ofertas laborales disponibles dentro de un apartado denominado
bolsa de empleo.
Los usuarios podran acceder a la lista de ofertas laborales desde un

PROCESO acceso rapido al cual tendrdn acceso una vez que accedan a la
aplicacion.

ENTRADAS Ninguna
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SALIDAS e Mensaje de usuario antes y después de realizar una postulacién a

alguna de las ofertas laborales.

RESTRICCIONES

Ninguna

Cédigo de requisito
Nombre de requisito
Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

RFO04

Listar a las ofertas de empleos postuladas

Requisitos de producto . Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O Baja/Opcional O

Cu001

La aplicacion deber permitir a los usuarios postular a las distintas
DESCRIPCION ofertas laborales disponibles dentro de un apartado denominado
bolsa de empleo.
Los usuarios podran acceder a la seccion de sus postulaciones a través
PROCESO de un menu que se encuentra disponible en la seccién de bolsa de
empleo.
ENTRADAS Ninguna
e Interfaz de usuario donde podran visualizar sus postulaciones a
SALIDAS las ofertas laborales.
e Mensaje de usuarios en caso de no tener postulaciones
realizadas.
RESTRICCIONES Ninguna
[Mddulo de graduados]
Cédigo de requisito RFOO5

Nombre de requisito

Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

Generar carnet digital

Requisitos de producto O Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

Cu001

DESCRIPCION Lé f'aplicacién permitird a los usuarios visualizar, descargar su carnet
digital.
El usuario accedera a su carnet respectivo, navegando a la secciéon de
PROCESO ) P J
su perfil.
ENTRADAS Ninguna
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SALIDAS e Interfaz donde podré visualizar el carnet digital
RESTRICCIONES Ninguna
Cédigo de requisito RF006

Nombre de requisito

Tipo
Fuente del requisito
Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

Visualizar trayectoria estudiantil

Requisitos de producto ' Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O Baja/Opcional O

Cu001

La aplicacién permitird a los usuarios visualizar su trayectoria

DESCRIPCION estudiantil, misma que podran descargar o establecer si la misma se
incluira en su hoja de vida.

PROCESO El u§uario accedera a esta funcionalidad, navegando a la seccion de su
perfil.

ENTRADAS Ninguna

SALIDAS e Interfaz donde podra visualizar su trayectoria estudiantil

RESTRICCIONES Ninguna

Cédigo de requisito RFO07

Nombre de requisito

Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Caso de uso asociado

Acceso a su hoja de vida

Requisitos de producto () Requisitos de proyecto O

Graduados

Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

Cuoo1

La aplicacién permitira a los usuarios tener su acceso a su hoja de vida,

DESCRIPCION 4 . 4
descargarla y/o compartirla en formato PDF a través de redes sociales.
El usuario accedera a esta funcionalidad, navegando a la seccién de su
PROCESO i - o S
perfil y desde la seccion de aplicaciones dentro de la aplicacion.
ENTRADAS Ninguna
SALIDAS e Interfaz de usuario para visualizar su hoja de vida y realizar las

acciones mencionadas.

RESTRICCIONES

Ninguna
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[Modulo de eventos]

Cédigo de requisito RF008

Nombre de requisito Eventos

Tipo Requisitos de producto ‘ Requisitos de proyecto O

Fuente del requisito Graduados

Prioridad del requisito Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

Caso de uso asociado Cuo01

La aplicacion permitira a los usuarios ver el listado de noticias de la
DESCRIPCION institucion y a su vez filtrar por afio tal y como se lo realiza en la pagina
institucional.

El usuario accederd a esta funcionalidad, desde la seccidn de

PROCESO o o
aplicaciones dentro de la aplicacion.
ENTRADAS Ninguna
SALIDAS e Interfaz de usuario para visualizar cada uno de los eventos
RESTRICCIONES Ninguna

[Mddulo de noticias]

Cédigo de requisito RF009

Nombre de requisito Noticias

Tipo Requisitos de producto O Requisitos de proyecto O

Fuente del requisito Graduados

Prioridad del requisito Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

Caso de uso asociado Cuo01

La aplicacion permitiréd a los usuarios ver el listado de noticias de la
DESCRIPCION institucién con su respectivo detalle y a su vez filtrar por afio tal y como

se lo realiza en la pagina institucional.

El usuario accederd a esta funcionalidad, desde la seccion de
PROCESO o o

aplicaciones dentro de la aplicacion.
ENTRADAS Ninguna
SALIDAS e Interfaz de usuario para visualizar cada una de las noticias.

e Interfaz de usuario para visualizar el detalle de cada noticia.
RESTRICCIONES Ninguna
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[Mddulo de formacion continual

Cédigo de requisito RFO10

Nombre de requisito Formacion continua

Tipo Requisitos de producto ‘ Requisitos de proyecto O

Fuente del requisito Graduados

Prioridad del requisito Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

La aplicacion permitird a los usuarios visualizar ofertas de cursos,
DESCRIPCION seminarios, congresos, eventos académicos y ofertas académicas de
Posgrado, asi como también eventos de otras instituciones.

El usuario accederd a esta funcionalidad, desde la seccién de

PROCESO o o
aplicaciones dentro de la aplicacion.
ENTRADAS Ninguna
SALIDAS e Interfaz de usuario para visualizar lo detallado en la descripcion.
RESTRICCIONES Ninguna

[Mddulo de notificaciones]

Cédigo de requisito RFOT1

Nombre de requisito Notificaciones

Tipo Requisitos de producto O Requisitos de proyecto O

Fuente del requisito Graduados

Prioridad del requisito Alta/Esencial @ Media/Deseado O  Baja/Opcional (@)

La aplicacién debe disponer de un servicio de notificaciones push, con

DESCRIPCION el objetivo de brindarle informacién de un hecho o acontecimiento
generar en la Red Alumni.

PROCESO El usuar.io dispor@lré de ‘e/sta funcior.walid.z?d de manera automéatica
cuando instale e inicie sesién en la aplicacion.

ENTRADAS Ninguna

SALIDAS e Interfaz de usuario para visualizar las notificaciones recibidas (Top

10).
RESTRICCIONES Ninguna
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3.3.REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

e El disefio de la aplicacion deber estar basado de acuerdo a la plataforma web
e El disefio a implementar debe ser de adaptarse a los diferentes dispositivos méviles
como los son: teléfonos inteligentes y tabletas.

ile
]




ANEXO 3

TARJETAS CRC DE LA RED ALUMNI DE ACUERDO A LA
METODOLOGIA XP



Nombre de la clase: Pais

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerListaPaises

Relaciones: Ninguna

Nombre de la clase: InformacionAcadémica

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerinformacionAcademica

Nivellnstruccion, EstadoEstudio,
DiminutivoTitulo, TipoGraduado, Pais,
InstitucionAcadémica, Persona

Relaciones: Agregacion y Composicion

Nombre de la clase: Usuarios

Responsabilidades

Colaboradores

- validarUsuario

- validarPassword

- restablecerPassword
- actualizarPassword

Persona

Relaciones: Composicion

Nombre de la clase: Persona

Responsabilidades

Colaboradores

- solicitarRegistro
- actualizarInformacion

Relaciones: Ninguna

Nombre de la clase: Postulacion

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerPostulaciones
- obtenerHistorialPostulaciones

Persona
HistoricoPostulacion

Relaciones: Composicion

Nombre de la clase: PublicacionConfigurarVacante

Responsabilidades

Colaboradores

- postularOferta

ConfigurarVacante, Postulacion

Relaciones: Composicion

Nombre de la clase: ConfigurarVacante

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerTodasLasOfertas
- listarOfertasCaracterUrgente
- listarOfertasCaracterNoUrgente

ConfigurarVacante, Postulacion,
TipoContrato, TipoJornada,
Nivellnstruccion,Empleadores, Modalidades,
Cargo, Canton, Area, Discapacidad

Relaciones: Composicion

Nombre de la clase: TipoContrato

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerTiposContratos

Relaciones: Ninguna




Nombre de la clase: TipoJornada

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerTiposJornadas

Relaciones: Ninguna

Nombre de la clase: Nivellnstruccion

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerNiveleslInstruccion

Relaciones: Ninguna

Nombre de la clase: Modalidades

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerModalidades

Relaciones: Ninguna

Nombre de la clase: Canton

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerCanton

Relaciones: Ninguna

Nombre de la clase: Provincia

Responsabilidades

Colaboradores

- obtenerProvincias

Relaciones: Ninguna




ANEXO 4
GLOSARIO DE TERMINOS



Autenticacion

Es el proceso que debe seguir un usuario(persona), para
tener acceso a los recursos de un sistema, este proceso
se lleva a cabo mediante el ingreso de credenciales de
acceso otorgados al usuario con anterioridad.

Clases

Herramienta que se tiene a disposiciébn para modelar
objetos de programacion a los cuales se pueden
manipular para que se comporten como queremos Yy
hacer tantas copias de estos se necesite.

Interfaces de
programacion

Son aquellas que tambien se las conoce como API; son
un codigo que permite que dos programas de software se
comuniquen entre si mediante llamadas a funciones
compuestas de verbos y sustantivos.

Interfaces de
graficas

Son un entorno visual, en sencillas palabras se puede
decir que es lo primero que ve el usuario y con lo que
interactta cuando abre una aplicacion o sitio web.

Convenciones de
codificacion

Son pautas de programacion gue no estan enfocadas a la
l6gica del programa, sino a su estructura y apariencia
fisica. Facilitan la lectura, comprensién y mantenimiento
del cadigo.

Convencion
UpperCamelCase

Es un estilo de escritura que se aplica a frases o palabras
compuestas, esta convencién establece que la primera
letra de cada una de las palabras es mayuscula
Ej. FormularioRegistro

Es un estilo de escritura que se aplica a frases o palabras
compuestas, esta convencion establece que la primera

Convencion : L
lowerCase letra de la primera palabra deber ser mlnuscula y cada
una de las siguientes palabras debe iniciar en mayusculas
Ej. buscarUsuario
Es un estilo de escritura que se aplica a frases o palabras
Convencion compuestas, consiste en que cada una de las palabras
kebab-case deben ir separadas por guiones medios (-).

Ej. clase-usuario




Framework de
desarrollo

Es un entorno de trabajo generalmente utilizado por
programadores para realizar el desarrollo de
software.

Libreria web

Es un conjunto de cddigo que alguien ha hecho
resolviendo o implementando una funcionalidad que se
pueden utilizar en los proyectos y ayudan a agilizar el
desarrollo.




ANEXO 5

CAPTURAS DE LA PRESENTACION DEL PROYECTO ANTE
LAS AUTORIDADES






ANEXO 6

ACTA DE ENTREGA Y RECEPCION DE LA APLICACION MOVIL
DE LA RED ALUMNI
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UNIDAD DE DESARROLLO COMPUTACIONAL

CERTIFICACION N°: ESPAM MFL-UDC-2021-004-C
Calceta, 23 de noviembre de 2021

EL COORDINADOR DE LA UNIDAD DE DESARROLLO
COMPUTACIONAL

CERTIFICA:

Que el sefior: FRANCISCO JOEL MARIN CALDERON con C.L 1315311009, estudiante
egresado de la Carrera de Computacion de la Escuela Superior Politécnica
Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez, culmind con éxito el proyecto
APLICACION MOVIL DE LA RED ALUMNI PARA GRADUADOS DE LA ESPAM MFL

realizado como trabajo de titulacion y culminando de manera satisfactoria cada uno
de los requerimientos solicitado.

Este certificado se expide, para ser presentado en los tramites respectivos.
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